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I Ora Àbc deve andare nella città iantasma di Necrum, per tibcrare i 


Mudokon da 


poveri MudoKon da una prigione «cnM umiU 
I poveretti non po<Mono nemmeno più piangere, infatti l'tngrcdiefite ifgrcto della bibita »ono le loro prexiooc 
lacrime? Aiuta Abe a far fuggire i suoi compatrioti dalle grinfie dei perfidi Glukkon» Solo tu puoi farlo..4e«e aspetti? 


Abe’s exoddus comincia dove abe's oddysee finiva. Dopo la botta in testa presa nel bel meuo delle feste per la 
vittoria, Abe scopre grazie a una visione che i Glukkon stanno creando una bibita gassata. 

Più livelli, più giocabilità, più personaggi e tantissime altre innovazioni. 

Gli amici di Abe, i Mudokon, reagiranno con emozioni diverse dipendentemente da come li tratterete, 
potrete persino farli cooperare tra loro! 

Fortunatamente Abe’s disporrà di nuove frasi e parole, oltre a nuovi poteri mentali, 
che lo aiuteranno nella sua pericolosissima fuga dai malvagi Glukkon. 
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A Volte Riternane.. L'autunno è il perìodo in cui 
fioriscono i seguiti dei videogiochi più famosi! 




n questo 
periodo 
deH'anrx) succede una cosa 
davvero strana. Sugh alberi degli svi¬ 
luppatori iniziano a spuntare moltissimi 
seguiti dei loro gnctv più fanrtosi Come 
ormai è abitudine. arx:he 
questo novembre uscirà nei 
negozi il terzo capitolo di 
Tornò Raidef Questa 
volta, oltre alla grafica, 
sono state apportate 
molte miglione al gioco 
che dovrebbero render¬ 
lo veramente eccezio¬ 
nale Anche la EA Sport 
si prepara a invadere i negozi 
con la versone '99 di tutti i suoi gocbi sportivi. 
Sicuramente i più atteso qm in Italia è Fifa 
'99. Speriamo che il gioco abbia finalmente 
dele novità sostanziali e che non sia serrv 
pre la solita minestra riscaldata La Sony 


punta molto sulle avventure 
temporali di Crash Barxitcoot 
per replicare i successo di verxà- 
te delle due precedenti versioni. 
Oltre ai titoli gà citati d sono anche 
Duke Nukem A Time to Kit. Test Drive 
5. Crac 2. Ckxk Tower 2 e molti altri 
ancora Insomma d sono seguiti per 
tutti i gusti. Ov rvece ha fame di 
novità, dovrebbe leggersi subito l'anicolo 
sul'ECTS di Londra. In questa importante 
Fiera europea vengono presentati molti dei 
titoli che quest'invemo invaderanno i nego¬ 
zi. Finalmente sembrarx) in amvo alcuni go 
chi veramente innovativi e divertenti. Ogni 
tanto un gioco folle fa bene allo spinto. 


^ -Rlcssandro 
•F€R«1 


4 Non c'è lUra migfiort M'KTS par icopri 
r% gwafi larorina I nuoirf giachi cha ckuro* 

--- ^ 

rvMrao wT^vww puoiMcv onow vi homo» 



“^N«i_in«NT« semor^nNO in 

NLCUNI atOCNI 
VC'RnmONTC INNOVATIVI C 
D1V«AT«Nn.'' 



in anto|>riinii le fóto iti m: 
Ridgc Racor Ty/ie 4 
Attenzione Gran Turismo: la 
conipctizione si la dura!!! 


i-f=l 

DHL m-ESH 

I in ogni numero abbiniamo ri 
Imiglior gioco del mese con uno 
degli illustratori più promettenti del 
rrximento per creare la copertinB di 
nriolti fieri di dare vita a pio- 
^iole opere per presentare, nel 
? ir glM iQpdo possibile, i nostro giome- 
le. Questo mese abbiamo lavorato con 
David Finch, che’non dovrebbe essere 
sconosciuto agli appassionati di fumet¬ 
ti. Ha disegnato spesso per la Top Cow. 
reafiizando Cyberforce e Ascensioa 
David scrive e non dorme rn» 

ft etmèutto se d me^rrx) di mezzo 
anche noi a sovraccaricarto di lavorol). 



Stjiikuo (ditaw 4 David owm murala I bar 
soglol lo m0im mm «prcAt éi 
loro chi tHdvo ^ UM caMalOr >Hil» eh* in 
Xtm6 ffoMir 3 » f«i»o mohitwnp. 





































•RLEsaRNcmo 

•Fe««i 

Orettore EdHonale 
Ama: Avventure, Corse 
Hoòbies: PccNare duro sulla 
bàtterà e sui videogiochi 


Lucf^ 

CflfTTfl 

Coonkiamento RedBional* 

Ama: GOR. *Fìfa'98" 
Hobbies: Fumett). Fikn 
Horror/Splatter. Musica 


CfWLX) 
CH€«1CQN1 
ErStor Tacnioo 
Ama: Avventure. Goch 
Sportivi 

Hobbies: Chi ha tempo per gii 
hobbies?!? 


Ama: GOR. Speratutto 
Hobbies: Vèggare per i 
mondo a spese della redazione 


CMtSMa SuptrMMisCe» 

ChariM Frahman MngngbMor 
StaphanFraal Radamm AnHpnm^lacanMn 
Noaii Maaaav RadMora SvaMoMBonus 


KOSSflN« 

Ce&RKcm 

Grafica 

Ama: Picchiaduro 
Hobbies: Cantare 


Gicshgio 

rncQ 

Grafico 

Ama: Avventure, GOR 
Hobbies: Fumetti e pcchiare 
duro sugli spaghetti ala 
Carbonara 


W ui t r a ri oaa di Copattiaa 
DMdFndi 


PuiiMdlà 

Uraon Matte Sii • TaMora 093200483 - 093203808 
Fa« 093200673 


Matte a Ptov Pian PuHateng 

Luca GoraSo pai h ccnsutena lacnci a il oontribulo 

aitatco 

Haiba S.pJL Konana Da la Ennali a Statano Sutel 
BMC Inter a cttna IRoiv D BanwdoL Sony (Tmana 
PaanaaiOal. Madhim (Beane* G«nrw4. CO Vmf 
iFrmcasca vbgot. Ubi SoTt (Baibea Fruscili). 
Pramosystsm (SMan* Tuscano a Cosa FulanalBl. 
C.T.O. (Sawa VHM 30 Planst (S4ttar* Pi<Wai 


Pbv Ptasa Piiyalang Sii: Sadt lagaa. Oraoona. 
Radanms a Anmn* Vtea data Mb*. 34. 00182. 
Rana, tal 093701682. la» 09370I60Z ptay 
aaaOaa rat Ragsliarens piasao < Irtunta d Rom* 
col numaiDl54/98 dal 7Mfle ISSN1l2e490X Stame* 
VbeaitS(ABru(Fiano{M8 OsirCunne ftim&C.art 
nùa CÓonn*. 361 Roma Cop/n)^ O 1998 Imagaw 
Malte, me. I tnaiarala tiadono a nprodino ai quano 
nunaio a vano ttermiBon* amamna it PSM 100% 
Indpendari Hsy SMnn Magasi*, d paoonaia 0 1998 
date 'magra Mada aie.. ISO Nanh rw Oint. Brobai*. 
CA 94006. USA. tùn I drac sona naanM. M n rgbia 
eba 41 taasno PuCbcalD tu auHraanv* d Imagi* 
Meda a*, la rairodL.r(ina dai conaarui. nsals 0 parrais 
r ogn gansta a teguaggo. aeraa 1 contaiao senno date 
Vnagra Meda, a* è espiassamanls vtattta Imagi* 
r^Jblal 1 ■ng aie. non a aliterà con b SociMi o ■ aodsoi 
ctet tliratmo d PSM 

Tu* i Varda ctev naia ivon sono d praeratt date 
ngpetviia Casa I Manate par Plat/SlNon è ur* rvata 
rdpandems noi conreasa a Sony 


Siu_ FRfns 

Corrìspondgntg dai Gi^jpong 
Ama: Simulaton di Voio, Giochi 
di Combattimento 
Hobbies: I Film di Hong Kong 


NOfW FYIflS&EY 
RadatKve Sirategae 
Ama: Corse. Simulazioni 
Hobbies: Fare il DJ, Musica 


eLfi«€ 

Redattore Novità 
Ama: Corse. Giochi di 
Combattimento. Sparatutto 
Hobbies: Scrivere Sco- 
neggeture. Progettare Giochi 


Sa 

Corrispondenta dal Giappone 
Ama: Ogni tipo (k gioco 
Hobbies: Che altro c'è nella vita 
oltre I videognchi? 


i Chris Burte 

BTERHEN •f=RaST n 

1 Redattore Capo 

RacL Antapnme/Racensioni | 

1 Ama: Ogni tipo di gneo 

Ama: Giochi di Combattimento. | 

1 Hobbies: Fumetti. 

GOR. Corse | 

1 Pallacanestro. Firn. Cartoni, 

Hobbies: Cartoni Giapponesi. | 

1 Musica 

Film. Fimetti | 
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NLF Xtreme 

Consigli dai Programmatore 




. 68 - 

I sono soio i placcaggi violenti che vi 
ranno diventare dei campione di 
1. Xtreme. il nuovo gioco dei 969 
xtos. Per fornirvi una guida detta- 
eta siamo andati a intervistare diret¬ 
tamente il Drettore della Produ¬ 
zione del gioco. Grazie ai suoi sug¬ 
gerimenti anche i dlettanti del foot- 
all americano potranno giocare 
irofessiomstii 



Heart of Darkness 

Le Regok del Gioca 


► pg. 66— 

Heen of Oartmess è sicuramente uno tra i 
platform pu coinvolgenti usati in questi ulti¬ 
mi mesi La prontezza di riflessi non è tutto 
in questo titolo, dovrete usare anche la 
vostra astuza per nusare a portare a termine la 
vostra rnssone Per lasciarvi sok fi mano al 
Signore delle Tenebre abbemo elencato alcu- 
_ ne semplia regole che vi aiuteranno a 
risolvere molti dei rompicapo presenti 
in questo gioco. 


ECTS 

La Higiiore Fiera Europea 
di Vìdeogiochi ► pg. 32 — 

Anche quest'anno si è svolta a Londra quella che una volta era la più impor¬ 
tante Fiera dedicata al mondo del divertimento elettronico. L’ECTS è i posto 
migliore per scoprire tutte le novità e i giochi che presto invaderanno i nego¬ 
zi d'itala e del resto d'Europa 

Il vostro PSM non poteva lasciarsi sfuggre un’occasione cosi, quindi eccovi 
un articolo esclusivo che v farà vivere remozione e le sorprese di quei tre 




gemi (f Fiera! 


Parasite Ève 

Panoramica e Oggetti- 
Disco Uno 


► pg. 76 - 

Come se New Morte non fosse già abba¬ 
stanza Incasinata, Paraslte Ève la riempie d 
sorci mostruosi, carv deforma e tutte le più 
orribili mutazionj genetiche La nostra guida 
dettagliata vi fornirà tutte le indicazioni per portare 
a termine rultimo GOR della Square. Buona 
Cacciai 



Intervista 

P8-t2 

IncruiliUil*. ma verni 
Abbiamo ottenuto un'inter¬ 
vista esdusiva con Adrian 
Smith della Core. Produl- 
t(He Esecutivo della sarie 
Tomh IfaMi'i Adrian d ha 
partalo molto dell'ultima 
avventura di Lara a d ha 
.luche nvd.ito alcune indi¬ 
screzioni sui prugotti futuri 
diMla Core Solo PSM vi può 
date tutto ((iicstol 

Anteprima 

pg 36 

La Coro o Ita fornito piu di 
SO schermate del nuovo 
giiKO rii Lara e una vagona- 
la di informazioni rdia non 
troverete da nessuna altra 
patte Se siete dei fan di 
I Tornò RaiJer non potete 

j perdere neanche un secon 

1 do. .indatc ilirettiimente a 
I pg. 36 c gioita! 


a- Dcchid Alle Icone 



































Le ottimissime dal mondo PtayStat»on 


► La Playstation sul tuo PC.► PS. 8 - 

► Gossip.► PS. IO -• 

^ O&R: il Produttore Esecutivo della Core per TRIII ...•> PS. 12 ■■ 
^ Checkpoint! Il calendario delle uscite di PSM. PS.t4 

► Made in Japan!.► PS. 

MC&flShlni _ ►pg.2d^ 

I giochi del mese, pesantemente testati dai nostri esperti 


__ »PG.3B^ 

Le migliori dritte sui giochi più “caldi* in uscita 

► Tomb Raider III.► PS- 38 

► NFL Blitz.pg. 40 

► Devii Dice.► ps. 41 

► The Wild 9.►PB.42- 

► Capcom Generations: Street Rghter 2 Col.P9-43 •■ 

► Croc2.► pg.44-« 

► Duke Nukem..'....► pg.46 ^ 

► Psybadek.► pg.48 

► Tìny Tank.► PQ-^ ^ 

► Medievil.► PB-30 ^ 

► Test Drive.► PS 52 - 

► Motor Racer 2.► pg. 53-« 


"jtti gii ultimi codk» per voi maniad 


g^iàijltehHi d »>Piinn^ 

"jtti gii ultimi codk» per voi maniad 



Voi avete le domande, noi abbiamo le risposte 


► Forum.► PS 37 

► Fan Art.»- pg. 89 -• 

Marfcetplace. ► PS 34 

► L'ultima sfida!.«“PS 98 - 

► PS.PS 98 


► Enae^ 

Date un'occhiata a queilo che vi aspetta nei prossrxynurherol 




Abbiamo un sacco di nuovi giochi da mostrarvi. Se siete appas¬ 
sionati della Playstation anche la metà di quanto lo siamo noi, 
allora non avete tempo da perdere! Utilizzate questa lista per 
andare direttamente al gioco che vi interessa. Andiamo! Forza! 


Via! 

All Star TaMÌk_......._pg-S Moto Racer 53 

Bottom o( thè Ninth '99.pg. 26 Kula World-- . —pg. 28 

C; The Contra Adventure.^tg. 25 NFl Blitz-■■ -pg. dO 

C&C Red Alert Relaliation_pg.26 Parasita Ève.. pg.22 

Capcom Generations: Psybadek--pg. 48 

Street Rghter 2 Col_pg. 43 SCAR.S___pg. 24 

Croc2..-.....pg. 44 ShsdowGunner__ pg.25 

Devii Dice.. pg.41 Test Drive 2.—. pg.52 

Duke Nukem____ pg.46 TinyTank-pg.49 

Ruid__pg.23 Tonib Raider IN _pg.36 

G-Darius_—PSZ? Wild 9l The_pg.42 

Medievil_____pg. 50 Zero Divide..-..pg. 23 

V ___ iàL _ J 


Memory Card 
Stickers 

Terìete in adine i vostri salvataggi grazie ai 
mitici adesivi che solo PSM vi regala! 
Questa volta troverete CT e Tekken 3! 



125 Migliori Giochi di Tutti i Tempi 
Secondo PSM 

I più grandi tìtoli per Ray&atnn scelti Ma 
nostra redazione ^pg.55-« 

Visto che nele vostre lettere a chiedete spesso di larvi urta dassifca dei miglion gK>- 
cN per Playstation abbiamo pensato di accontentarvi Dopo lunghi consulti tra la reda¬ 
zione americana e quatta itaiiaru siamo arrivati finalmente a una classifica definitiva 
Durante le animate discussioni molti redattori hanno perso le vita, quindi non potete 
assolutamente perdere questo artioolo! Inoltre occhio al nuovo cortcorso che vi 
potrebbe far wicere molb premi preshgosit 
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fìlONITi 

la vostra fonre compiara per rurre 
sulla pìaysrarian e suHs cuU 



Mi 


Al giorno d'oggi, le notizie sono distanti solo 
un click su Internet Ma se non potate con¬ 
nettervi Online, ecco i servizi esclusivi di 
PSM, con ancora più dettagli e notizie extra. 
Come sempre, cerchiamo di scovare le vere 
novità dietro ai titoloni. 

le ulrlms 
ura a aa- 

novi 

bir 

è) 

rà 


La Playstation sul Tuo PC?! 


I iioeU per Playstation sin pio Pelli eie le PSyle 


otti di voi sapranno che ultima¬ 
mente su Internet vanno molto 
di rrxjda gk emulaton. Questi program¬ 
mi permettorK> di far funzionare su un 
PC I gocN creati per altri sistemi Cene 
sono per tutti i gusti. Potrete trovare 
emulatori per Gameboy. Intellevision. 
Comnxxlore 64 e ora adcknttura per la 
Playstation. Fra a pochi mesi fa ne esi¬ 
steva un tpo chiamato PSErrxj che era 
grado ck far girare su PC solo i giochi 
Playstation bidimersionali. Le cose 
però sorto destinate a cambiare con l'u¬ 
sata di un nuovo programma chiamato 
PSyKe Questo nuovo emulatore è 
ancora m fase sperimentale (infatti non 
funziona ancora al 100%), ma già ó in 
grado di mostrara delle cose spettaco- 
lan. Lo PSyKe può emulare tutte le fun¬ 
zioni JO della Playstation Anualmente 
è VI grado di far funzionare solo pochi 
giochi, ma le nuovo versioni dovrebbero 
essere in grado di ampliare moltissimo 
questa lista. Una delle miglion caratteri¬ 
stiche di questo nuovo emulatore ò la 


possibilità di sfruttare le schede accele- 
ratno 3DFX Grazie alla loro potenza, lo 
PSyKe è in grado di far funzionare tutti i 
giochi Playstation vi alta risoluzxxie 
1640x480). Inoltre è anche in grado di 
fare cose che la console Sony non può 
fare. Tutto dò fa sì che I normali titoli per 
Playstation, quando girano su un PC 
con lo PSyKe risultino ancora più belli. I 
programmatori stanno attualmente cer¬ 
cando di migliorare ulteriormente il loro 
prodotto, in altre parole le future versio¬ 
ni dello PSyKe renderanno ancora più 
spettacolare la grafica dei normali giochi 
Playstation Pnma di esaltarvi troppo, 
sappiate che i pochi titoU con cui attual¬ 
mente è compattxie non funzionano 
benissimo e sono senza musica. Lo 
PSyKe ha bisogno di un PC piuttosto 
potente (minvTio un Pentium 2 con una 
scheda acceleratrce 3DFX) Sulla rubri¬ 
ca Gossip del prossimo mese vi daremo 
altre informazioni sugi emulatori per 
Playstation. Quindi non perdete i pros¬ 
simo numero d PSM 





Buming Rosdè al momento uno (M pocN giochi che lo PSyKe è In grado 
dì far funzionare. Limmagina sola sinistra è presa dal gioco mentre gira su 
una Playstation, queUa sulla destra d fa vedere come cambia la grafica con 
lo PSyKe. 


: Olii y oNt» la 

Knoa w QhaWola uSm colonna # la 
«oxtwra dta d^^n»ano igranota quondo 


A Nai a voroiona dodo Poho Hoo* 

lusiona ronda Mfo pkt nWdo a dal n aolo. 
Notala orbc l ta l'oNoita litro dta ronda piò 
morbida la taxhrro. 


V 


■y 



4Quonde obbiomo pra' w ota o 
giocoro o Ibalondan obbiomo 
xopgrta olconì pkcofi dtfotti 
grolki. Nonootanta tutta guor* 
dota lo PSyKo coma riooca o 
» più boài i f 


b Alcuni giochi Plo y Statioti 
paiiano gié aaiarg giocaci 
•ui oootri potanti PC Iccovi 
uno fata di Komb toicfor 7 
vioto dolo fSyrtCo. 


4 Molti giocM rwn lombrono 


dola corottoniticha dolo 
PSvKa coma cl dbnoit?a 
NM livo '9$. 



tdfcóonéete''7E&o9<oo con librazioni in grado di fare 
rirrrym* Tit al Ouai Shock II Ouai Force na cxca b 
stesse teerato e le sitsse cÉmension' de a con-o- 
paa Sony e ncorpcra ancne a»c\.'‘ nr-.gioramerii 
piuf.osto nteram*Ttì 

à Dus ForoD offre r'srrooat^ (ógHate. a.-ai shodt e 
arafap^ 'l'entie I convo4er So'iy ne offre soto. due 
l'jopad esita (k'tad Catz ha aryjie oulsar'io •. irtoc ' 


DATA DI USCITA: I 
PREZZO: f iO jOO 


^ f M&j Cau i‘ è sern^e < -stinta per lsfirocuziona di 
ocme p6f.fef<h: -= r.- .a MHHsianra oohtòr 

l'idi; Ora Q-ieàtC snritóii ■ì -.iii I. ■ : destra # 












































gni mese d diamo da fare pef darvi le ultime mformazo- 
* fti su Final Fantasy Vili. Le fxjstre due redazioni lavorano 
«icessantemente per scoprire novità e notizie scure su quello 
che Sempra destinato a essere i pù grande geco Playstation mai 
aeato. Questo mese abbemo delie novità sui personagg che 
ahiancheranno Squal nel'awentma 


Ha 18 anni ed à costantemente a^ 
lato dalla preoccupazione di essere \ 

sconfitto. E' sempre alla ricerca di meto¬ 
di per nuscire a vincere in ogni situe- 
zione, ma al momento opportuno non a non l eppena di 
sa mai esattamente cosa fare. Seifer 
è sempre pronto ala competizione e meSomigeer» pm 
ha un carattere molto irruento. Grazie '***•- 
a Im. il iTxxale del gruppo è sempre 
alto e anche Squali gli dice: ‘Grazie a te. d sentiamo come se 
nessuno potesse sconfiggerà ‘ 


I Rinoa ha solo 17 armi ed è una ragazza 
I molto vivace II suo problema è che dice 
' sempre quello che pensa anche nelle situa¬ 
zioni in cui sarebbe megho tenere la bocca 
chiusa. Non si sa ancora se è lei la ragazza 
che si vede nel simbolo di final Fantasy Vili. 


A Rinoa è bolo • indiptndinN. A dMpolfo di iyu«i»a tuo ■■praiiio 
no »ron qoilo. Ho un tomporomonlo mollo tdvoco od é l ompro pron* 


Il Chocobo è stato uno dei punti fermi 
del'uiwerso di Final Fantasy Anche 
\ se non à uno dei personaggi pnnapa- 
' i, abbiamo voluto fann vedere come 
A apparirà in FFVH/. Ancora una volta 
questo strano uccellone gialo 
avrà un ruolo fondamentale nel 
I gioco. Attualmente non sapptanx) 
ancora se si potrà cavalcare o solo 
f evocare m battaglia 


Anche ZeN ha 17 am e sembra 
avere qualche problema di mente. E' 
un maniaco depressivo sempre agi- 


- -,- T-o- - • OS OM 

tato, le poche volte che riesce a oorv ¥ • 7 

troàarsi dimostra di avere un carette- ' *” ■■ 

re onesto e gentile. E’ esattamente **"“2! 

l'opposto del calmo e compassato _ 

Squali. Con la sua folla riesco sempre a 
tirare su il morale agli aitn. Durante i com¬ 
battimenti usa una tecnica simile a quella di Tifa, infatti come lei 
usa degli specali guanti per arare pugni. 


|f^ n America sono da poco MCnM due libh «pirati al 
morvlD di Ras/dent EwL Non sono nulla di specale, 
ma agli appassionati dote serie potrebbero piacere. H primo 
ia3lbme si intitola The Umbrela Conspìracy (La Cospirazione 
c^'UmbreSa) e si «pira agli avvenimenti del pnmo Resident 
Ev’ La storia o racconta « avventure deio S.TA R.S. team j 
r'cngioneto r una vecchia viUa dove si aggwno i mostri | 
'-ao del'espenmento faHito damjrnbrele II secondo fbro. | 
intiUilato Caàbon Cove (La Bae del Mostro) à scuramente ■ 
if migfiore dei due. La stona è u''a novella originale che d ■ 
narra cosa ò succeeso a Rebecca Chambers dopo la fine fl 
degli evene raccontati nel primo gKXo in America i libri 
sono venduti al prezzo Oi sé 50 f16 000 hre orca) Non si 
.hanno notizie su un'eventuale traduzione n ltal«no. 


N O t' 





heco notizie interes- 
fc— santi, comunicati 
stampa a novità detTulti- 
mo minuto sul mondo 
della Playstation. 


BtoodyHoir 2 é appena [Mi¬ 
to nelle seie giocfii giapponesi e gii 
SI parie di uni conversione per 
Playstation. Il giaco ha una grafea 
migliore e I personaggi sono più det¬ 
tagliati e realetici Solo ire perso¬ 
naggi del primo giooo tornano m 
questo seguito e saranno affiancati 
da sei nuovi guerrieri 

George Romero ha appena 
consegnato una nuova veisione della 
sceneggiatura di Hesidtnt M The 
Movie Inoltre semhra che sarà lu 


stesso a ifergere il (ikn Non ci sono 
notiso sulla coniposvione del cast. 

la Psygnosis ha himato un 
contratto con l'industiia delle calta- 
ture Vena per una promozione mero- 
ciata del suo prossimo titolo 
platform: Snowboord Psybtdek I 
personaggi principali del gioco 
indosseranno scarpe Vans 

Per gli appassionati di Gran 
Turismo ne negozi di dischi italiani 
è n vendita un CO con le musiche 
prese dal mitico gioco di corse delta 
Sony Vi sconsigiiaino di ascoltarto 
mentre liete alla guida o potrete 
scordarvi che questa volla non si 
tratta di un videogioco 

A Osalia. Giappone, è stata 
appena inaugurata un'atiratione 
ispirata a B>etaurd{A nome giappo¬ 
nese di Rastdem (vili P 'giro* con¬ 
sisterà d una gigantesca casa stre¬ 
gata. teppa di attori vestiti da 
tombi. Come -n un vtio lUm horror, i 
mostri saltfrenno addosso ai malca¬ 
pitati visitatorii 

I lenmings si preparano a 
imedore anche la PlayStataxi I 
roditon con istinto suicida arriveran¬ 


no sulla console Sony grazie a una 
compilalion realizzate dalle Psy- 
gnosis. V CD conterrà il gioca origi¬ 
nale più alcuni dei suoi brtuneil 


seguiti. 

La Ciysiat Dynamics à stata 
cosuetia a spostare a gemalo Tu- 
scita dLagacyolKsin SoulBeèi/er. 
Questo maido e causato da alc^ 
increditiSi migliori^ 
di programmazione 
apportare al gioco 
























































Non vi accontentate degli ultimi titoli; cercate le dritte, vole¬ 
te sapere da dentro ciò che sta succedendo alla 
Playstation? Beh, non cercate più, PSM ha sempre le orec¬ 
chie appizzate... 





f H PII ftoSUIll si Msk i HhI FntHl Wj 

D a notiza^ non è ancora del tutto oonfet- questa evemuaite. Anzi, ci hanno oonfermsto che 
mata, ma sembra molto probable che stanno lavorando per aggungere molte caratteri- 


a notiza^rxxì è a 

I mata, ma sembra molto probable che 
l'attesiasimo Pimlfantasy Viti della Square sfrut¬ 
terà le potenzialità del PDA Sony. Rnuovocaprto- 
lo della saga Pf dovrebbe permettere al giocatore 
di salvare sui PDA i mostri (Spiriti Guardiani) che 
ha catturato per poterti poi potenziare come suc¬ 
cede con i cucooli virtuali. Inohre dovrebbe esse¬ 
re possibile sfruttare la porta a infraross< 
per poter lar combattere le proprie oeature 
tro quele di altri gncaton Ouat^ abbiamo 
ala Square date domande su qi 
specifico, nessuno dela compac 


questa evemuaita. Anzi, ci hanno confermata che 
stanno lavorando per aggungere molte caratteri¬ 
stiche innovative al loro fina/ Faniasf VHl. Se 
questa notizia venisse confermata, le ven¬ 
dite dei PDA avrebbero un'impennata. 
Attualmente il mercato delle mim- 
consote portatili è n grande fer- 
men». La Nintendo sta lanciando in 
■•^adente una nuova penferica eh»- 
Polcemon e anche la Sega fornirà 
nuovo Oreemeast é un 
er-ce 
«tipi 


la Miiway Workiag Prepara Rifacimenti di Vecchi Giochi 


onti vicine alla Divisione Arcade della Midway d hanno 
informato che la società sta lavorando a dei rifacimenti di 
siculi famosi vecchi giochi deB'Atari. Un rerrake di GaunWef dovreb¬ 
be essere già pronto per uscire nelle sale gnehi. Gi altri titoli in lavo- 
raznne potrebbero essere Spy Hunief e 720 Vist gk ottim esulta¬ 
ti di vendite che la Mxtway ottiene nel mercato de*e console dome¬ 
stiche. state certi che usciranno delle conversioni di questi titoli 
anche per Playstation. I rifacimenti di questi vecchi gncN saranno 
completamente poligonali. Provate a immaginare di usare i control¬ 
ler Duai Shock quanto giocate a 720 e vi sarete fatti un'idea del 
drverrimento che vi potrebbero regalare questi rifacimenti. 


kSorS Spy 

-1»— 

pONQOnlr 


Hwnf«r I proAtimo gioco doMko por mIo giocN o Hvootirti 


Mi!l'/-ll ,. 0014 ZS 

ì 
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Mplès» 

oche se la Eidos ha fornito 

film di Tomb Ftìder. nnane ancora 
ta la grande domanda "Chi redterà 
parte di Lara?" Si sono sentile storie 
zesche e anche abbastanza ridicole su eh^^ 
nterpreterà la beka archeologa, ma PSM 
è qui per rivelarvi la verità. Dopo aver par- 
làto con la Core, siamo spiacenti di dirvi j 
che limolo non è ancora stato assegnato 
Le vod più accreditate riguardano attrid 
come SÓidra Buflock ed Elizabeth Huriey 
o modelle come Carta Pivonski e Anna 
Nicoie Smitb Nessuna di loro è stata 
ancora scritturata e riessuna lo sarà fir^é 
non d sarà chiarezza stilaiiatna. Cb^ nel 
franai», se qualcuno vi dice che è stata 
Eattnce che interpreterà Lara CrofL 
prendete la noti» con le nxiUe perché 
potrebbe essere una vera bufalai 



'À io moccio C<w4o Pìffontkt 4 una doN* con* '? 
didoto ol ruolp di loro Crall imI film di Tomb ^ 
toldor. Spcfìomo cho aio fin* vogo «colta 
uno bro^o olii ko • non «ole uno In gi u do di ^ 
i^omparo la wàoglloWo di loro. 


I 

! 


IbacD e Smre ai farri Cord? 




n Giappone è stata recentemente annunciata la data di uscita di Ehrgoz per 
Playstation, ma alcune fonti hanno rivelato che sarà molto dìffeile che questo 
gioco esca anche m Oeddente. Onginaramente questo titolo era stato sviluppato come 
progetto congiunto tra la Square e la Nameo. Attualmente, però, sono sorti problemi 
legali su chi detenga i diritti del gioco in U S A. Giappone ed Europa. Fhrgeir è 
stato sviluppato dalia Dream Factory che ò una divisione dela Square La società 
di Fmal Fantasy si occuperà di ctetribuae il gioco in Giappone. C sono problemi 
aula possibiktà di esportarlo oltremare, veto che la versiooe arcade non è stata 
praticamente distrìbuita in Ocodente le qundi si è 
tarlo derivamel. Una situazione simile si é venicata quando a Square ha esa¬ 
minato la possibilità d 


» Sirvari 

Squoro 

conlM dol 
OioggoncT 



'dice^^-a~-- 

■ considc r TI 

dsirbutre Ocu 

versione *,s-,-Station ri * 
capitolo de'ia s-^gi cs 
Subbie. Questo rJ 



game è conosciuto r ^ ■ 
con il titolo di 


non confonde- ' cxi li i 
danza òtia Er'?-j ì co ’ 
avere un granOssirr.^ i 


Sia nelle saie gocni et •' 


calo^leconsole >' ,}■ 
naie é opera dena 'i" 


distf4)uiioneperi''iu'• ■ 
affdaia aie sapwr.t « 'i: 

Aceto "1 Sfieriarno r • 
armi p;esto per ayg 
sca^ ^ di fo’ . 

PiayStauoi!. 



















































TIONGAME ACTION GAME ACTION GAME ACTION GAME ACTION GAME ACTION 


VlOeOGIOCHI^ 



mi04mtsAti9 


WMemii 


coMP¥Tnsm>p 


ViDEOCASSerTE 


ACCESSORI PSX OFFERTE CONSOLE PLAYSTAflON 


• MEMORY CARO COMMIIBIE 1 2^000 

- MEMORY CARO SONY 1 3S.OOO 

- MEMORY CARO 30 OocctY l 

- MEMORY CARO 120 bloccò L *9M)0 
MEMORY CARO 720 bkXCM 1 09.000 
JOWAD A PARTKE DA l -7*000 
XTYBAD SONY 1 39.000 

■ ASCI FV^D SONY l OOjOOO 

• XYYPAO ANAIOGCO SONY L 45.000 

• DUAL SHOCK SONY l 55.000 
OUAL SHOCK MAO CAIZ l 55.000 

• SHOCK PAK C0MRAI1M.E 1 30.000 
MULTI STICK 8 n I l 19.000 

■ X7YSTIK DA TAVOLO da l 5*000 

• PISTOIA GUNOON L 09.000 


PiqyStatSvìKgMiS® 


I Playstation j o 

DUALSHOCK 


PtoyStàtion 



Plcn^SlcfltottlgPglfffilì) 

«UNIVERSALE 


! Playstation Q 


UNIVERSALE 


ì 


PISTOU COMRAIIBU do L 55.000 
ACTK3N REPLAY XTREME L 55.000 
ACTION REPLAY XPLORER l 55.000 
PRESA SCART RGe STEREO L 55.000 
ESTENSIONE CAVO X7YPAD L 75.000 
CAVO LNK 2m. L 75.000 


2491000 


Ptay^TIqn 

U +X>YFAO'l-MEMORY CARO 

I I PloyStótionl ^ 


■fXTYFAO^MEMORY CARDI 


29.9T000 


Playstation 


DiAL SHOCK 


+S£CONEX> X>YPAD 


299T000 




t »SAi£ JOVM ♦ MIMOffr CAAO 


I Playstation | ^ 

MALSHOCK Y 


\jnNiay^*jcfif0O 

4>MEfylOKV CARO 




NOVITÀ’ GIOCHI PSX w u niTimt ncm msfoUMS 


PRENOTUASUBniU. 


TOMB RAOER 3 poi L 7F6 
CRASH BANDCOOI 3 poi L TTEL. 
METAL GEAR SOUO |ap L /39.000 
FINAL FANIASY VM iop L TEL 
TEKKEN 3 poi l 99.000 
•PINTASIIE EVE uso L 735.000 
■PUZLE BOeSlE i iop L 7/5000 
•MUSASHIOEN |ap L 149.000 
-XENOGEAR USO l TU. 

•FORMULA I 98 PCS L TEL. 
-FEA99PGIL TU 


•INT. SUPER STAR SOCCER 98 L TEL 
•CAPCOM GEN. VOL. 2 jop L TEL 
■GUUTYGEARjopL TEL 
-A8E S EXOODUS poi L TEL 
ALL SUPER ROBOT WAR iop L TU 
•ARMO FIGHTER |cp L TtL 
•APOCAIIPSE Iop TEL. 

•BREATH Of FKE 3 poi L TEL. 
•SENSI8LE SOCCER 20001 TU 
•STRKER 1945IL TEL. 

•lOCA TOURING CAR 1 L TEL. 
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Dreamcast, 

DISPONIBILE DAL 20 NOVEMBRE 




^èHL'C^er.^miCALlTVIDeOlCDVAP. 


PORTACHIAVI 


SALVADANAI 


• RANMAT/2 da L 7.500 

• POHAN L 5.000 

FNAL FATTASYVI L 0.000 
■ TEKKEN L 5.000 
KENSHKO L 7*000 

• HELLO NTTI l &O00 

• LUPM da l 75.000 
tmOUIAUÌtl 


PCHAN L 29.000 
GOOaiA grande L 55.000 
GOOaLA modo L 55000 
GOOniA piccalo L 75.000 
MAZZMGA medio 1 55.000 
MAZZtgGA piccalo L 75.000 
GETTA ROBOT piccolo l 75.000 
CACCHNA DI ARAii L 755700 


ACTION FIGURE 


PUPAZZI 


DEVI. MAN l 55.000 
LUPW L 55.000 


PCHAN L 35.000 
final FANTASY VI L 25.000 
- HEUO KIT1T L J*L700 
• LUPM do L 75 OOO 


SPILLE-CIONDOLI 
MODELLINI-CARD 

POSTER VASTO ASSORTIMENTO- IMPORTAZIONE DIRETTA 


FUMETTteVIDEOCASSEnE 

Soc f> vio Co di Lana.2 


isaun\/mm m m ucco.2 


ECCIZIONAU OmiTA 

sul giocN SATURN 

sconto dd 50% 


NINTENDO*^ 

GIOCHI A PARTIRE DA 

L49.000 



MODIFICA 
NIVERS 

50.000 


MODIFICA -t- covo SCOI 

69.000 

tTTUA IH tO Min 



aausmmm m m ex pi lmlt 


GIOCHI PC 
CD-ROM 
A PARTIRE DA 

LÌ9.000 




via Lecco, 2 - MILANO 

02 - 20 43 300 



via Col di Lana, 2 -MILAN 

02 - 89 42 07 32 
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PStN: In coM dW w ac* questo Tornò 
fimtoràogià altri due? 

AS: La struttura è sirrie a quella dei gM>- 
chi precedenti, ma qu Lara viaggerà in 
cinque dn/erse locazioni caratterizzate 
ognuna da uno stile grafico spedfico. 
Ciascuna località ha tre sottolivelli, cosi 
bisognerà affrontare un totale di 15 rrtis- 
sxxn Tornò Rader III è un po' meno 
lineare dei suoi predecesson, visto che i 
livelli sono ora progettati in modo che a 
siano due 0 tre strade diverse che per¬ 
mettono ck arrivare allo stesso punto. 
Ogm sentiero è caratterizzato da un dif¬ 
ferente grado di difficoltà (facile, medo 
e diffiolel A seconda di quale prendere¬ 
te, verrete ricompensati in maniera 
diversa Se sceglierete il percorso più 
diffiole troverete più oggetti, più armi 
potenti e più medifiack per curarvi le 
ferite Non aspettatevi che la cosa sia 
sempkce. abbiamo creato dei percorsi 
veramente diffici che metterartno a dura 
prova anche i giocatori più esperti. Inoltre 
è sempre megko esplorare anche le altre 
strade per recuperare più oggetti 
Già questo ò un càmbamento abbastan¬ 
za basbco. Nel primo bvelo vi viene spie¬ 
gata la stona e vi viene consegnato il 
primo pezzo del engma. Dopo potrete 
scegliere voi in quale ordine visitare le 
vane locazioni. Sarà possibile abbandona¬ 
re urta missione in qualsiasi momento 
per provarne un'altra Non potfete però 
accedere al'ultimo livelo pnma di aver 
termirtato i primi quattro, ma se la gente 
si trova di fronte a un ostacolo che non 
riesce a superare può sempre lasciar per¬ 
dere e tentare una cele altre missioni 

PSM Qu est o significa che vedremo 
un minore svduppo dei persortaggi? 

AS: No, vedete un maggiore sviluppo 
dei personaggi Le varie locazioni del 
gioco perrrtetteranno di svkuppare delle 
sotto-trame che renderanno la storia 
molto coinvolgente Lara incontrerà 
gente diversa in ogni livello Incontrerà 
anche altn awentuien impegnati a por¬ 
tare a termine delle missioni personali. 
Sarà possibile scegliere se unirsi a loro 
oppure combatterti. Lei dovrà contare 
ancora sulle sue sole forze Non c'è un 
sostituto per Lara n Tornò Rarder III E' 
ancora la sua avventura, ma inconrerà 
gente diversa m ogni località. 



Adnm Smith i i produttora 
dell Mri» di Tornò fìmkr. È uno dai pia- 
atri dela Cora^ a lui ai devono moiri dai 


atari fortu na ti a riuacire a tanfi queata 

di più au Tomb 


che ateo progetto deia Cora att ua hnante 
linavluppa 


PSM: Lara avrà un nemico prin ci p a le 
nel gioco? 

AS: S. Però non ve ne posso parlare. 
IRisatel Anche perché a stiamo ancora 
lavorando su. Sarà diverso i modo in cu 
verrà presentato ai giocatori. Con TRII 
abbiamo cambiato qualcosa alla struttu¬ 



A Aficeeo pfÙNfl cfw ftamh luidar M ^a^siwn^o 
gl icalfai dai negaai fri pcadamc duo con cor> 
tono cha NON d aorò naaiun co <fce por vedere 
tara nudo. CopiteT Sicuri? lane. 


ra base del prrxj gioco. Abbiamo offer¬ 
to più azione seguendo i consigli e le 
richieste dei giocatori volevano andare 
e sperare Cosi abbiamo realizzato il 
secondo capitolo e l'abbiamo basato più 
suTazione. ma ancora con qualche rorrv 
picapc. Alla fne dei pnrm due capitoli à 
hanno detto: "Il terzo dovrà essere più 
simile al primo per quanto riguarda i 
rompicapi' E cosi abbiamo fatto Ci 
sono davvero molti rompicapi, ma abbia¬ 
mo ancora parecchi cattvi da eliminare a 
pistolettate. Abbamn fatto un mix de 
pomi due capitoli 

PSM: Come funziona i sistafne di 
salvataggio? Si può salvare ài qual¬ 
siasi punto dai gioco coma ài Tornò 
Raidort? 

AS: Um. 'a risposta pù onesta ò che 
non abbamo ancora deciso. Nel pnrrio 
geco a era piaciuta l'idea é inserire de< 
punti fissi in CUI salvare i progressi 
Spesso SI vagava per i livelli con pochis- 
sàna energia vitale alla nce'ca dei cn- 
stali Pensavamo che questa caratteri¬ 
stica aggiungesse ro'dente al gioco 
Abbiamo pero saputo che i giocaton 
occasionat hanno odiato questo rretodo 
perché I obbligava a fare delle parete 
troppo lunghe Cosi ri Tornò Rader II 
abbomc deoso che si poteva saivare 
ovunque Arche m questo caso abbia¬ 
mo fatto tekci alcuni giocatori mentre 
altri si sono arrabbiati 
In Tomb Rader III. quello che stiamo 


pensando (e che non abbtarrxi ancora 
deoso) è qualcosa che sia una via di 
mezzo. Ci piacerebbe riutilizzare Tidea 
dei cristalli di salvataggi Una parte la 
nasconderemo nei livelli, ma ne rende¬ 
remo alcuni (kspombili fri dall'inizio del 
gioco Sarebbe una combinazione dei 


^Ci semnNNO UNO □ ouc 
veicou pcrt ogni LOcnziONC. 
f^LCUNI SfWANNO OHtraN1«1U 
se Lfl STORW SI SVOI-VC IN 
UN DSTCNmiNNTO mOOO* 
fÌLTNI SfWNNNO OISraNISt- 

u comuNpuc.** 


due precedenti sistemi di salvataggio 
Non sappiamo bene come funzionerà 
perché questo metodo è arxxxa m fase 
à sviluppo, ma dovreboe essere più o 
meno come vi ho detto 

PSM: Sembra belo. Ci aorM eilre 
novità? 

AS: Un'altra grossa differenza é la 
nuova intelligenza artificiale dei nemici. I 
cattivi *1 Tomb Rader sono sempre stati 
piuttosto stupidi, cosi abbiarx) cambato 
le carte ri tavola e ora sono più intelli¬ 
genti Se sparate a qualcuno, cercherà di 
mettersi ài rparo dai vostn colpi. Stanno 
anche inserendo una nuova categor a di 
nemo che attaccano in gruppo Un po' 
come I pKXX 3 li dmosaun di Jutasstc Park 
2, mnocu da soli ma molto pericolosi 
quando attaccano m gruppo. Vi cfcon- 
deranno e se ne farete fuori qualcuno se 
ne andrarvx). ma ritorneranno ri ur 
secondo momento Quest nuovi nenrvo 
più intelligenti cambieranno nnolto lo 
stile di combattmento rìsper.o a due 
Torrib Rader precedenti. Anche alcune 
aree sono state progettate tenendo 
conto à queste nqvità. 

PSM: Vedremo ancora i vaicofi a le 
scalate? 

AS: SI vedrete un sacco i nuovi veico¬ 
li. Amiamo veicoi. Era qualcosa che 
volevamo risenre sin dal prinno Tomb 
Rader, ma non abbiamo fatto n tempo. 
La motoslitta e il nnotoscafe di TRII 
narmo avuto un graroe successo ta i 
oubbico. qu noi ri questo terzo capitolo 



abbemo deoso di esagerare O sarantx) 
uno 0 due veicoi per ogni locazione 
Alcun saranno cisponbili se la stona si 
evolve ri un determnato modo. Altn 
saranno disponibili comunque. Anche le 
lunghe scalate saranno presenti in que¬ 
sto nuovo gioco, ma qui sarà possibile | 
anche usare corde o liane | 

PSM: Con coti tanta opzK>ni ad eie- 
menti di puzzle, non c'è M riechio che 
possa eseem troppo difficile per colo¬ 
ro che ti awicàtano adesto sHa saga 
di Tornò fUdsr? 

AS: ri molti d hanno criticato perché 
dicevano che TRII diventava diffole 
troppo presto, e a dre il vero avevano 
ragione. Sapete, noi viviamo da quattro 
anni a stretto contatto con questa sene 
di giochi e a volte ci sembrano faoii cose 
che nsultano impossriili ad altn giocato¬ 
ri. Insomma, quel primo livello con le i 
tign nell'acqua e tutta Taltra roba, era ' 
proprio troppo drffiale. Tomb Rader Iera ■ 
oerfettamente bàandato perché era il i 
pnmo 90 C 0 anche per na. In questo | 
nuovo gioco faremo più anenznne a j 
bilanciare il livello di difficoltà, li proble¬ 
ma più grosso sarà nuseve a far «ripara¬ 
re ai giocaton tutte le nuove mosse che 
Lara può eseguire Stiamo pensarxio di 
irsenre un livello di addestramento più 
lungo. Non sappiamo ancora però se 
questo schermo speciale dovrà essere 
completato per andare avanb nel gxxx) 0 
se servirà solo per avere un giuoizio sulla 
propria abilità di controllare Lara. 

PSM: (Guanti sono, secondo voi. gli 
appessàmati che si sono accostati a | 
Tornò Raidor solo per i fisico di Lara - 
Croft? 

AS: Penso che le cose vadarxi a brac¬ 
cetto Attualmente Tomb Rader e Lara 
Croft sono la stessa cosa La saga di 
Tornò Rader non potrebbe funzionare 
senza Lara La è porte rtegrante de: 
gioco. Detto questo potremmo prende¬ 
re Lara e produrre un nuovo goco con 1 
lei come protagonista, ma non penso : 
che potremmo rnettae un nuovo pa- 
scnagg» al suo postosi Tornò Rada IV 

PSM: Stata panaando di dare vita a 
nuovi personaggi? 

AS: Non con Tomb Rada, ma n futu- 





































ro intefxjemo utilizzare Lara per realizza¬ 
re cose un po' diverse. 

PSM: Quanto potete influire sulla 
realizzazione del film su Tomb 
RskUr? 

AS: Al momento abbastanza. Non so se 
n futuro meno. La Paramount è stata 
molto anenta ai nostn consigli e sta lavo¬ 
rando a braccetto con noi. Sono già 
state scartate quattro possibili sceneg¬ 
giature Ora però ne abbiamo trovata 
una nteressante e da fine estate abbia¬ 
mo iniziato le riprese del fUm Anche le 
storie che non sono state prese si corv 
siderazione mi sembravano piuttosto 
buone. La Paramount sta investendo nel 
progetto un sacco di soki. il che è molto 
incoraggiante 

PSM: Quale attrice pensate possa 
vestire i paiMM di Lara Croft? 

AS: Beh. ho dele opinioni. Ho sentito un 
iTXiccho di VOCI, ma al momento non è 
stata presa alcuna decisione. Bisognerà 
scegliere un'attrice con molta attenzxme 
perche il successo del film dipende 
molto da chi interpreterà H personaggi d 
Lara Non si ò ancora deciso se prendere 
un'attrice famosa o una sconosciuta. 
Molti dicono che dovrebbe essere un'at¬ 
trice inglese e fanno i nome di Elizabeth 
Hurtey che tra Taltro somigha molto a 
Lara Croft. Però le attrici inglesi sono 
brave a oterpretare ruoli specificamente 
nglesi. piCGOle parti prettamente intro¬ 
spettive Non so se sono anche in grado 
di interpretare film d'azione come le attri¬ 
ci americane. La gente fa il nome di 
Sandra BuHock. ma non credo che Si 
; aoatti molto. Personalmente penso che 
I Demi Moae sia pi adatta. Ha I caratte¬ 
re della nostra Lara e forse fornirebbe 
una buona interpretazone Anch'io per 
ora non ho alcuna idea su chi cadrà la 
scelta. L'unica cosa che posso dirvi è che 
non sarà Anne Ncole Smith! (Risatel. 

PSM: ParsonaUtà a parta, la prima 
cosa che salta all'occhio della gente 
sorto le misure astroitontiche di Lara. 

AS: Gà. avete perfettarrente ragione. 

PSM: Ora, avete pensalo che questo 
tipo di immagine un po' sessista 
potrablM non piacere a un pubbSco 
femminile? 

AS: Non lo penso Insomma, credo che 
Lara non sia molto più provocante di 
molte ragazze cne incontriamo per le 
strade. In Tbmb Raióer II abbiartx) fatto 
alcune modifiche al suo fisico per ren¬ 
derla più proporzonata. In questo modo 
sembra ancora morbida e ‘ormosa. 
Insomma. n fin dei conti ò un perso¬ 
naggio stile cartone anrrato Lei è un 
parto del rnmaglnazione del «zio che 
I l'ha disegnata E un po'come Jessica 
Rabbit. Quattro anni fa. quando abbemo 
' pensato per la pnma volta a Tomb 


Rader abbianno ‘atto un elenco delle 
caratteristiche che il geco doveva 
avere. Sapevamo che doveva essere 
una specie di avventura tipo Ultima 
Undetwofd e PrirKe of Persia, sapeva¬ 
mo che doveva esserci qualche sparato¬ 
ria e molta azione Sapevamo anche di 
voler inquadrare « gioco in terza perso¬ 
na. Però ogni volta che provavanno a 
immaginare un uomo con un'arma in 
mano, finivamo per avere il sotto macho 
in stile Arnold Schwarzenegger. Questo 



A Ptr TM lo Cor» è tomolo al Ivtpoèo 4 
toiiona.Q tarò un fwwo wotort 4 gioco, 
co bi oho ricoluaom o un nuovo ogprocdo ol 


come, pensiamo, fu il Tomb Rader cti- 
ginale 

PSM: Naturalmente state pensando 
ala prossima generazione di sistami? 
AS: Si 

PSM Cha ne pensi data Playstation 27 
AS; Non saprei IRisatel Sono sicuro 
che SI tratterà di una macchina molto 
potente. 


^SlSOGNCftPt SCEQUCfte 
UN'fTTTWlCC CON mOLTfl 
fnTENZtONC IL 

successo OSL eicm oir*EN- 
oe moLTO o« cmi intcn- 

IL r^KSONNOGIO 
Ol 


non era l'effetto che volevamo ottenere 
La nostra idea era quella di un perso¬ 
naggio agile e qusKfi abbianno deoso di 
provare con una protagonista femmrile. 
Cosi abbemo dato vita a Lara Croft. Lei 
è indpendente, ha una volontà di ferro, 
è piuttosto canna, ha un lato amabile 
Inoltre abbiamo pensato che r80% dei 
videogiocatori è d sesso maschile e 
quindi si sarebbero trovati bene con un 
personaggio femminile come Lara. 

PSM; Continuerete a far uscire un 
gioco di Tomb Raider ogni anno? 

AS: Um. no. Dopo Tomb Rader leraMa- 
mo determinati a far passare un po' di 
tempo prima di pubblicare il secondo 
capitolo, ma seme stati quasi costretti a 
far usore ì segolo dopo soio un anno. 
Finito questo terze 
capitolo 6 prerv 
deremo una lurv 
ga pausa durante 
la quale cerche¬ 
remo di realizzare 
qualcosa di vera¬ 
mente shoc¬ 
cante 



PSM: Ormai I Oreameast è dMtro 
l'angolo! Possibile che nessuno vi 
abbia già parlato delle nuove caratte¬ 
ristiche tecniche defla Playstation 2? 
AS: Già. il Dreameast à la notizia del 
momento. Probabilmente sulla Play- 
Station 2 ne sappiamo quanto gli altn 
programmatori, direi. Dobbiamo guarda¬ 
re il Dreameast per immagnare quello 
che potrebbe essere la PtayStation 2. Il 
Dreanrxast è una macchna fantastica 
La Sega ha fatto un ottimo lavoro e 
penso che anche la Sony uscirà con 
qualcosa di ugualmente stupefacente. 
Insomma. l'industria dei videogiochi ha 
bisogno di Nintendo. Sega e Sony 
Penso che TequiUxio tra le tre piattafor¬ 
me sia molto importante. Se diventasse 
una corsa con un solo conconente. allo¬ 
ra sarebbe noiosa * 

PSM; Avete lavorato un po' con la 
Top Cow (i tizi che producono fumet¬ 
ti come Witchblade, The Daiknea» e 
Cyber Forcai. Sono coinvolti anche 
loro nei voetrì progetti futuri? 

AS Non lavorano con noi su Tomb 
Rader. Hanno realizzato un fumetto 
molto divertente sul'incontro tra la saga 
di Tomb Rader e quella di Witchblade. 
La Lara disegnata da loro è veramen¬ 
te eccezionale Sono molto bravi e 
hanno moltissima fantasia. Tutti i 
grami creano storie fantastiche 
con ambientazioni epiche 
bisogna avere molto talento 
per riuscirò. Qra stiamo 
lavorando con loro su un 
gioco ispirato a Witchblade 
Questa è una cosa molto strana per la 
Core Sapete, noi d sentiamo davvero 
indipendenti, a piace essere molto aea- 
tivi. Tune le nostre idee nascono e si 
sviluppano aH'intemo dei nostri uffìo. 

PSM: Quali attii giochi avete in pro¬ 
duzione, alla Cora? 


AS: Un bel po', um... 


PSM: Avete Niiìia... 

AS: Si, c'ò Ninia. che dovrebbe essere 
finito fra poche settimane. Abbemo 
fatto dei cambiamenti drastid alo stile di 
gioco e ora siamo finalmente soddisfatti 
dei nsiitati Dovrebbe venire fuori un ' 
gioco veramente fantastico. Lo sviluppo 
di Nuye ha richiesto moltissmo tempo. 
Forse ò il gioco che a ò costato più fati¬ 
ca fin data nascita dela Core. Questo 
perché abbemo cambiato diverse volte ; 
Tobettivo che volevamo raggiungere. Il ' 
gioco ò mutato cosi tanto che la gente ' 
che l'ha veto ultimamente pouebbe 
non riconoscerlo. 


PSM: E' mai entrato nessuno nei 
vostro ufficio vestito come un Ninia? 
AS: IRisatel Ehi, io im vesto come izi 
Nhja tutte le rrettine. 

PSM; Attualmente state lavorando 
anche su Rghting Force A Quei dif¬ 
ferenze ci saranno col suo predeces¬ 
sore? 

AS: O saranno moltissime differenze. 
Fighting Force è stato un grande suc¬ 
cesso. C siamo accorti che avremo 
potuto aggiungere qualche schermo e 
qualche personaggo al gioco originale e 
venderlo come Fighting Force II. In ' 
realtà abbiamo preferito ricominciare ' 
tutto da zero e per questo il secondo 
capitolo della sene sarà completamente i 
diverso. Se dovessi fare qualche para¬ 
gone, è una specie cJ Fighfirig Force con 
qualche elemento di CoUeneye Sarà in . 
terza persona e ci saranno sempre dei 
personaggi accattivanti, ma vogliamo ^ 
realizzare qualcosa che porti i giochi d'a- ; 
zone a un nuovo livello di qualità. 
UtilizzererTX) un motore di gneo del tutto 
nuovo. Quando vedrete dei nemici in 
lontananza potrete decidere se accop¬ 
parli col fucile che avete appena raccolto, 
scivolare alle loro spale per colpirli silen¬ 
ziosamente col coltelo oppure continua¬ 
re per la vostra strada e rifischianiene. 

PSM: bisomma. non è il solito pic- 
chiaduro 3-0 a scorrimento? 

AS: Pnnopalmente si! Ma avrete una 
mag^or possibilità di convolo sti per¬ 
sonaggio. H giooo è in 30 reale, cosi 
potrete vagare liberamente tra i fondali e 

I nemci vi arriveranno addosso da ogni 
parte. Ci sono state molte discussioni 
per decidere se chiamare Fighong Force 

II questo nuovo geco. Però, visto che 
questo marchio ò molto apprezzato in 
America abbiamo deciso di continuare 
su questa linea 

PSM: Siamo perfettamente d'accor¬ 
do! Grazie per averci concesso que- ' 
sta intarvista esclusiva i v 

e buona fortuna per | J 

tutti I vostri progetti \ F i 
futuri. < 






















«lEGKPOINTI 

I GÉtatxii Hh Isfih PM 

Abbiamo elencato tutti i giochi per 
Playstation di cui avevamo notizia e li 
abbiamo divisi in due sezioni, una per le 
uscite USA e una appositamente dedi¬ 
cata alle uscite in Italia. Ora sapete 
quando iniziare a stressare il vostro 
negoziante di fìducia! 
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Ecco i giochi che presto potrete trovare 
sugli scaffali del vostro rivenditore di 
fiducia. 

Le date d vengono fomite direttamente 
dai distributori, quindi non prendetevela 
con noi se d dovessero essere dei ritardi 
con l'uscita di un gioco. 
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Riflettori su: 


) noti2« su qù^ip attésBSirno wipjian sono 
nwfto buone. La sua U5Cila4 stata poaiic^>aù a gennaio 
del prossirx) anno. Die deludane' Bah, per-lo cneno 
Q'jesto dovrebbe sigraficarectele gwte.daSa CfVstal 0 . 
sta usando il suo tennpo per nandere 1) gioco ancora 
meglio di oome ce lo aspettiarrio. Tanelp d'occhio il 
proesàno numero per ulteriori novità. 


I PIU Amsi DA PSM 



«MkunM che Mré merwrfglbio. I 
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ksgesama de genki. ; 
Paris-san! SU numero 


scorso ha sostituito i mo gioco 
Otalcu dei mese! Maa. i desu 
Questa volta mi verKkco con 
, Ergheal Inoltre a sono 
notizie su filare & Biade 
. Busters e Thousand Arms 
dhe SI dirrxistreranno omo- 
shiroi per tutti i fan da GDR. 
r gli appassionati di smulazioni 
'anteprima su Navit. Hapmeyoul 


> S«ré gutOo 
I pfOMÌmo 

gmmptr 

Wa y Sl u How? 


del Clip Department si ammala a causa 
pranzo avvelenato. Pop Chips non 
SI lascia sfuggire quesfocca- 
siore per realizzare il video 
musicale più bello del nnondo e ' 
émostrae cosi il proprio valore II 
vostro scopo sarà quello di autare il prota- 
gon sta del geco a realizzare dei videoclip. 
Dovrete scegliere un brano musicale, sele- 
ziorare una baod e degli attori, posiziona¬ 
re e telecamere e preparare l'ilunnina- , 
ziore del set. Dovrete anche occuparvi 
di commercializzare e vendere il vostro 
video aUe agenziel In breve il vostro 
nome diventerà molto popolare, potre¬ 
te coilabaare con artisti sempre più 
famosi e avrete un aescente numero di 
fan Great Hits uscirà « Gapoone i pros¬ 
simo autunno. 


di un 


^ ™^ ccovi finalmente giunti alla vostra finestra prefe- 
^^^nta sul mondo del Sol Levante. Dopo le brevi 
vacanze ale fonti termali, io e Chto siamo pronti ad 
affrontare un nuovo nvemo pieno di grandi novità. A pro¬ 
posito cosa ne pensate della nostra rubrica? Vi piace 
queVo che vedete? Monku ga anmasu ka7 Aspettianno 
dei vostn suggerimenti per rendere questo spazio anco¬ 
ra più lungo e importante. Ora però passiamo subito alle 
novità! Gioiscano gh appassionati della Capcom. perché 
abbiarx) delle notizie sute sene Capcom Generation I 
fan (k gochi di guida saranno felio delle novità su Rally 
De Afncaf Gh appassionati di musica dovrebbero gore 
per le informazioni su Great Hits... Che c'è. Chto? 
GenkP 

litizie I liti 


>■ La Square ha tenuto I suo 33° raduno generale al 
Lafole Museum Roppongi di Tokyo. A chspetto dei pro¬ 
blemi economici del Giappone, le vendite nene della 
Square sono aumentate dall'ultimo tnmestre del 96,3% 
fino a 41 455.000 000 Yen Idrca 540 miliardil e le entra¬ 
te nette sono aumentate del 304,6% fino a 
4.273.000.000 Yen (orca 60 miliardi). Le vendite nette 
nella divisione Game Software sorto arrivate a 
36.421 000.000 Yen (circa 470 miliardi) vale a dire 
8.790.000 copie vendute dei 17 moli delta Square. pan al 
16% def'rtero mercato di videogKichi per console in 
Giappone. Per le vendrte c* Final Fantasy Vili è stato fis¬ 
sato un obiettivo di sette milioni é copie La Square ha 
anche rivelato che svilupperà software per il PDA Sony 

^ La Capcom, la Konami, la Square, la Sony (^1 e la 
Namco si sono coalizzate per innpedre che vengano ven¬ 
dute copie usate dei loro 90 chi aN'mtemo della catena di 
negozi conosciuta come "Famicon Shop Doh". La ven¬ 
dita di versioni di seconda mano di titoh come Resident 
Evi 2. Twin Bee RPG Parasite Ève. Gran Turismo e 
Tekken 3 può causare delle grosse perette alle società 
produttno Per questo le compagnie hanno imposto una 
penale ai negozianti che non bandiranno questo tipo di 
vendila. Anche la Sega Enterprise si unirà alle anque 
compagnie quando queste ultime rchiederanno i darmi 
ai negozi della catena Kansai 


4 MsqCo imm hoiM vidto < 

quMlM M m ptinkht hi fihuf com I luoi capelli 


Street Fighter II Champiorìshp Edioon t 
Street Fghter II Torto (ARC-1992) 
scelti graze a un sondaggio tra dei gocaton ^appo- 
nesi. Che fme hanno fatto Bionic Commando e 
Strider? 


uelli tra voi che hanno amato Puale 
Fighter non dovrebbero farsi sfuggire 
U.P.P dela Panther Software. Lo scopo del 
gioco è riuscire a unte tre "Sfere deH'Anima" 
dello stesso colore per farle spanre A seconda 
di quante sfere riuscite a far sparire, potrete 
usare i vostn poten per bombardare il vostro 
avversano con le "Sfere dell’Anima". 


Exes 

Capoom Generation 4 
«eluderò Gun Smoke 
(ARC-1985). Commando 
lARC-1985) e Mercs (ARC- 
1990). Infine, Capcom 
Generation 5 presenterà 
Street Fighter//(ARC-1991). 


« faWfawaMxMMfwi 
•porvMlM dila Cap c om. 


) e avete gradito 
Bust A Groove 
non potete perdere Great 
Hits, Il secondo gioco 
della Enix ispirato al 
mondo della musica In 
questo GDfì mterpretate il ruolo di Pop Chps. un regi¬ 
sta amatoriale di videoc>p che vive a Ncise City. Il 
sogno di Poo Chips è d vincere I premio per ì miglio¬ 
re Wfeodip. Queste é i nconosomento più importan¬ 
te che un regista 
musicale può 
ricevere. Un gior¬ 
no l’mlero staff 


a l'biNrfaccìa ìm 
MM 1 ciMiro li 
naciixd par ctom' 
ra ano iplandUa 
kddaa macie oli. 
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ivie BUiai nù 

niiDiin IN GumNE 


A KMD IO WOMLD CUr « 

lEiectronc Ans. ucoto il 14 Mag^o. 

' ns S49 OOP» vendute nele due litinìe 
T^LiWin— Tfiigi? «1 totale 



IRMOOFnGHTBK'r 

K. usato II 28 Meggn 
] 604 copie vendute 

isnnuMz 

7 Namoo; uscito i 29 Apnte 41864 
jipopie vendute nele due Utme 
seitmane, 333 871 n totale 

ìamRSTMtTORir 

I Shoten. usato i 28 Maggn 
1 36 84i copie vendute 

MHMniEVE 

Squeie. usato 129 Maiza 26.146 oop« 
^;wauie mie due uRine settmane 
È183 n lolele 


! SCEI. usato 1 23 Ocembre. 20.626 
J copie vendute nele due ultinne setona- 
„5V'r«. 1.816906 r. totale 

TaOONS 

Nemoo: uscito il 26 Mario 18 703 copie 
vendute nele due ulune settmane 
1 015 628 in totale 

tfOUMMNO 

usato il 21 Man». 16863cope 
_ ^ > nel* ukme due settmane 

1133 <> toiaÌB 

TOniMA SWTEN C*. Ud. WTHtMEDW B WI T AH» 




TITOLO 


EorroRE 


illappiiii 






GENERE 


DATA 




Melai CeorSolid . . 

.. 1 .^jConiniL . 

.. ..JVdUCKl 

_ 3/9/90 

Myjw: Mnd. -. 

^ ., ManirHCnnn 

.. ...-.SmuÉZkjoo 

3/3/96 

Cocktail Aimony . 

. Aitinll ,,, 


. 1ÌV9/9B 

Debili 21 _ _ 

. Mr 

„ -Smdariane 

.... I(V9WB 

OokMn Dreamt . . 

IMtKT IfnMnàt. 

. Aóbm .... 

1(Va/9B 



. ^ Sparahitto 

1(V9/9B 

HomhinEngi .. 

IffW 

. .. . simriBòoÀc 

1G/3/9B 


Ranmi's Graai Tòkyo Rmdeesi 
Starlight SoanSjle 
Am Tb 8e A Milian Setter 
Biate & Biade Busleis 

Oestrega - 

Advanced VG 2 __™_ 

Battle Athleies' Meet GTO _ 

End Sedai ____ 

Happy Divine 6«l OetectivGS 

Navi! __ 

Rally De Alice 



Smulation RPG Miker _ 

Steyers'VMindeiful 
U PP _ 


-i^Viaotk 

- 

.._ — fPS_ia.- 

..jzJ. 

....- ' 1KO0 .r-. 

. TGl-- 

__ kcranwitP. _ 

ASCII : 

Hunao-, .... 

ArtDmk __ 

PrismAfts .. . 

ASC» . 

_ .Banpresso», .. 

Panttiéf SoliMan. . 


_ Dalsvofc. 

_ Sanulamne 

_ Eie-™. 

. .,_G0R.™ 

- PixiiMoio 

__ Hodèadiio 

_ One _ 

. -GDR _ 

_ Awantura 

_ Siftulanona. 

Cose. .. 

Etc 

GDR 

Rude 


17/SWB 

^3/9i9e 

24/»9e 

2va« 

2*/9m 

TBA 

-TBA 

TBA 

TBA 

.TBA 

TBA 

TBA 

-TBA 

TBA 


IBAfbbeamouKed deadadaUnm 


I Migliori Secondo Cliihi 



DOOON PACHI 
Dodon Pachi, Eulti- 
mo titolo della SPS 6 un 
divertentissimo spara¬ 
tutto che farà la gioia 
degk appassionati del 
genere 

Questo gioco ha un 
nuovo sistema di purv 
teggo che vi permette di 


raddoppiare i vostri punti se nuscite a 
distruggere i nemici uno dopo l'altro. 
Come negli altri titoli di questo tipo, arKhe 
in Dodon Pachi dovrete affrontare orde di 
perfidi alieni pronti a distruggervi. 

Sasuga danai 

^ Orn^ ri dw è tm pian» dorinn». 

O Mno «ari Ionia €••• do» itMMRpan» tuia 
«dianna dia nan daaca l'ianMnana piu a tpaaava 
ta mim malariaiia iUrBaaiil 


METAL GEAR SOL® 
Forse uno dei gwchi per 
Playstation più attesi 
MGS è ì capolavoro di 
Hideo Ho^ (Snatcher, 
PohceNaotdi Prenderete i 
comandi del mitico agente 
segreto Sokd Snake e dovre¬ 
te riusore a fermare un'or¬ 
ganizzazione terrorista. 
Questi cnmnak vogkono 
usare una base militare al Polo Nord 


per lanciare un missile nucleare La 
chiave del gioco è riuscire ad avanzare 
senza farsi scoprire dai nemici. 
L'attenzione al dettaglio in MGS è incre- 
d<)ile, ogni singolo elemento ò disegna¬ 
to con grande cura del particolari! Nel 
corso del gioco vi aspetta una banaglia 
contro un gigantesco Mech, un'arma 
completamente diversa da quelle viste 
nei giochi Meta/ Gear e Snaka's 
Revenge visti sul Nintendo 8-Bit. 
Questo titolo 6 imperdibile. 



■ili di CMU 


Osavi Paris-san m ha dato lo spazio mensiie per insegnarvi qualche termine g»pponese. cosi potre¬ 
te trarre più informazioni dai vostri ^ornali e dai vostn giochi del Sol Levante! La nibnca di questo 
mese è deràcata agk sparatutto, sia queli n cui si usano pistole che quelli in cui si p4ota un'astrona¬ 
ve. Volete sapere di quak potenziamene cksporrete nel corso del gioco? Eccovi il vocabotarietto che 
fa per voi! 



N. 

pistola 

AJUdJ> 

tta 

|ukou. 

.fucie 



hikigane. 

.griietto 

K 

OR 

kenju. 

pistola, revolver 


/\> H>3> 

Fandogan .... 

. pelote 


«R 

N. 

. nnitragketta 

U-tf- 


nashngan... 

•nitragketta 



beretta . 

..Beretta 

X»} 


nagunamu, 

.Magnum 


■> a V hfi'y 

shottogan... 

. . . .fuo e a pompa 


m 

tarla.proiettile, munizione 

tf-f h 

y K 

ganpoddo... 

.gunood 


+ r > > 

yanon . 

..cannone 



kaen houshaki ...landaftemme U—5^— 

reedaa . 

.radar 

egureneedo 

. aranata n K— K 

supiido 

velocita 

ranchaa . 

.lanciamissA M 

fune. 

. astronave 

rmatru. 

.. missile HtHM 

sentoukiaereo da combattmenio 

reezaa. 

.laser RW 

rvouki . 

. aviatore 

burasutaa . 

.btester 7'3Ìf—A—-)- 

—afutaabaanaa ...(postbructetonl 

hassha. 

.fuoco.colpo X77U—+ 

eabureeki . 

. freno aereo 

rensha. 

.fuoco rapido ^ P “/L 

rooru. 

.rolRo 

utsu. 

.fuoco, colpo TP# 

kakou. 

. discesa 

saito. 

miino (di pistola) -tff 

joushou. 

. ascesa 

roKkuon . 


kuutaikuu. 

.«.^ria^ia 

taagetto. 

. oersaglo 

kuutaichi ... 

. ara-terra 
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Aitus ha fìnalmenie annunciato t'usata dal suo uMme GOR 
tThousandArms. Guasto moto « staio in tese <fi avAjppo por 
orca tre arn e mezzo e <^C)vrBt)bs essere un «ero capoteroo. U 

storia si incenda su Mais Tnurnph,. un sedieenne che $aK« te gente dal 
controllo delt'Jmpero Otenove, d oetermina» a conquistare il mon- 


V ft p iK irf Anm c nhii 


S^9fMMO CÌM 


A 3^ «M Mrssnagfi rMiiMÉi • ani 

a fl^oca oo oiviMno oaa ittMa InMio A ftnkiMl 


do. Mais vive nella verde mgicre di Kanto ai confin te TraogaU 
La (amigiia del gipvaite eroe é speoaizzata da generaznn nei- 
fallevtmento te animali domestici cortosduti come *My Star' 
(mia Stala), ed è motto famosa in ottà. La vita tranqudte e agia¬ 
ta della temigiia Runph viene sconvolta dalla conquista te 
Kanfo da parte del'lmpero Dianova Dopo che la Citte vene 
sottOTYessa dote forze avversarie, Mais inizia a vagare 
senza meta, ftoché non incorttrere il suo destina una bel- 
kssma qundnenne te nome Sotena Oonfreed. 

La ragazza proviene da Boebe. caotaie di 
TtadgaW. e crede otmtnamente in Mae. 

Cornine» cote l'avventura del gioco! 

Questo GOR combina ga sfondi pohgonah 30 con 
Lanmazione 2-0 dei personaggi e 1 fonde perfena- 
mente senza alcuno stacco vsivo Con un po' 
di fortuna, la potenza combinala dola Atius 
e della Red Company renderanno 
TìKusan} Afms uì GOR memora¬ 
bile. Le due compagne hanno 
fatto un lavoro eccelente con 
Rebus, quindi è 4 caso te 
tenere d'occhio questo 
titolo quando uscirà nel 
prosstfno mese te dicembre. 


a Arttenk. la compagnia che ha 
realizzato la folte sene di 
Convenience Stare, fa ora usore Atovrf. 
Questo gioco sembra ispirarsi a Traffic 
Conhision // per PC. ma con molte 
mghohe 

Vestirete i panni di un ufficiale addetto 
al controllo del traffico. Il vosPo compi¬ 
to è combattere gh ingorghi e assicura¬ 
re 4 libero scommento dei vecok Se 
riuscsete a mantenere basso 4 flusso 
del traffico per un ceno ammontare di 
tempo, alora passerete al ltve<lo suc¬ 
cessivo. A seconda dei punti accumula¬ 
ti. potete essere promossi a un grado 
più alto e avere maggiore responsabi- 
lite. Il vosPo obtettivo è quello te diven¬ 
tare Minispo della Viabite 
Per risolvere il problema del traffico 
dovrete pozzare nuovi semafori, 'ego- 
lame la durata del 'verde' e snaoniz- 
zarli con aPri Se questo non dovesse 
bastare dovrete anche agire sulle spa¬ 
de stesse cambiando i sensi di percor¬ 
renza e aggiungetxlo nuovi segnali 
stradali. Se non modificherete Timpo- 
stazione base delle strade sulla 
mappa, vi mroverete presto con degli 


Blaze and Biade Busters 


AOiMfio iMofito li N» Ì i» v< p »ff n <#> f à di dkri^ 
n I IralRce di «mo grondi dNé. 


ingorghi paurosi. Navit vi permette te 
interagire con le mappe in modo da 
rendere vivibile il traffico cittadino 
Potrete stabilire de nuovi limiti di velo- 
ote. inserire display luminosi che infor¬ 
mano sulle strade meno trafficate e 
curare la manutenzione del manto stra¬ 
dale. Dovrete anche occupami di piaz¬ 
zare dei posti te blocco per tenere 
sotto conpolo I bosozoku (termine che 
tradotto dal giapponese significa 
'bande di motociclisti'), ma questo 
pouebbe causare dei ralentarr.enti 
Tutte queste opzioni dovrebbero rerv 
dere questa pazza spnuiazione un tito- 
0 tanto divertente quanto impegnati¬ 
vo Navi! è uscito a settembre e costa 
5000 Yen (70 000 Sre esca). 


e pensate che Blaze & 
Biade Eternai Quest della 
T&E Soft Sta IP1 grande gneo con 
una behssinna trama, aspettate te 
vedere 4 suo segurto mtrtolato Blaze 
Si Biade Busters Questo secondo 
capitolo aggiunge nuove av>«ntue 
e mglora 4 sistema te battaglia e la 
grafica del primo titolo. 

Ritroverete gli stessi personaggi e 
gii stessi oggetP te Eternai Quest O 
sarà anche iri 'negozio del usa»" 
dove popete comprare e vendere 
oggetti m qjalsasi momento del 
gioco Questo è un cambiamento 
ratecale risoeno al primo titoio nel 
quale gii oggetti potevano essere 
scambiati solo occasionalmente. La 
grafica del gioco è stata migliorata 
La finespa con le «ifonnazioni sui 
personaggis Pova nela parte bassa 
dello schermo e la nuova inquadra¬ 
tura non permette che gk edifio 
btoochino la visuale dei personaggi. 
Forse una dele migliorì caraneristi¬ 
che d Busters ò la compatibiite con 
il Mult- Tao (Presa Multipla per 
Joypad) per gtocare m quattro 


A §lmJ» fiatar* a 4 folta oMandaro, inloMi 
•MO molta taoifo fapol tuo p rodo wn ro 
fioM A Modo; f tar o of Qota f . 


Potrete uPiizzare anche i personaggi 
te Eternai Questi Tuttavia i dati dei 
personaggi te Busters non potranno 
essere usan sul gioco precedente 
Nella stona a sono mote scenan da 
portare a termine. Quando riuscirete 
a comptetarne uno, poPete rigiocar¬ 
lo successivemente quando vi pare. 
Mete versione Demo sono stap inse¬ 
riti solo PO scenari, ma b futuro ne 
saranno aggiunp atei. Questo titolo è 
raccomandato agk appassionati te 
smlazioni e te GDR. Attualmente è 
pronto al 90% e dovrebbe arrivare 
sugk scaffali dei negozi nei prossimi 
gorm. 



flafly Be Afiica 

B 'Africa è io scenario dell'ultimo gioco te corse 
per Playstation della Prism Ans, Rally De 
Africa. Le gare te questo gioco sono suddivise r pe 
categorie, caratterizzate dalla cilindrata de la macchina: 
K (660 ccf, A (2000 cc) e S (fi mitatal. Ogni categoria 
ha delie caratteristiche specifiche che si adattano a 
determinati ipi te corse II punto te forza te Rally De 


Africa è 4 suo "Memory Battle System" che salva il 
tempo sul giro di ogni gocaiore. Dovrete darvi da fare 
per cercare di miqiiofare sempre lo vostre prestazioni. 

Le 'nacchine possono sconparsi l'una onpe 'altra e 
possono uscire dai senpen prefissali per andare fuori 
spada alla rcerca di scordatole. RaUy De Afnca della 
Prisn Arts sarà compatite e col Dual Shock e dovreb¬ 
be essere da pocotesponMe nei negozi giapponesi 

p In Op Ahka vi taneactta in «p^rkoioli wfori • Mta v il o d ta. 



























19SB 


■ V$ mom 

mVo dMtio pf frxH» di 
Ki g KtTf Irofr* p«r»o- 
noggi t Ir» fo»>dall. 


▲ In »oki giochi, Owod ora 
uno dti porMiMni fortd 


A - - *— > - 

nwy«iQHOvi V swmnooHV 

Mjbèo. tMÌwno 0 U, 


sempre nuove tecniche di 
combattimento. Su) ring d sono 
anche dele casse e degl atth 
ostacoli su CUI potrete saltare per 
sfuggee ai nemo o per attaccarf dall'aio. Le 
casse possono anche essere tirate contro gli 
awersan e quando si rompor» rivelano alcuni 
oggetti Questi possono essere delle armi (come il 
coltello da lancio) o dei potenziamenti che aumen¬ 
teranno le vostre capacità d'attacco. Ogni perso¬ 
naggio ha una super-rrxissa personale Alcuni hanno 
degli attacchi a lunga gittata come il laser (Godhand) 
e lo VOTO (Yoko), altri possono usare spade 
(Ooud) 0 trasformarsi in ammali Por usare 
queste armi e abétà specab non dovrete 
imperare nessuna complicata sequenza di 
comandi. Infatti vengono attivate semplicemente premerxio un 
pulsante specifico. Attualmente Elvgea è pronto solo al 15% e 
non ò ancora stata annunciala una data ufficiaie d'uscita V) ter¬ 
remmo costantemente informati, qumdi siate pazienti. 


liva di th fgaà d 
Mrà ondit Tda • 
un oImo panano^ 
già prato da fmm 
FontofyVM. 


Ehrgeìz 

ra ltimamente si sono sentite mol 
contrastanti sulla poss4}be 


I Itimamente si sono sentite molte 
' ^oà contrastanti sulla poss4}be 
la a- Ehrgee Su Playstation II gnco è stato distri- 
txjito n sala gxxhi daRa Namco. ma sembra che sarà 
la Square a occuparsi d convenne e vendere la versione 
Playstation di questo titolo. Una demo giocatale di Ehrgea è stata 
inclusa nella confezione giapponese di Brave Fencer Musashi. 
Questa prima versione del gioco permette di giocare m tre rrvxla- 
lità (Vs, Ùnlirmted Battle e Badie Runner), di scegliere tra tre diver¬ 
se arene (Rng. Tedo e Coliseum) e di selezionare il vostro perso¬ 
naggio tra tre combanenti (Yoko, Grxlhand e Cloud). 
Come in altn giochi smuli dela Square, anche in Ehrgea il com¬ 
battimento non si svolge su un piano btdmensionale, ma i lotta- 
ton possono muoversi liberamente per il ring. Potrete scappare e 
saltare su un piano rialzato per sfuggire agli attacchi del nemico o 
potrete cercare di corrergi adorno e attaccarlo aUe spaile. Ehrgeà 
e stato sviluppato data Oeam Factory ed ò per questo che asso¬ 
miglia a un'evoluzione di Total. Anche le arene del gioco sono tri- 
dimensionsli. Alcune sono sviluppate su più livelli. Potrete così 
sfruttare le differenze d'altezza a vostro vantaggo inventandovi 



i $HX mCV. iHBQtn à 

'aMmiTt MITICO! MI 
5APe« QUALI ALTO &RANPI GIOCHI 
SONO PBOin A U6CTO PW W PIA/STA- 

non' sisTf. carnosi anchs ^ov? pur- 

TROPPO a TOCCHtTlÀ ASPfTTABg UN 
MSi PtR 5COPRTO QUALI NOVITÀ Cl 
ASPETTANO PAL tJIAPPONt/ 

^9uoN7Tv$KTm»tTOA nimt^ 


X eiaMARu, > 
COSA NS misi PI 
MRSeiZ? ASPETTA UN 
ATTIMO, MA TU SEI 

\ PAKnSAN y 

\TMi/fSTiro{y 




























■ReCENSIONI 

h — I-* - —1^ MB ■ « ^ 1 1 -« t*-IM 

pu onBira, ncure, ■npBfzm rKBraioni osponoi 

MipiwwrarwTa 


Anche se ia Playstation è la migliore con* 
sole dei mondo non significa che tutti i suoi 
giochi riescano col buco. Le nostre recen¬ 
sioni fanno una radiografìa degli ultimi 
titoli, in modo da farvi sapere quali vale ia 
pena comprare e quali lasciar perdere. 


1. 

Giochi 

□€L mese _1 

1 Parasite Ève. 

pag. 22 

1 Fluid.. 

.pag. 23 

1 Zero Divide 2. 

■pag. 23 

S.C.AR.S. 

.pag._24 

C: The Centra Adventure.. 

.pag. 25 

Shadow Gunner. 

■pag. 25 

C&C Red Alert RetaKation..pag. 26 J 

Bottom of thè Ninth '99.... 

..pag. 2^ 

G-Darìu$. 

..pag. 27 

All Star Tennis. 

..pag. 28^ 

Kula Wortd... 

..paq. 28 

1 l 


CHif=if(a €. &Ern<Puce, n-ello stile esiyi 
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1 o«A ;i-ciov*to t‘uit run. (“mim r-Mtu 

RIASSUNTO ^ GIOCO 

A L'OnWAniSFEIUIUhCNMiniSORira A mjsuewzdunitcheviiiibUsewk 

MENTE LA DUMJTAOaOOCO AUtRIA 

A aVERTENIEANOCSEQOCArOMIUI ▼ OEnUNIVI!tSOIAnOIVENTAIKR(>ET1TIVI) 

L_ 

r 


OMStoèil 

KotMmto 


J 


Orasio oNo 


QumS» tono I» c aingori» che rupvrioiwo U 
più imporlofiti quondo li gkMficQ un gioco. 
Ognuno é doii^oto con un voto do 1 o S. 


oro di _ 
i.Un5 
vuole diro 


■oiiono Longovlló. con un uoloco «guardo pot u ti 
> vi tocTÒ onpognod quoito yioco. Moki tdofi 
oM'inisio, nw perdono conmtonso dopo podto 
Altri c'è bi t ogno di te m po por copirB o opprosiar- 
“ o dio d gio c horoti toma ìntorrusioni, iiioiPio t 
I gioco è giù proticonmnto In un coi t otto. 


! Lfl Scnufì DI Giudizi di FSfYl 

ui a PSM vogliamo farvi sapere che prendiamo 
le recensioni molto seriamente. Proprio come 
voi, anche noi siamo rimesti scottati e delus dopo Tac- 
qusto di un pessmo gioco le 0 questi tempi non 6 
facile riuscire a farsei cambiare dai negcmntil. Cosi 
quando ci prepariamo a recensire un gioco continuie- 
mo a farci la stessa domanda; “Valeva la pena di spen¬ 
derci quelle centomla hre tanto faticosamente rispar- 
miate?l7“. Per sintetizzare il valore generale del gioco, 
abbiamo deoso di usare ira scala d giudui a cinque 
stelle, /kbbiamo optato per questa sotuzione per evita¬ 
re fastidiose speculazion: sui dassio giudizi in percen¬ 
tuale. Cosi, se assegniamo cinque stelle a un gioco, 
garantiamo che non potrà deludere nessuno, quindi 
povete comprarlo a scatola chiusa! 

Il Vmfta Volto di un Voto 


Una pietra iMliara! Non averlo nella vostra 
collezioiie sarabbe ua impanlonabile arrorel 

# 

Un gioco veramenit ben tatto! Sa siete len del 
genere dovreste sicuremealc procurarvelo! 

(• 

Abbestanza buono: ha qualche pacca, bm anche | 
tanti buoni etamonti. | 

o 

forse menta un po if attenzione dai fanatici della 
licenza da cui è tratto o del tipo di gioco, gli altri 1' 
lascino pardare. ^ 


Evitato qualsiasi contatto con questo titolo, non 
marita neanche un secondo del vostro teaqio. 




uestì sono i nostri voli por alcu- 
**■ fliwiii reaiizzali negli ultimi 
Mesi Cofltrollalu la liste • veriiicele 
se ce né qaalctew che vi mence! 

Addas Powe' Soccer '99 OO 
Aiuodra OOOO 

Arc.'s Gr. Htts: Atan Col. 2 000'/2 

Auto Destruct OOO /2 

Azure Dreams 0001/2 

B(0 F.R E.A.K S. OOO 

Biasio OOO 

Bloody Roar OOOO 

Breath of Pire III 00001/2 

Broker Sword 00’/2 

Cardrai Syn OO 

Cool Boarde^ 2 0001/2 

Cdoner Crias 01/2 

Crash BanOooot 2 00000 

Circut Breakers OOOO 

Deac or Aive 00001/2 

Deaditrap Djrìgeon OO 


Diabo 00001/2 

Dragon Bai Gl Final Bout O 

Duke Nukem: TM OOOO 

Emhànder 00001/2 

Eletnertal Gearbolt OOO 

FIFA '98 0001/2 

Fvìal Fantasy Tactics OOOO 

ForsakeoOOOO 

Fox Sports Soccer ‘99 01/2 

Frogge-O 

Gex Enter thè Gecko OOOO 
Granstream Saga. The 000/2 
Gran 'irismo OOOOO 
HotSFots Golf OOOO 
InfI Superstar Soccer '96 OOOO 
Jersey Dewi 0001/2 
Jet Moto 2 0001.7 
KartiaOOOO 

Mega Mar Legends OOOO 
MLB 99000 
MOTKpoV 01^ 

Monster Ranche! 00001/2 
Mortai Korrbat 4 OOO' 12 
N20 001/2 


Magano WinterOlynì '96 00017 

NBA; In The Zone '98 OOO 

NCAA GameBreaker *98 OOOOO 

NFL Xtreme 0017 

NFS III: Hot Pursmt 000017 

Pocket Fighter 00017 

Resident Evnl 2 OOOOO 

Riven OOO 

Road Rash 3T} OOO 

Saga Fron’jer0017 

San Francsco Rush OO 

Sentinei Retuns 017 

SpeeORacerOO 

Te«ken3 00000 

TestDrve4 0000 

Theme Hosprtal OOOO 

Tomba! OOOO 

Tomb Radar 2 OOOOO 

Triple Play '99 OOO 

Tirbo Piop Raong OOOO 

Vtgjàao'.e 8 000017 

VR Baseball *99 00017 

World CtJp *98 00017 

X-Men Vs. Sveel Fighter OOO 
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S2 Reccnsioni 



Questo porta a una graixle frustrazione. Un altro punto negativo del qkxx) è 1 sete- 
ma di potenziannento degli armamenti. E' possibile cambiare rrxilte caratteretiche 
delle armi e dele armature, ma il processo necessario per effenuare questi poten¬ 
ziamenti può generare un po' di confusione. Il gKXO ha una sezione che vi dovrebbe 
spiegare meglio la dinamica ò tali potenziamenti, ma non è rrxjlto chiara. 

^^ras/te Ève sembra essere un txkJo: come GDR deludo perché non approfon- 
disco molto lo sviluppo dei personaggi e la stona è poco coinvolgente. Come 
< gioco d'azone fallisce perché il sistema di combattimento deve essere anco- 
« '' ra migliorato e i sistema di potenziamento delle armi è troppo complesso Se 
a tuno questo o aggiungete il fano che molta gente l'ha temvnato in meno di 
~ 14 ore. ottenete un gKX» che non risponde ai parametn quaktativi a cu la 

Square d ha abituato. Agli appassionati cN GOR consigliamo di affittare 
•*, questo gioco pnma di comperarlo. 


quaresoft. Questo march» é stato smonìTTX) di qualità e innovazio- ; 
ne f» dai tempi del Nintendo &bit. I loro grarxàosi GDR e i loro pc- l 
chiaduro innovativi hanno veramente fatto la stona dei videogiochi In tanti 
anni di duro lavoro questa software house giapponese ha sbagliato pochissimi jH 
titok. Purtroppo Parasite Ève sembra essere tra quell decisamente meno riu- 
serti Parasne Ève nasca dal'idea di aeare un GDR con tagio cinematografico 
più orientato aiTaziore. La trama del gneo si ispva a un romanzo molto popola- 
re n Gippone. Prenderete I controlo di Aya Braa. una bela e inesperta pokziot- H 
ta di New York che viene coinvolta in una tembile sene di avvenimenti. Il vostro H 
— - 4 ^ m j.- i . Il JL — nemico prinapale H 

> sarà un'affasonan- H 

■ y a ^ chiamata ■ 

Ève. Ève non é la ■ 

>'■ ■ - ''’*8tti dotata di un I 
grande potere che 1 

K b 1 ' permette di con- | 

E? ^ : ygR troilare e plasmare 

cellule di ogni 
organisiTX) vivente. 

' Può trasformare gli < 

animai in mostn o 

distruggerli 

bnjciare 

imrTHjne potere 

« U M 9 MratFMVMne ancora più lnl*dqMl>«<«> Mi «wtM gl»- Eve 6 C^lindl Ò TUICa 

cW drfo Separa, ^lra«ppo nmimm rana mah». persona in grado oi fer- 

rnarla 

La struttura di gioco di Parasite Ève è molto smte a quella di Resident Evi. Anche 
qui potrete muovere il vostro.personaggio poligonale su dei fondali 3-0 estrema- 
mente belli e dettagliati. Dovrete spostarvi da una Reazione all'altra in cerca di armi 
e di indizi che vi portino al rescondiglio di Ève. Luigo la strada incontrerete aeatue 
mutate, nomo da ncubo e molte sequenze FMY di kvelo cinematografico. 


GOR/Awtntuia 


Il sistema di combattimento è un'evoluzione più dinamica e interattiva di quello usato 
in Final Ferìtasy VII. Quando Aya incontra un nemico, non verrete trasportati in un 
apposito schermo per i combattimenti II mostro appanrà sul fondale m cui vi trova¬ 
te e la lotta avrà inizio. Potrete rrtuovervi Iberar'ente per lo schermo nel tentativo di 
evitare gh attacchi avversari Per poter attaccare i remo dovrete però attendere che 
la vostra Barra Azione sia al massimo. Questo stile et combattmento è sicurannen- 
te innovativo, ma ha anche quaicne problema. Spesso ncontrerete i nemici quando 
VI trovate in aree strette dove non c'é spazio per muoversi liberamerite. A volte vi 
ritroverete intrappolati » un angolo tra uno o più nemici che v attaccano da ogni lato. 
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Fluid 

UN Gioca CHE VI IMMERGE NEL MONDO DELLA MUSICA! 

«te scontenti della mosca moderna? Avete sempre sognato di diventare 
rrxiscisti anche se non capite nulla d mosca? Bene, la vostra Playstation 
è c grado d esaudire anche questo vostro sogno FìMò un titolo veramente parti¬ 
colare che VI permetterà di creare un'infinità di brani musicali mentre esplorate tran- 
Quioai l'ente dei fondali rrwn. Quando ò giocherete per la prima volta, v ritroverete 
ai comandi di un delfino che nuota placidamente per TOceano. Mentre vi rilassate e 
VI godete il paesaggi, troverete le entrate per ckea drfferenti mondi museali. Dentro 
questi ambienti (cfnamati "Wire", ■Abyss", "Peace', etc ) recupererete degl spez¬ 
zoni sonon e delle campionature che vi saranno utit per creare i vostn brani musca- 
Potrete trovare orca 600 elementi da usare nele vostre composacrv Nella zona 
re-mw avrete la possAxIità d unre tutto aò che avete trovato, trasformandolo in qual¬ 





cosa d pacevole da ascoltare. Potrete unire pezzi museali recuperati da ogm 
ambiente di geco per dare vita a composizioni sempre più complesse Nella sala re¬ 
mix potrete nteragire con i suoni e con i brani museali, cambendogii tonalità, ritmo, 
volume e altre caratteristiche. In mere di 30 minuti potrete ctventare anche voi dei 
ven compositon Come avrete scuramente capito Fluid non è un vero geco, ma una 
speoe di centralca di montaggo museale con un'interfaccia grafica nrx)tto originale. 
Non aspettatevi nessuna sfida, oltre quella di creare la musea dei vostri sogni Dal 
punto di vista tecnico, i fondah sono abbastanza estesi e curati Alcuni offrono anche 
delle divenenti esperienze pschedehehe La grafea del detfeo non 6 molto definita, 
inoltre il povero mammifero manno ha serrxxe un'espressione dispiaciuta. La parte 
museale è perfetta per chi di musica ne capisce poco. U sistema di creazione dei 
brani, cfatti. non permette delle funzioni avanzate che potreboero fare la felotà dei 
musosti più esperti. In ogni caso Fluid è consigliato a tutti queNi che cercano qual¬ 
cosa d veramente ongtiale o vogliono provare remozKme di dare una festa c cui si 
baia sulle loro musiche. 


•T ili 

Non é un gioco, ma un'esperienza musicale unica . ^ 


Zero Divide 2 



UN PICCHIAOURD DI CUI NON SI SENTIVA U MANCANZA 


D I primo ZeroOvideé uscito molto tempo fa. quando ancora a Playstation 
muoveva i suoi pnm passi nel mondo dei videogochi. AJTepoca questo 
Molo riscosse un decreto suxesso grazie ai suoi robot tndimensior'ali impegnati n 
nrcxfeii oombattwrenti corpo a corpo Dopo un anrx> dala sua effettiva usata n 
Giappone, ecco arrivare arvdie in Itale questo seguito Zero Z>vxAe? sembra venire 
da un lontano passato. La sue grafica e la sua giocabilità non riescono assoluta¬ 
mente a essere al kveUo degl attuali gxxhi per Playstation. 

Gli otto robot che componevano il cast del gioco orignale. sono tornati insieme ad 
atri 4 nuovi combattenti. I persoreggi sono disegnati in uno stile blando e a loro rea- 
fzzazione grafica polgonale à decisamente poco esaltante 
H gioco gra ala velocità di 60 fotogrammi al secondo. Questo permette una mag¬ 
giore nuKMà nei mcvimenti ma stranamente non migliora i> metodo di controlo. I 
personaggi rispondono ai vostri comandi con una lentezza a volte frustrante Le ani¬ 
mazioni dei robot sono comunque molto raa>'Btiche e piacevoli da guardare. 

In questo seguito è stata anche ripresa Tidea che i robot possono essere danneg- 
gati nel corso delle barage. A volte pot'ete oetruggere l'armatura dèfavversano 



In questo modo lo renderete più vulnerabiie agi attac¬ 
chi in quella pane del corpo Purtroppo questi colpi 
critici non rrxxfificano m alcun modo le capacità 
offensive dei robot 

L'unca vera novità di Zero Divide 2 è la possi¬ 
bilità di salvare pù di 200 replay su una singo¬ 
la memory card. Dopo Tusota di grandi pc- 
chàduro come Tekken 3. Deed or Al/ve e il 
dnrertente Bloodv Boer. non si capisce come 
possa interessare un gioco cosi povero di m>- 
vazioni Forse se fosse usoto un anno fa avrebbe 
avuto maggiori possibilità di successo. Anche se vi à 
peouto moltissnx) il prrno giooo. vi consigliamo di valuta¬ 
re Zero Divide 2 con molta attenzione A parte qualche nuovo personaggio, non ha 
molto da offrire in più del primo 
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PREPARATEVI A GUIDARE DELIE VERE BELVE 
DELLA STRADA! 

I mnìaginate un lontano futuro in cui il genere umano si è com- 
' ptetamente estinto. La terra è n mano a 9 super-compuier 
annoiati che per passare il tempo decxforx) di sfidarsi in emozionanti gare 
r un rrxxxfo virtuale. Questa trama surreale fa da sfondo a S.CAR.S., il 
nuovo coforatissirrx) gioco di corse della Ubi Soft. 

Aix:he se questo gioco può apparentemente sembrare 
simile a molt) altri moli di corse futunstiche. S.CAR.S. 
è n realtà pieno di sorprese e di pccoli tocchi di 
classe Le vetture selezionabili sono molto on- 
9 nali. La loro forma ricorda 
alcuni animali come 
leone. Telefante, il rino¬ 
ceronte. lo squalo e 
altn ancora per un tota¬ 
le di 9 Idi ai 4 nasco¬ 
sti). Le piste su cui 
dovrete correre sono 
9 (di CUI una nascosta) 
e sono state progettate per 
assicurare un livelo di difficolta 
crescente Lungo il drcuito 
potrete trovare alcurte scorciatoie o 
passaggi segreti che vi faranno guadagnare tempo 
sui vDStn awersan. Come ogni corsa futuristica che si 
rispetti, anche m S.CA R.S. troverete un'inf rità di armi con 
cui bersagliare le Tiacchine nemiche. Potrete trovane sia di dr'en- 

_ sive (come I magneti gì aculei e 

gh stopper), sia d'attacco (tipo 
méssi, bombe a tempo e ooo- 
merang). L'azione di gioco è 
sempre velocissima e. furiosa. Il 
controllo delle vetture è perfetto 
sopranutto se si usa il comando 
analogico. La grafica è molto 
curata e p«na di tocchi di classe. 
La cosa p ù inaedMe di questo 
titolo è pe'ò la possibilità di gio¬ 
care « 4 contempo^neamente 
su un solo schenro Coloro che 
possiedono un muh.>t3p ipresa 
multipa) potranno évertirsi r 


emozionanti gare con lo schermo diviso in 4 come nei giochi per Nintendo 64 
Logicamente la grafica perde un po' di dettaglio per mantenere sempre alta la velo¬ 
cità delle gare. S.CAR S. offre una vasta sezione di opzioni. Ogni carattenstca del 
gioco pub essere personalizzata. Addirittura l'uso delle armi può essere disabitato 
per potersi affrontare in sfide più corrette dove conta solo l'abilità di guida Purtroppo 
nove piste sorx} un po' pochine e il gioco tende a diventa¬ 
re diffiole troppo presto. Nei circuiti più avanzati 
dovrete stare sempre all'erta Anche se guidate 
perfettamente e prendete tutte le scorcia¬ 
le. vi ritroverete sempre alle spalle un 
avversano pieno di armi pronto a fregarvi 
a pochi metri dal traguardo. Veramente 
frustrante. 

S.CAR.S. è i titolo ideale per chi ama i 
gechi é corsa veloo e drvertenti. O 
nmanete incollati finché non nusorete 
a scoprire tutti i percorsi e le macchine 
Se po avete un Multi-Tap. allora non 
dovete assolutamente fann sfuggire que¬ 
sto gioco 
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C: The Cantra Adventure 
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Appaloosa Inleractive 



UN ALTRO CONTRA MANCA IL BERSAGLIO 

S uando la Konami annunciò fusata di un gioco dela sene Cantra per 
Playstation rrxilti fan fecero salti di gioia per la felicità LegecyoiWar però 
deluse tutti e si rivelò uno dei peg^on seguiti mai r 6 ali 2 zat. Il gioco non sembrava 
Cantra, non funzionava come Cantra non aveva nessurx) degli elementi che 
nanno fano grande la sene di Cantra. 

Dopo due anm la Konami d riprova nella speranza di farsi perdonare, però sbaglia 
tutto fin datl'inizio. Hanno ripreso i programmaton della Appaloosa Interactive, gli 
stessi che hanno reakzzato queH'obbrobno di Legacy of V\/arl Che errore! La 
Appaloosa ha dimostrato ancora una volta di non avere alcuna idea di quale se lo 
spnto di gioco che ha reso cosi famosa la sene di Cbnrra Pnma cosa, C non ha una 
"^xtalità per due giocatori. Come SI può realizzare un goco su Cantra senza la moda- 
‘'à a due giocatonl?! Secondo, il geco ha delle sezioni troppo difficili e altre estre¬ 
mamente facili. Non ha una curva di apprerxlimento ben bilanoata Inoltre, se vi capi¬ 
ta di perdere il vostro drappello di uomini verso la f me di un livello, sarete costretti a 
ncommdare dall'inizio. E' veramente frustrante 


Fortunatamente, questo titolo ha anche qualche lato positivo. La visua¬ 
le è molto simile a quella 2-D del gioco originale con in più l'aggiunta di 
fondali pol^rali Ci sono ancora livelli 3-0 come quell visti m Legacy 
of War. ma sono pochi e vengono usati come transizione tra que^i 
bidmensionali. C sono tutte le armi classiche, inclusi il fucle, 
il mitra a ventaglio e il mitico laser. Questo oovrebbe fare febei 
_ mtftì appassionati. 

Sfortunatamente i lat negativi sovrastano quelli positi¬ 
vi. C: The Cantra Adventure finisce per essere uno tra i 
tanti giochi d azione mediocri depontak per Playstation 
Se a Konami deciderà di sviluppare un altro gioco delta 
' sene, speriamo che lo affidi alla sua squadra d progranv 
maton e non al'Appaloosa. Forse potremo allora finalmen¬ 
te vedere un gneo davvero degno di portare I nome Cantra. 
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Shadow Gunner 

ANCORA UNA GUERRA TRA ROBOT SULLA 
PUYSTATION 

B erto non si può dire che sulla Playstation manchino i giochi con i robot 
come protagomsp Forse è per colpa di questa oonconenza agguerrita che 
Shadbw Gunner non riesce a convmcere del tutto Lo scopo del gioco è guidare il 
vostro mezzo robotico in u^'a sene di missioni a difficoltà aescente Avrete a depo¬ 
sizione un'arma pnnopale tpo fucle laser e un'arma secondara di maggore poten¬ 
za e portata. Per i combattimenb a corta distanza potrete anche usare i potente 
pugno del vostro mech Se dstojggete i nemei con questo attacco, potrete anche 
far appanre van tipi di power-up. Il metodo di controlo è molto funzionale e permet¬ 
te di entrare subito nello spnto dei gioco. Il vostro robot mirerà automaticamente ai 
mezzi e alle costruzioni avversane In questo modo potrete spostarvi liberamente per 



RIASSUNTO ^ GIDCD 


A E'nmtBtnstmanisaitcìufBKiBaa * ManieaiWMiiiNiwt. (buncatitu 
A SimrttOu«SHna[o(CDMPin«MiinM UMttBisnxEuauiiQC/iaakunMNiti 
IttiiMO ▼CwuMNiniuEPDaiaiuu 

▼ Le MssnN SM mm WEitiM 





evitare i colpi, mentre continuate a bersagliare i nemico prescelto. In alcune situa¬ 
zioni dovrete panificare una stratega d'attacco per nuscre a cavarvela. Uscire alo 
scoperto e sparare a raffica non è sempre la soluzione migliore II disegno dei robot 
non è assolutamente al passo con i tempi. I mech che dovrete guKfare e affrontare 
m Shadaw Gunner sembrano usati da un firn Anm '60. Nulla a che vedere con le 
meravigla tecnoiogrche a cui a hanno abituato i cartoni animati giapponesi Le mis¬ 
sioni da affrontare sono solo 15 e hanno un aescente livello di difficoltà Alcune però 
sorv) troppo funghe e noiose, infatti fazione di gioco si riduce spesso a un continuo 
"nasconditi e spara* I tre ambient m cui si svolge Shadaw Gunner hanno una gra¬ 
fica un po' povera e monotona II punto di fora del gKX» è a sua immediata gnea- 
bilità. Riuscirete subito a portare a termine le prime mssioni. Però, andando avanti 
vi accorgerete dela rpetitivita di alcune situazioni. Con una grafica pu accattivante e 
una maggiore varietà di missioni, questo gioco poteva essere sicuramente una bel- 
lissma sorpresa 


Voto rnale Pò 

Una buona idea di base che però non é stata sfruttata al meglio 
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CSC Red Alert Retaliation 
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UN ALTRO SUCCESSO PER I FAN OELU SERIE 

D a Westwood StudK» è stata una date pome sooetà ad accagerst che non 
basta convenne pedettamente un gKxx> del FC su F^iyStawri per garan- 
trsi buone vendite. Hanno rifatti studeto tutte le caratteristiche della PtayStatnn e 
hanno adattato 1 kxo goco a un mercato completamente diverso da quello dei F<:. 
Grazie al professionismo degli sviluppatori della Westwood, Red Alert è stata una 
delle miglion conversioni da PC che la Playstation abbia mai avuto. Il gioco aveva 
nuove musiche, nuovi kvei e permetteva l'uso del cavo di ooHegamento e del PS 
Mouse 

Questo ulteriore ' seguito' di Command & Conquer dmostra ancora una volta che 
la Westwood sa fare il suo mestiere. /Tai 3 Astionhs 34 liveliinuovidizecca. oltre 100 
mappe per più gocaton e 16 nuovi motivetti. Potrete usare seno nuove unità da 
sbafc), tra cm i Chronotank per teletrasporto, il distruttivo Camion di Demolizione o 
l'utilissimo Meccanico da Campo. I programmaton hanno anche trovato il tenxw di 
rivedere le carattenstiche delle vecchie unità m modo da bdanciare megio il geco 
Naturalmente Retakation permette ancora di usare il Cavo di Cotegamento (Lek 
Cable! e il PS Mouse Se non avete amici appassionati d Command & Conquer. 



questo geco offre anche una Modalità Skirmish e cu potrete sfidare delle unta con- 
l'oUate dal computer e affinare le vostre doti 
di stratega. 

Il cambiamento più elevante rispetto 
al suo predecessore è il modo e cu 
vengono condotte le missioni. Questa lelta la 
guerra è composta da quattro differenti campagne. 

Portando a termne le vane missioni, potrete sabre di 
grado e accedere a una nuova carrpagna. State pronti, per¬ 
ché la difficoltà aumenta assieme al grado. 

Purtroppo, anche con tutti questi punti a favore. Retakation non 
attrarrà i gneaton che non amano i giochi di stratega 
in tempo reale come C&C. Gli appassionati della 
sene dovrebbero però volare al negozc pù vieno e 
comprarlo subito. Non rimarranno delusi. 
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IMPERDIBILE PER GU APPASSIONATI DI GIOCHI DI STRATEGIA IN TEMPO REALE. K. 
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LA KDNAMI NDN RIESCE A SFRIIHARE AL HEGLID IL 
SUD GIOCO SUL BASEBALL 

D I pnmo Sotrom of thè Nmth per Playstation è stato un buon giooo un po' 
sottovalutato. Il suo scopo era cercare d nprodure i pù fedelmente pos¬ 
sibile le meccaniche d una partita d basebai Quel 90 CO non aveva né la grafea stra¬ 
biliante né gli effetti speciali d motti atth titoli simili. Però bisognava impegnarsi motto 
per riuscire a cdpre la palina con la mazza 0 per eseguire un buon gioco difensivo. 
In questo seguito la Konami ha resto tutto più semplice. Il realismo di gioco ò state 
drwxjito nella speranza di attrarre nuovi acquirenti. Ora non bisogna più perdere 
un'ncredbile quantità d tempo per aganizzare la battuta 0 per far pratica prima di 
una partita lanche se ò ancora inclusa una modalità Aienamento). L'aggiunta di un 
ndeatore d posizione rende motto pu faole indviduare la traiettoria della palla dopo 




una battuta. 

Fortunatamente la sfida bantore/lanoatora è ancora abbastanza realistica e diver¬ 
tente. Il lanciatore non fa dei lanci irreal con effetti speciali tipo cartone animato. Il 
battitore dovrà capire che tpo d traiettcre ha la palla e reagire di conseguenza 
BOTN potrebbe scoraggiare gocaton giovani e coloro che non ne capiscorx) motto 
d basebali perché l'abi'ita oi nbattere un lanoo si acquista solo dopo molto aiena¬ 
mento (specie nella modalità AD Start. Dovrete usare lo stesso approcoo dei veri bat¬ 
titori (posizione srudata. attenzione al tipo d lane» e cos ve) se volete sperare di 
colpire la palla. Vsto che questo titolo ha una meccanica d gioco cosi solida Icosa 
più unica che rara in un gioco di baseba 0 è una ve'gogna che la grafica sia mediocre 
e che non attragga nuovi giocatori. 

Diminuve i realisnno di gioco non e stato sufficiente pe' attirare un nuovo pubblico 
Si sono solo dHjce le carattenstiche positive che avevano reso cosi partioola'e la 
prima incamazicne di questa sene 
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IL TEMPO DEGLI SPARATUTTO SEMBRA 
ESSERE TORNATO 

I opo il bellissimo Einhander, anche la Tatto con G Danus 

_ I contribuisce a dare nuow linfa vitale al genere degli spa- 

ratuno. Come in tutti i gochi di questo genere la trama è piutto¬ 
sto sempkce, i vostro compito sarà di salvare la Terra dall nva- 
sione di un esercito di peso robot S avete capito bene! Tutti i 
nerrao che affronterete n questo gioco hanno la forma di peso, 
molluschi e aostacei. A parte questa premessa ndcda. G 
Danus offre moltissimo dKiertimento e aziorre in puro stile sala 
gnchi Come vuole la tradiz<xie degli sparatutto, avrete un vasto 
arsenale di amm che corrxxende lasw. missili e scudi poteiuiabili. La 
novità del goco è H nuovo dispositivo di cui è armata la vostra astronave, 
la capture ball (sfera imprigionante). Questa sfera ipnotica ha il potere d portare 
dala vostra parte uno dei tanti nemici che vi attaccano durante l’a¬ 
zione Potrete catturare quasi tutte le astronavi 
standard e anche i boss di metà livello 
dopo che gli avrete inflitto un po' di 
danni Troppo bellol 
Ogni avversario che portate da'la 
vostra perte ha un diverso tipo di 
comportamento. Alcun imiterarv 
no le azkm della vostra astrona¬ 
ve. altri SI posizioneranno su un 
lato e spareranno a npetwiooe. 
altri ancora si occuperanno solo 
di difendervi senza aiutann negli 

attacchi. Cercate di catturare il nemico giusto al momento gusto, sa'à più fad^ riu¬ 
sare ad avanzare rei gioco. Se premete il pulsante della capiure ball mentre è col¬ 
legata a un'astronave nemica, causerete un'esplosione c^e vi proteggerà dai colpi 
awersan per qualche secondo Infine potrete anche trasformare i nemio n colon¬ 
ne d'energe capao di distruggere tutti gi avversari sullo scherno Questo anacco 

4 Alcuni hou di fint ftvti» Mnn cali frvidl di» 
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può anche essere usato contro i boss di fine fvello per contrastare i 
loro potenti raggi laser. 

nemia finali di G Danus sono enomm e punosto agguerriti Anche i livel¬ 
li di gpco sono ben studeti e offrono al giocatore la possbàtà di scegliere il per¬ 
corso da seguire La grafica è una perfetta unione di 30 e 2-0. Gli sfondi 
poligonali sono molto curati e piem di tocchi di 
classe. I rallentamenti sono mnimi e non ci 
farete neanche caso. La musica è un misto 
technoAiew age che si fonde alta perfezione 
con razione di gioco. 15 tivell, 30 boss e 9 
gradi di difficoltà oontribuscono a allungare la 
longevità di questo titolo. G Danus ò uno 
sparatutto frenetico e divertente anche se 
a tratti un po' diffole. Se siete amanti del 
genere non potete assolutamente farvelo 
sfuggire 
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Kula World All Star Tennis 
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[ Puzzle game 

_ 


UN MONDO Di LABIRINTI TRIDIMENSIONALI PER 
GU AMANTI DEI ROMPICAPO 


B i sooo titoh m grado di avere ut) potere ipnotico sui giocatori. Anche sena 
grandi effetti spedali, questi sernpid gnchi basano tutto il kxo ^ascino su 
una gocabiità semplice e mwiediaia. Tetns e altri puzzle game ne sono ir perfetto 
esempio, grafeamente un po' scarsi, ma assototamente rresishbili. Kula lAfenWsem¬ 
bra avere tutte te carte m regola per incollarvi per ore alto schermo. 

L'obiettivo del gioco è gutoare una paUa su delle forme geometriche sempre più intri¬ 
cate, dei veri e propn labirinti tndmensonali. Per poter passare al livelto successivo, 
dovrete trovare la casella "exit* poma che scada il tempo. Potrete però uscire solo 
dopo aveir recuperato tutte la chiavi che sono sparse nel laoirnto Se vorrete incre¬ 
mentare il vostro punteggio, dovrete anche cercare di prendere il maggior numero 
di bonus. La cosa dtffiole di Kula Worldè 4 modo m cui la oalls si sposta nei labinn- 
t. Infatti potrete guidarla solo sole superfia delle piattaforme e potrete campare lato 
solo in punti spedfìo Le forme geometriche sui cui in sposterete nei prmi livelli 
sono abbastanza facli Progredendo nel gtoco, vi troverete ad affrontare oele strut¬ 
ture sempre più contorte che metteranno a dura prova le vostre atxktà mentali. A 
complicare il tutto o sono degh spunzoni che possono bucarvi e delle piltole alluci- 
nogene in grado di accelerare lo scorrere del tempo Per fortuna la vostra paia può 
effettuare dei salti per evitare i pericoi e per spostars- su altro strutture. 

U problema di Kula Worid è che nei livelli avanzati la situazione può diventare diso¬ 
rientante. soprattutto quando dovrete salare da una struttura all'altra. Atouni scher¬ 
mi sorx) troppo diffictii e frustranti, per questo consigliamo Kula World solo ai veri 
appassiortati di rompicapo Kula lAbrid offre anche una divertente modalità per due 
gwcaton sul tipo ‘Ripeti la sequenza" che aiiurga ultenormente a longevità del 
gtoco Anche se siete amanti dei puzzle game ootreste trovare questo titolo un po' 
troppo intricato Se però le sfide difficili non vi spaventano, alora Kula World menta 
la vostra attenzone 
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FINALMENTE UNA BUONA SIMULAZIONE DI TENNIS 
PER PLAYSTATION 


^^2% davvero mspiegabile la carenza di giochi dedicati a uno sport popolare 
come il tennis. La Smart Dog sembra decisa a coprire questo vuoto con la 
nuova versone di All Star Tervììs Al Star Tenrìts 99 è a metà tra una simulazone 
realistica e un titolo in stile sala gtochi Potrete sceglere il vostro gocatore tra 8 terv 
nisti famosi (4 uonrm e 4 dorme). Nel gruppo troverete Moheal Chang. Amanda 
Coetzer. Conchita Martmez e altri. Le veisoni poligonali d» gocaton sono state rea¬ 
lizzate con grande cura del dettaglio. Ogn elemento del toro look e stato fedelmen¬ 
te riportato nel geco. La tecnica del Moton Capture ha permesso di digitalizzare i 
iTOvimenb di ven tennisti, per questo le animazioni sono particolarmente realistiche 
e belle da vedere Anche il comportamento del giocatore virtuale rproduce fedel¬ 



mente quelo de la sua controparte reale. Questo non solo nello stile di gioco, ma 
anche nel comportamento sul campo A volte li vedrete docutere con l'arbitro o esul¬ 
tare follemente pe' un punto decisivo Oltre ai coloi standard, potrete anche esegui¬ 
te de super-tm graficamente molto spettacolari. 'Udrete peUce lasciarsi dietro una 
soa di fuoco 0 addirittura teletrasportarsi. I campi dspombik sono solo 8, e alcun 
riarmo un'ambentazone decisamente ongmale Per esempio potrete giocare nata 
stazione dei trem di New York o tra i grattacieli di Hong Kong. Il gmeo ha anche una 
divertente nnodalità Bomba. In questa versone, quando la pallina nmbalza sul campo 
fa apparire una bomba a tempo che esplode dopo pochi istanti. Se venete colpiti 
dalla detonazione l'awersano farà punto. Al Star Terìnis non ha solo punti positivi. La 
grafica molto curata dei giocatori si integra mato con quella dei campi e degli sfondi 
Non ò possibile pareepare a dei veri tornei, ma solo a una modalrià Arcade in cui si 
continua ad affrontare awersan finché non si perde II numero di tennisti e di campi 
dsponbk è un po’ basso e a volte il sistema di contrdo non risponde bene ai 
comandi. Malgrado questo. Al Star Tems '99 r mane uno de< mighori gmchi di ten¬ 
ne per PlayStator Aspettiamo però di vedere anche Fm Sport Terìnis '99 
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□€1 LETTORI 


Inviata le vostre recensiom al nostro indirizzo: 
PSM c/o Play Press Publishing - Viale delle 
Milizie 34 - 00192 Roma o tramite posta elettroni¬ 
ca: piaypres®uni.n6t 

Ogm mese sceglieremo le migliori recensioni tre 
quelle che riceveremo. Ricordata (fi non scrivere 
troppo e date il massimo. 


^ E' il caso di dirlo: 

CI AVETE SORPRESO! 

Pensavamo foste in gamba, ma non finite più di stupirci. La redazione 
è invasa da un quintale di lettere che ci chiedono di tutto, e moltissime 
contengono delle recensioni che i più temerari tra voi hanno voluto pro¬ 
porci. Abbiamo scelto le migliori tre e, oltre a pubblicarle, abbiamo deci¬ 
so di premiar%‘’tre coraggiosi recensori” con il Gamester riprodotto qui 
sotto. Ben^’^esta ormai è una consuetudine e le vostre recensioni 
f avranno una pagina fìssa su PSM: chi sarà così 
bravo da venir pubblicato riceverà premi 
galattici! 
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Armored Core 

Avete mai sognato d essere ai comandi di un pode¬ 
roso robot da guerra? Se la risposta è sì, allora firtal- 
mente sulla Playstation c'è un gioco che fa per voi! 
Armofed ùxe è sicuramente un titolo imperdtiile per 
tutti I fan di Guntìam o di altn Anime simili. Non solo 
il gioco è bellissimo ed estremamente ((vertente, ma 
c'è anche un'opzione per crearsi il proprio mobi e suit. 
Potrete assemblarli unendo le numerose parti a 
disposizione 0 sorx) gambe, armi, teste nnoton e 
moltissime altre cose che vi permetteranno di costrui¬ 
re il mobile suit che avete sempre desiderato, potre¬ 
te addrttura scegliere come cokxario Durante il 
gioco dovrete affrontare molte missioni, una dversa 
dall'altra, ma nessuna particolarmente diffìc^e tranne 
rultima La cosa più bella di Anrored Core è la possi- 
bità di salvare il proprio mobile suit sulla memory 
card e poi andare a combattere contro quelli aeati dai 
vostri amie. Vi divertirete da matti a fare tutti gli aggiu- 
stamenp necessari per avere il robot perfetto da sca¬ 
gliare contro i catoro costrurti dagli altn. Se avete 
amato i cartoni animati giapponesi, alora non potete 
assolutamente perdere Arvored Core. Peccato che 
la Bandai non riesca a fare un gioco di Gundam a que¬ 
sto livello Dncapaci). 

Ludovico Milani : 

Marina dì Massa IMS) ' 


Colin McRae Rally 

Ho giocato cosi tanto a Gran Turismo, che c-rra il 
CD era consumato! Dopo la 30^ volta che rivincevo 
tutto il possibile mi sono iniziato a deprimere! Po ho 
letto PSM e ho scoperto CoÉin McRae RaUye Tuni- 
j co commento che posso fare è : WOW! Fidandomi 
i ciecamente dei mito recensori mi sono teletraspor- 
j tato al negozo e ho dato fondo ai miei (pochi) averi. 

! Ancora una volta i miei soldi hanno fatto una buona 
i fine. Il gioco è veramente tosto. O sono 48 piste 
; suddivise in 8 differenti ambionti. ognuno con il suo 
i terreno carattenstico che metterà a dura prova Tabi- 
; lità di guda di ch unque. La grafica è un vero sbelo. 

! a sono gh effetti atrrxisferia. gli schizzi di fango che 
sporcano la macchine e moltissimi altri tocchi di 
i classe. La voce del navigatore che dà indicazoni sul 
: circuito è semplicemente spettacolare Per gli 
i amanti della meccanica e dell'alta finanza, c'è la pos¬ 
sibilità di investire i soldi vino nelle gare m nmgtore 
tecniche. Potrete affinare le carattensoche dela 
vostra vettura per renderla competitiva su ogni cir¬ 
cuito Come in ogni recensione che si nspetti. ecco 
arrche qui le note negative sul gKXto. Coin McRae 
Rally ha poche vetture selezionabili e cuando guar¬ 
date il replay, avrete la sensazione che le ruote delta 
macchina planino sula strada A parte queste due 
sottigliezze, se amate i ^ochi ck guKfa come li amo 
K). non potete lasciarvelo sfuggre. Inutile dire che 
Coir, McRae Raily dà il meglio di sé se o gKxme 
con un volante tipo Mad Catz! Ora devo smettere 
oerché devo fare il record al Raly di Montecarlo per 
vince'e l'Ultima Sfida Céo! 

Mareo Alberti 


Mortai Kombat 4 

i VI voglio parlare del gioco più sanguinoso of thè World. 

' il più violento (secondo me), e anche uno dei più atte- 
i si in Italia, sto parlando di Mortai Kombat 4. Fin da 
: quando è uscito IfirstMK^ne sono rimasto abbagliato, 
i poi ne è usoto un secondo (stupendo!), e a quanto 
i pare non bastava, ne hanno fatto un terzo (mitico!), e 
: poi hanno fatto MK Ultmate (la solita pappa!), e anco- 
: ra MKThipgylsafvaa oh mygod!!), e dopo ancora Vf< 
: VfrrDilc)gywithSub-zerolBASTAAAAA!!!),epoi... uhm 
; rm pare che siano finiti (alleluia!!), e dopo un intero 
: anno di nposoidisegnaton SI sono detti;‘EHM Perché 
i non facctarrx) un altro MIC (PORCI !), mi ero già pre- 
ì parato a fare harakin! Il perché è sempkee. M<è bello, 

: rrta i troppo stroppa, però alcun mai amici nm dese- 
; ro che era diverso dagli altn (questo pnma che mi 
squarciassi il petto per fonuna). me lo comprai e vidi 
^ che era veramente belo, la grafica è sicuramento 
migliore in 3D. le FATALITY som meno del terzo 
: IMALED. !), c'è pù sangue, nuovi e vecchi personag- 
: gi tipo Sub-zero (1 mio preferito), (ju kang, Scorpion e 
i (joro che purtroppo hanno le stesse, identiche mosse 
: (che noal). ma almeno hanno le prese Mortali e in ths 
; MK hanno aggiunto le armi personali dei personaggi e 
: secondo me hanno fatto bene (pù squarci, pù diverti- 
: rnento. EH, EH!), e i livelli di difficoltà sono maggiori 
; (M—A!), e finalmente hanno i fannosissimi FMV (vai 
; cosi!), che purtroppo non sono in itakano (acc!) se lo 
1 rendessero ita. this gioco sarebbe PERFETTO! 

: Ehi! \4 do una dritta; se finite k gneo a diffic. 
; 'Ultimate' e cor la colonna “Master 2’ vi daranno 
i alcuni trucchi molto interessanti. 

Giorgio D'Andrea 
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noi co la moswianio «porca... 

tu comprala ad occhi chiusi. 


Reai Arcade Gun è dotata di pedaliera, ed è compatibile con tutti i migliori giochi come Time Crisis, 
Die Hard Trilogy. Lethal Enforcers, Judge Dredd. Area 51, Maximum Force, Point Blank e tanti altri 
shotgun games. Reai Arcade Gun è compatibile con tutte le console Playstation e Satum sul mercato, 
ed è completa di istruzioni in italiano. 

Reai Arcade Gun è un prodotto Joytech da sempre garanzia di qualità e... una volta calibrata 
dipenderà tutto date! 
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© amo t^ veccho Loixlia. Net ceto grigio s stagi« te bassa sagoma rossa¬ 
stra deN'Otyripa Enbtior^ & Cor^erence Centra Mete strada di fronte canrv 
rrwrano dei Klingoroan. uno strano predicaiore avverte del'arnvo dnlt’Apocalsse e dei 
garrgster mmecciano te gente con li nutra spanato. Questa non 6 una . dovuta 
afa sovraespcttizione da videognc^. ma è sotemense l'entrata dela fiera pù ^npor ta n- 
te (TEuropa pér quelo che riguarda il mondo dei videogochi 
Quando finalmente si riesce a entrare aTmtemo de* pedgtìoni. liedore ha un sobbabo 
di gioa. O sono stand «rniensi pieni di giochi da provare e di signorine carine sempre 
pronte a tarsi una foto con va. E' torse questo i oaracfao? Ora basta con le emonoru, 
preparate lo zainetto e «eterno la nostra camminata tra i oorrida defECTS. 


O n una fiera dedicata al mondo dei vKJeogtechi è normale trovare una quantità 
spropositata é nuovi titoli per tutte e cottsole e PC. La cosa che però d ha 
sorpreso maggotmente è stata te minade d nuove penfenche cne stan-to uscendo per 
te Playstation. Mo-iissime aziende produttrici di accessai erano presenti con stand 
grandiosi che annurxòavano fusata dei loro nuov e r.volunonari proootti Eccevf una 
rapida carrellata deUe novità più interessanti. 

La compagnia che pù a ha impressionato è sicuramente te Gamars. Oltre alle solite 
memory card a più blocchi e alle ormai ctessiche schede per imbrogliare (tipo Game 
Sharie e Acnoo Replay), questa società ha anche pre- 
semate due prodotti veramente innovarvi. Il V-Sooc 6 
un semplice apparecchio che vi permei- 
lerà d< coRegare te vostra PtayStaton al 
monitor del computer In questo modo 
potrete vedere ivostn giochi prefenti con 
1 una grafica più nitida e pulita. La vera 

rSiBBVv super-novità era però i Super Card 

Questa neray/igie si cornette afa pare 
I posteriore delia vostra PtayStaton e vi 

|. permette d vedere i CO Video con i cer- 

tori animati giapponesi d inserire i codn 
CI por imbrogisare e anche di colagare te 
C. ^1^ consote al PC per potè'scalcare I codio 

dei giochi drenamente da Intemet. La cosa 
rivoluzonaria à che in pochi mesi usorè anche 
un'espansione per la PS Super Card che per- 
'netterà di giocate con i utoli ci auals»si 'lazio- 
''atta se-iza dover fare la modifica interna aita 


rK^ropa ha una sua fiera dedicata esclusivamente al 
B del divertimento elettronico. Forse non sarà cosi grande 
o non presenterà quintali di novità come il Tokyo 
! Show, ma rimane comunque la migliore occasione per 
rrscosa succederà nel mercato europeo e, di conseguenza, 
ilo italiano. Per tenervi informati, PSM ha mandato sul 
ftcSunl suoi agenti speciali che si sono dati un gran da fare 
Rroerare tutte le notizie più calde della fiera. Con questo 
^jscopiirete tutto ciò che volevate sapere sull' ECTS e 
w^cosa in più. Ora basta con le chiacchiere ed entriamo 
ffl&éflo show!!! 
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^ Un controMor trosporon*» compotibilo col 
Puoi ShodcT ioMo comI 
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▼ Lo Bdo* ho trovoto omovì modi por con* 
vmcoro I roco no oci o porloro bono dol mioì 
giocht. Qui vociamo AU n ondro cho Kombio 
quattro chiocchioro omkhovoli con duo linv 
potici signori Dopo non f'obbiomo più vitto 
o tono ini t ioti od oriitoio in rodotiono 
dotto l o ttofo con rkhiooto di ritcctfto. 




PVySation. In. questo modo anche coloro eh» non 
harno ancora la console modrticata. porranno, pronre 
remozione di far funzionare un gioco giapponew 
La Zyiion ha portato all'ECTS una sene di nuovi e 
rivoluzionari controfler. fi Joynder Pro 4-f'vOne è 
dotato di votame, leva analogica e pedaliers La 
grande novità è la tioia dello sterzo che cori saiiv 
olicì irorifici'e duò efiventana anche una clO(M per pilo¬ 
tare gli aerei o adiVm jra un manutxw par i giochi i 
motoodismo. Questa eccezionale centratia di controi^ 
loèanchecompat'itiiiecontuneleoonsoiedivideogio- 
chi e con y PC. L’altra interessante fxwflà dei» Zvkon è 
il Joypad Tvnster. Questo controller ha un dopositivo 
che registra i camb d'inclin a zione. Se state giocando a 
un gioco di guida non dovrete più usare il 0-Pad 0 la leva 
analogica, ma basterà che r-cirvate I Twister nella giu¬ 
sta direzione e a vostra vettura curverà Questo sistema 
funziona benissimo con i smnuiatorj. ma é quasi ^efficace nei giochi d'azio¬ 
ne. Per fortuna che il Twister è anche dotato di un normale D-Pad! 

La Logx; 3 presentava una sene ck dasso Joypad a basso costo, ma la cosa più inte¬ 
ressante era la Space Station. Questo accessorio farà la fekcità di tuni gà amanti dslTor- 
dine, infatti permette (* tenere la Playstation sotto il tetevisore al nparo dalla polvere 
Quando vi viene vog-e di giocare non dovrete fare altro che aprire y cassetto e accen¬ 
dere la console. 

La Wyd Thing non aveva nuAa di tecnologicamente movatvo, ma la forma e i colon dei 
loro controiler sono decisamente mito. Ottre a un paio di |oypad compatii con le vtva- 
pom. hanno un catalogo pieno di controier sempka ma colorati nei modi più strani O 
sono quei! mimeto, quell' cromati e anche queK trasparenti Troverete sicuamerte il 
moòefio per fare schiatlare d'invidie i vostri amici 

La fiera era andie invasa da una mnade di volami d tutti i tipi, afeuni addirittura dotati di 
effetto vibrazione. 

Moto di questi accesson aniveranro presto nei negozi spectalczat). Le vostre esperien¬ 
ze di gioco (Sventeranno sempre puù realistiche e oorvolgemi. Aspettatevi dele recerv 
siom approfondite sui pross na numen di PSM. cosi potrete scoprire per quefi di (juesti 
marchifigegnt vale veemente la pena spendere i sudati nspermi. 


reparatevil I negozi stanno per essere invasi da una quantità astronomicà di 
eccezionali titoli per Playstation. La vostra console preferita vi regalerà uri 
anno di indimenticabili emozioni, facendovi passare la voglia delia fantomatica 
Playstation 2. 

Andianno insieme a spasso tra gli stand degb sviluppaton e degb editon. Alcuru dei 
giochi presentati vi potranrxi sembrare vecchi perche nei mesi precedenti abbianio 
già parlato defia loro versone americana o giapponese. Con la presentazone 
alTECTS, questi titoli si affacciano ufficielmeote sol mercato europeo, quindi cornrv 
ciate a mettere da parte t sokk 


op» tt hooM eu cf »— di U * o cÌ «> à dal'onao^tto d pnforo m for uic i rt un dbcrui» mmwm S fiidù 

f fort g pmtm^ggì lomagi. luy l im w y • tori • armo ienpfnoh in un tf y rtuN péatform yo ( h iomato iuf< ttututy 
Lm# im Tbm. Ghia «1 laMco cooiptta, l aro n na ^atanh ondw maJliniml «ttri paraoeàoqgi dai cotIomì aab w art datta 
Wfwar ttroa. Aocha ^ a m and di Astanji pitranai prvala jjaiari tmm un ItteW d'asiana iiairaiB al laro aroa. faraa B oyra>a 
ihmand c oH, mo acca tomora otta corico qaa« ti mpo dù fottattì blu dai Sawbra iniraittbM ma lo b d ojromoi pwbhichoré 
un piMform In cm dm^m^ qoidora un ttuBo contro I aiohmqio Oorqomatto» Sorù an'aaparlarao dalciaalmo» di od owomo lotto 


So proloHto I giochi di guido, praporotovi o C3 toefng. I gioco 4 oncaro otto prWno loci di ivttuppo. me glè ai pra i a n Ni corno 
uno dai piò vaiad ad omoóoneti giochi di corso dotto pcoa s i m o stagiono. 

So ornata gl sport aa t romi non falovì sfuggirà twshdoum in cui potrata icandara M do impo^fia montogno uaondo uno sno^o* 
board, uno mountoin bttco o uno canoa. Im gioclu in uno por s parbnantora I brmdo sansa B poffaole di rompofyi tuWa la caso. 
Comi Mus Se c c a r *99 è un annasboe gioco dTcokio cha pronwlta di simuiora raoBsliceinanta urw varo partito. I c antratte dotto 
petto • I co n ipoi'toma n t o dai pio rosari in c a m po dourabbo aisara piò avolute rispatto o tutti 1 filoS tmoro usciti. Storo m o o 


Kfossfro KXND é un gioco di itiotsgb in tempo roola ripa ttod Ahrt. la guaste coao l'oaieno si svolga in uno farro dal futuro 
dov a Uman i . I vo luti a ttobot si offroniono in orto guarro sanse fino. Orosia otto potaMbò di icbiarorsi con uno M fra o s ar 
cM. quaolo tbaia dov r obba essmirora mobhiima oro di drrardmonto ogi oppaiiianori di giachi di guarro. 


o stand Konend oro tutta t 
coro o gua st o « 

OB obri giochi Bh u Stoti u ii praaanfoti c 
pratorots B ruoio di un cottMOora di sai 


/ Goor SottdL Ogid vanti fiònuli si ohm 
I poadblo provola oneba SAant MI. 

»«•#(! 



a un ris t ratta numod di glomottstl avevo la 

di compatara t 
grafi c o valaca o pwfito) a Daib^bS Oroom (un 


di va Baro tt premo o di gìo* 
pori conio sago di ttasidant frC 

di i' ■ ■ • 
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JKOMMÉ9 lo fonino incootroftoto dtflo Mond OfO loro, lo protooloiMVM dot nuovo condolo doSo torio di feoifr Coldtf^ lo 
! fì^ ho pfmntolo ofM nuovo b tilt limo modolo dio do 099! In poi inttrotolf è lo hoio t ipnirbiq Crofl. btondod ptrduioowrot 
innomoroti di Wi obfaiooio duetto di dodkorgi uno tpoiio tutto tuoi Nr I rotto, lo Cdot ho mo et roto It primo hw mo ^i dol hol* 
Bitimo Omitron* Ifio Souf MOmod, In guttlo fìMo d^ornhitminltm fonlotdontilko polroto muovorvi por dNè pio n o di ponto i n rfof f oroto, 
vtà uao fo dhrorti tipi di vokofi t oddoiitoio roin c ornord nolo primo portono dio to c cnoré I votiro p trit tin git dopo «ho é ttoto ocdoo. OB 
o m owti doi fiochi più trucidi, potnnno dhrortirti con Wrmin. In quoM it roni titolo d'odono dovrott potfiro lo vottro ri t orto di po m i trio 0 
inltWort obri orpooiimi vivonti ttondo ottoni o non forvi prondoro doÌ porAdo DoOor CoiPout, So non no mroto oncoro ohhottonoo di fi^ 
dii d'oùono 9 - 0 . lo Rdot tto oncho proporondo Sohotour. ^indorilo i cemondl di $hin lonopo 0 to puidoroto noi tontoth u o di tohroro i mom* 
hri dolo tuo fonòpBo tìm tono ttoh npUi do uno mohropio corporotiono. Soroto onno ti uno K o tono ( t podo doi S omuioi piopptntii) o 
vorroto tompro occompopnoti do Shiro, 8 lodili 0 oppuoirrito cono 4 fomiglo. I fioco promoPo un mte c oni t mo ov onio oo por lo po t don i 
doi co mbottimooti corpo o corpo 0 uno grafico mdto cvroto, mo o porlo cyuotto non offro porlicolori innovwioni. 

OB ornanti dol calcio oionoQtnolt t oronno folci di l optrt cho b lim forò proito utcìro IM Boccor Monogor, un pbco roolinoto con l'ot* 
tiftonxo doB'Anodoibno M Colriqtori Profoiiienith'. loolimo o monu l o m pl fic oti tono b ormi rincoriti S q uit t o titob. Chi invoco fl col* 
cb omo giocorb, ti propori o ttttro c onqu itt oto do WIS *99. Ouotto nuovo vo n bnt pro t ooiorò molittimo miglorio gr o l d io 0 quokho pie* 
cob oggiuitomonto ol gb buon litt omo di gioco. So vobto laptri quolcoto tu fbmb loidor W onduto diitWoiwiiOo nolo M«br>o doli 
Antoprimt di qui t to i 


I o Codom ot lor puntovo lutto tu léce 2. Ouotto nuovo vortbno di léce t o m bro 
procodonN. I vroto nuovi cócuM tu cui doro provo dolo vottro obiUà. Ohio alo 
petroto oncho ouidoro dolo formub 1 o olM dpi di votturo. Ogni tonto nolo | 
cuh ii t o t oib nudo cho boioye ol ritmo di Muore che é l^oitro téob por S b ^to t bn protonloto 
gbco mo uno i tniniowto cho ri pormottort di cf oor ri de tei i brani do d U coto c o 0 i 
ci* Itn otporimonto docitomontt innovotivo, mo dot^Oo di uno pr^Aco un po troppo 




Mnistir 


oncoro pb dd ficl o di quol o 
lecchino dolo ciotto Tourbp, 


dolo Codtm ett or. Non è un voto 


PSMPioitttiNailiC ANDREW IttiGroll_ 

y ^^ oeo.-a ^ nuovo volto ufficiale (Mmm ^ Ooftl Questa 
ragazza a piaoe nrnltò óiintetì'altra elrrtxiefìFistanti a bb ia ffiBCo m - 
petaoì^nte peno fa tosta per iet. Qundi abbiamo deciso di tacere s di 
fascere parfare le ime^ni. Oraaipene' 
mo commenti anche da vol I fanatici deBa 
bela archeologa, potranno tnyare altre 
infocmezion su) nuovo sao www.lara- 
croft.co.uk. Sé queste immàginr txjn vi 
bastano correte alfa rubnea Contatto: c'è 
ire bara sorpresa per voti 




Inilli lihncOn 


uo ScMrl Aduo br i no torò motiércoo lutto uil rooStmo pralco 0 tonoro. Sporbmc 
In^ononN aroro un buon gioco 4 Sinnit* Aduo Soccor 9 doufohho ottoro più vof^ 

tcoMbndo i pboolori Ito 1 10.000 
lOMCOlcb 


t puntavo 

che con quo ot t liteb oncho b Pb i Sta i bn p or t o 

co iB gu r ii i oi i pbco di cokb uteito Ino o oro. Sorò p oii fc it ptrienoftoor i i b proprb iq u odro 
pritord mi dotoiboit doÌ pbco. boèro b Qrorrdb otticuro di ovor roofaioio I migi ri ri rittome di limoiiono dii co kb tari cho ti tb mei ritto 
01 un pioce doi oo n trt. Hol è uno tbo ubib rit < h lb rdo ^ piutteito octurolo. PotroN i l doro 11 g b i oiori controiMì dd c o mputor, opnuno doto» 
to di uno ipo cim o dio di gbco. I mone brevi petrarme touftort fopobno "Scuob* cho ^ i nt t y orò b boti # b Nadcho oironiolo dol bSor- 
Por ^ omonli dof^ ipert vobd o riobnii, otco Aduo ko Hédrop 2. Quodo Ihob ho uno yo fc o mollo curale 0 un'odime obcobblè. l'dai 
tempi dtl'Hockoy por Moaodrfrrt cho non 0000 un pbco dtconto tu guidi tporl, i ptr b mo cho guoolo do b volo buono. Oh olri bei dolo 
•orb tono Addo Oe0 3 0 Prondir Afenepor *99. 

Nilo oodono non tporiba, b O rai A ro ho protorOolo I dborloolo iupgy b cui toroN oi c omond di uno voboo mocchWno tobeomondote. 
Am b o ^ o m oroi doi fbchr d drotopb pottonc pbiro grado o duo nu mri boi di cb o m intt ori g ^oB. b Nopi of ItbrprtnéiroN i r oroondo cB 
uo pblono di protd moiofi votthi corno nolo prime guorro Mondai», b bnfclkj domoOt c o d rvirri de tol t corri omicdi ric icbn de |d obmonti 
chi ieioOo tpard por b mappo, I' potdblo crooro onlrdnilé S uni dnpobli do itiondort to rèro b troppo orvortori». So voloN un pbco di 
I dbortordo, quoole é fl lltab do tonoro d'oeddo. 




^ »- 

lew IV nvaivHO. wvvanvnw wtivhvhi 


WBd 9 oro I titab di punto por PfoyStode*. l*triginob pl rdf eiiii dolo Shiny vorrò bocioto b 
en urto compoprto puoMcdorb moi rido prhno por un gbco. Ancho Afo td eh r o m bro pro m ot 
«no. SoroN eri c orriondi S un detto choroMno cho ho b poedhidò d coròroloro b roooN di 
cotlhò* b quodo modo potroCo troverò tompro nuovi mocodi Pèr olmlnaro 1 noroicr* Por 
« pongdor o uooro 1 000 mira por ucciltri oM ptnwnnpgi So porò doto piò t edic i , olero . 
di un nofNko, forgi prondoro fuoco o poi otoro dol tuo corpo por vodirb cootorcorri m 


fm 6 t 



oro pottblo glocert o Coèmf W9n X lo nuovi mbtroni twrotili tono voi 
Quo d o gioco tarò b gbb di tutti gl o m ont i doi ibototeri di l oinhott in itrèe 
r otrmo tb di i co diiro B p roprb oroo tre I qootiro dbpeidhK. 
dono di Pf|èomò, me por toptrnt di più ri contiglonit di ondoro 


curo dio I 


tpoibb. lo éiypnotic prmievo mele 


ortcho tutla 
di guoito n u m ero. 


doi pig ontt ti hi mossi mo cc oni d 
OJXt, un'oTvorèuro b 9*0 roo* 
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I mtut poroltl lc(« ii» m < nmasti ai iwooilor dw pr» w »»avono b émto di tojrmon 2 ooMa y ri b 

I na K. lo yol k o pudlo, l'animo oto dai colori o l'aibm fraotdco di qmna fbao d hoono rofomaota coo^pd* 
■a o C o» Lo m oic atCa doNo Ubi Soft d praparo o un fron^oao ri ioma su^ achanoi dolo c o ni al a S on y , duriroppo 
non abbbmo inalo nudo dola voniona WoySàotion di loMwon Z «ne conldiomQ nalarcbaibnìimo dalo Ub Soft. So b 
cnpodotbo non aoronno dabia, vuoilo polro bh o oaaoro a anglor plodoww ^ dot *99. 

Inobro b Ubi Soli forò «acaro un bolo di lonnub Mio I cui nomo prowiaorb è Monoc o Orond Mjc ffodhp S i mutadon. Sorò 
un i b rido Irò un li mulolora rool i lkc o un 9Ì0CO d b omic o o immodblo. Noi praaiimi moaì icoprirame ao ^uoalo lìbb loré 
b p rodo di oa c uroro b forno di f oran u b I dolo P«y 9 neala. 




pwprm oiMoawsmnv oi mrsm io Mono ara Mnmtwn m orw « agnina v 

d paraonooM priiidpob di uno dai ybdii au cui b Sony purOo di più. Mo 
ro più puboMÌnoli nai preaaimi maal Uno apocb di OfieoM'n Ooboni b 3- 
A un vobroio covoKoro. Vetraio muovarr i imoromonlo por dai boWlaiimi i 


o O o n d dalo Sony aro coai greaao cbo da aeb a aobrmm uno fiara. JMKblo m o, olNo a on colda aiaappar- 
fobia, c'orone funi i tilafi cKa b cempopnb fioppono i a doOibuarò puaat'bvonio b tu wapo. Irò paoiMo 
oocfio aadara o proaoro okuni tro i ^ imporlonli fbcKi prodoll o dhtiìbuW do alci oditon. Uao «oro o 
proprio dbaoalroxbna di forsol Lo alorid oro auddbiao b oroo o opnuno ovouo oÌ contro uno alotoo roppraooMoMo 

j-!- 1 —: 1- jf-É_i —t: ... _ j »_ *-_ jè ^ ^ ^ fbvrobbofO OOIO- 

>0 douo «oroio oÌ comonda dolo irtiablro 
bndoB pieni S tombi o airi aironi aiao l r i . 
aartao doi'omor ia mo è fendonianlola b funate llob. lor oaompb. puendo I poraonofpb rbiona aonso omd, ai 
alecce un broccb o b uao por colpirò ol oworaori Creai londfeeoi; Wbi p od oro un olro tlob al c anlro doloWan- 
sono* M auo prolco pubo o colorola 0 alaOo ulooonnonao nwplorolo 0 molro tono boia bib oicuno piccob modi* 
fkbo olo «nuffuro 4 fioco. Oro c'è oddriOvro uno «cbormo b cui Croafi vob au un ooro dolo prinao fu arra omo* 
dbb. Lo praaanloiJonB luropoo 4 Talfcon 3 roporoaoniovo un olro fronda t ronlo dolo aaond Sony^ no ormcn non 
c'è rìmoalo più molo do dbo a« quoolo apiondwo (oncho ao poco bnouolhre) piccblodoco. Andò Spyie da Irojan 
ouovo b auo oroo ruarrolo b cui oro poaoblo fiocora aoi liinpolitp fboffcaOn. 1 fioco è un piol f a m 3*0 dodo grò* 
Ileo o oonp nurom aupomnvo* nm corneo cno nonno aomrom omrom o mom on, pmronno unoonanm nvom oani* 
coao di limla por Wo y Sioibn. 

Olro o fuoali ‘*|oly*, b S ony ho m oli olri oaai nolo monito. Coof loordora 3 4 uno di yoali Ouoaao torso copialo 
wnolo doj^ inowboordara, ai proaonlo con un nuovo moloro di fioco cm parnolaré d ovaro uao 
con afbm bea b lampa roob. Lo pbb torto più di 30 o d a oronno vori tipi di goro b on carnealoio. 

tOdfVoromfmovrboorda proai do modofl mobnonlo oaiboniL Uno dot IloS dio di* 
rovo 9 rrtoffier n u maro di pariona aro I mlico tua # o Orooro (conoociulo b Obpporta corno S ua » o N o vb» C b o l o 
gbco è uno ipoda di loroppo fho foppar b cui ai può ildura un amico o uno foro di bolo. Lo nocconico è coai lonv 
pico dio d reato l ubla offoadnol. Inolro * 

* volo fatico 

I m o ib o gb di curaro un 


grafico 

Soró or 


Inobro i poraonofgi aono molo corbi 0 ai muovono porfoMomonlo. So ci piocob 
Pm gl ornami donodono c'oro Sypion I fbao è an c oro oHa pri m a foni b 


ivfluppo, mo moairo fb di curaro un fronda polonsbb. 
dall che mboedono fAmarico con un'or mo bbbfàco. l i npueboauro è b 

mnbdo di aconlri o fuoco. AIro tlob alora a ao m o è Ubera Orando un fioco di c eI ri G Oo cii c i n w lo or t gi n alo> bffaio 
durarlo b po r tio voi l erab oi cemondo di un lob fb c oloio dolo i fuodro 0 fubdl dovrala corcoro b amart e rvi. b 
formoro fK oworaori 0 b poaaora b polo oi voalri compofni proprb cooio foroab b uno portOo roob* 

Con fuaali rito! b Sony è pronto o aconwitolbro dio b puo at 'bvorne boHoronno tutti 1 record b vofbbo b 


Ouidarato Poford Oobo Lofo ni co ntro un gruopo 4 tono* 
* » affi oatara uno 

b cokb dociionniUo ongbbo. bfotb 


«ioni 4 


L c'i 

I bvoaion uno « purotutto 3*0 b cui bbogno «ci 
co più i rlora « aomo b fumio fioco è 9 «btomo b " 


cbo preponovo n o tìiol por 
orde b eatronovi ofiono doctao o 
Ce d c ooionto Obomì c o* dio pai iiiolN 


b ter ra , lo corottoriili 
por oroo vbluoH b dbion* 


10 T<dio 2 puntovo tutte au Menboy Horo* 9 «uo OOt ctlo Zoido aombra ovoro b corto b rogalo por foro broccb noi cuore dogi emon* 

11 dei fonoro. Lo Obnoy Intocodùro mo «t rovo b primo damo b A Suga Ufo. 1 gioco è i «piolo ol nuovo film b computor grol co reo* 
finoto dolo itoc»o toom b by Story, te Obiioy «poro b rbadro o ropi ko ro lo ottimo vonblo b Marrubi. Lo Crystb Obomica, cbo 
ermoi é «foto oatorbla dolo Bdoa^proponovo Ainrp The H aor t b ai o l'incrobMo iogocy Of Kob.* Soof laovar. Lo gio fi co b puaa t o 
fioco è b mi fibra moi opoano «u KayStaObn. Purtroppo b domo vitto ol'ICTS non moatroro nulo b nuovo. AipattoNvi comunque 
olro novlò «u qu at to titob ^ db prea t imo numera. 

lo fun Cam 4 uno nuovo l ociatè b «vi b ppo por PioyStotbn cbo al oppraato o bn eb ro un raefiitifo ibibotoia b meterroia b grado 
b aedb a loro tutti gfi opp oaa ienotl b qu ott o dbcbirio i por t tve. 

lo topo Softworo ai proporo o for utcìro fxpondobb, uno vorabno Armi 3000 db doatico gbco Commendo. Orotb o un occalonto 
motore 3*0 o o uno gbcoblitò irra iia tbfia, quoato tioib potrobbo foro b bob b tutti gl omenti dogi a poiotutto. Mi olro p iogotto o 
cui «ta bvorondo b Rogo è tuud O uH Strdcor, un orma a bio gbco b cokb por Pby S totion cbo promotb gronb coao (conio db ro t to 
fonne onebo tulli gfi oM gbebi b cokb por PbyStotbn^ 





RaaMia Rara! 


S rK^ quest'amo l'ECTS ò trito. La PlayStation è ancora la corsole più venduta 
al mondo e sair^a che non abfaé ancora dato tondo a tutta ta sua potenza, 
quali incfedkMli novità ci aspenano tra dod» mesi afI'Olympia Center di Londra? 
Non abbiate paura, PSM sarà sempre pronto a informarvi sufie novità per PtayStation che 
escono in ogni parte del mondo 


ECTS Stai» __ 

e Stelle deli'ECTS sono un po’ come gli Oscar cmerrstografio. Quest'anno la 

_ cenmona di premanone s è tenuta ai Cneisea FoottaH Club nel cuore di 

Londra. Grazie ai voti raccolti in mezzo mondo si 6 linalmente scoperto quali giochi • 
quali console hanno rnentato il lavere del pubblico e della critica 


MigHor Hardware per PC; SOfx Vbodoo 2 Chipset 

CTW Marfcetìrig Award - Oro; Cren Turismo - Sony 

CTW Marketing Award - Argento: GoMeneye 007 - NintetKto 

CTW Marketing Award - Bronzo TOGA Touring Car Championship - 

Migliore Console: Sony PtayStation 

Gioco Delt'Anno por Console: Goldeneye 007 - Mntendo 

Gioco DatTAnno per PC: Starcreft - Biiàard Entertainment 

Sviluppatore DelTAtmo: Rare 

y^roduttore Dell*AnfK>: Nintarìdo __ 


Codemasters 
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FnéMi EMti 
SvtippMi Car* 


Olla f aadii Naranbrt (ITA) 
Tipa Amatara 
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1 NQUflDRflTURE 
S-PeTTflCDLfl-Rl 

In Questo terzo capitolo della sene. 





'■angolo di ripresa e stato ‘iralrnente 
mg ofato per ottenere ii massmx) 
effetto. La squacAra di programmatai 
SI e concentrata su nneccan-srro per 
il carrbo deil'inauad'atjra e sullo 
zoonn -n movmnenfo Queste due 
nuove .^rar'or stictie Ch'anno più 
enfasi a ceri mor-ent ■3'a''-'naxi 


A Ouondo Loro tolta fvori 


A ...qfjAtio vi pormottaro di dor« una 
v ige» ocdiiota oHa nA>ov a oroo noMo 
quolg Mtg oppgna •ntroli • lorvi 
coptrg maglio U dimgniiom dolla strut¬ 
turo oHa ipolio di loro. 


A Quondo Loro lo un sollo oHo <ìoco 
dtntro un buco, l'ongolo d'inquodrotu* 
ra comboofò por mo s trarvi dovt sta 
ondando. 


A femb toódor MI uso poCgoni molto 
più compiosd r is pofto o quoAi vM noi 
giocbi procodonti. Quosto por motto di 
ovoro dogi omboond più rooistici. 


A Quooto novo notcondo dogi bidoi 
dio s orvono o Loro por ondom ovonti. 
I' compito voolro Irovoro un modo por 
s o ii rs o bordo o inv osti goro. 


La terza avventura di Lara sembra essere la migliore 


omb Rader è una delle sene di videogochi più 
famose al mondoi La sua soMa struttura di goco, 
la sua grafica 3-0 e soprattutto la sua affasonante protagor> 
sta hanno reso <)uesto gioco un vero camptone d'incassi In 
quest'ultimo capitolo delia sene, la Core ha fatto moltissimi 
cambiamenti sia al motore grafico che alla struttura del 
gioco. Tbmb Rader III dovrebbe comunque risultare farraha- 
re agk appassionau della sene, ma presenterà nuovi e mtn- 
ganu elemeno che dovrebbero renderlo ancora piu affasci¬ 
nante dei due titoli precedenti La stona nana di un meteori¬ 
te caduto nell'Artico milioni di anm fa Questo disastro fece 
estinguere i dinosauri che aTepoca dominavano la Terra. 
Molti secoli dopo, Charles Danmn a bordo della nave ‘HMS 
Beagle’ scopri casualmente una zona deN'Artico dove c'era 
un dima tropicale. I ricercatori tentarono di esplorare questa 
strana area, ma vennero contrastati da una forza sconosciu¬ 
ta. I pochi che riusòrorx) a fuggire si portarono dietro un 
misterioso oggetto magico. L'oggetto fu poi spezzato m più 
parti e ogni pezzo fu mandato in una diversa zona del glotx) 
La narrazione passa ora ai gami nostri Qu ocontriafTa la 
bela archeoioga Lara Croft determoata a recuperare i van 
pezzi del'oggetto magico e a individuare la mstenosa zona 
tropoate tra i ghiacci dell'Artico. Questa stona ricorda un po' 
X-fSes, vero? Infatti Adrian Smith. I produttwe esecutivo del 
gioco, ci ha anche rivelato che uno dei bvelh di Tomb Rader 
III è ambientato nell'’Area 51* (una mstencsa base nel 
Nevada dove sì doe sia custodito un vero UFQ). 


La stona si sviluppa 
te rispetto agli altri gadv e 
sarà meno Ineate. Oa potre¬ 
te scegliere in quale ordoe 
portare a termine i van liveli 
Cescuno rivelerà una sfac¬ 
cettatura diversa del mistero 
che SI cela dietro alla trama 
del goco. Durante Tomb Rader 
III, Lara avrà un nemico contro cm 
dovrà combattere più volte 
Tecnicamente H motore del gioco è 
stato completamente rinnovato. Ora 
ò in alta risoluzione, questo significa 
una grafica molto pà nitida nspetto 
alle versioni precedenti Inoltre d sora molti nuovi effetti 
speciali, come le lua colorate mobili che ne aumentano utte- 
normente l’atmosfera. I programmaton hanra usato molte 
delle nuove caratteristiche per aeare dei IrveI ancora più 
grandi, complessi e realistici rispetto a quel visti a TRII 
Insomma, gli ambienti di TRIII sono molto oà estesi rispetto 
a queM dei precedenti capitoli Per autare Lara a sopravvive¬ 
re a questa nuova missora, la Core gli ha fornito dele nuove 
mosse specia l Oa le azioni che la bella archeoioga può 
compiere sora 12. Tra cui la possibilità di spostarsi r\ avana 
sospesa su un baratro e stnscare per terra per entrare m 
spazi ristretti Tomb Rader III potrebbe essere un grande 
oasso avanti per la sene Ogni aspetto vin¬ 
cente dei veccni giochi verrà mig( orato e Pav- 
ventuia sarà ancora più emozionante e coirv 
volgente. Se volete atre acfescrezani sul 
goco. andate subito a leggere l'intervista 
fatta al produttore di Torr.b Rader III 
Aspettatevi altre novità su 
questo titolo gà dal prossi¬ 
mo numero 


A Quando Loro onbocA In Cfuo tto odM* 
eie dovrobbo o^pofo uno tornito noro do 
lodro. Por oro 1 9 roAci non sono oncoro 
nuscitì a uMmoro quosii dottoqR. 


A Dovroto storo oNonfi, porché non tutto 
lo p os sotoio sono coniplotomonto stabi* 
R. Copiroto sole oW* u Ìlbno ittonto so vi 
Ironofonno sotto pi piodl.^ 


A Lo luco kmoro forni* 
SCO qusio poco konlno* 
sitò cho sorvo o Loro 
por osploforo la stonza. 


d ''Dai, tomo quii Quosto volto premolto di 
non spvorti. Doworol* 
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A N nuovo moloro grafico Homo o gocfiKo 
mogfte lo oro# otlomo. V^drt o Loro fompro 
più spoeto impognoto in mÌMioni ol'orio 
opocto. 


A i contraSor Dvot SItocIt irf pfmoWorò di 
■ oni l ro ogni oxiono di loro. Bk non mo i ft 
•ovi ftnmo idoo in foflo.~ é colo un control* 
lor Duol Shockl 


f=1lYieieNTl miClDlflLl 


IHuminazionecolorata, grafica ada'ta nsoiuz.cottgoometre oompesse ren- 
doTìo estremamente realiste gli ari)b^i[Dti^|lj||||H^MSO sono cosi coin¬ 
volgente che vi sembrerà di essere ve'smRHHHBi ftrelo è stato acco¬ 
ratamente studiato per creare ma particolare incera 


A lo luco cho filtra do quotto fino it ro 
inumino doNo cono dtl povtmonie cKo 
è moglio ovitoro. Uno tpocìo di trappo' 
lo in fttilo Indiano Jono». 


A lo tofnbo luminoco o lo ic M le doco* 
roto conforiacono o quoato inudo un'ot* 
moofora uKrotorrono o un olono di 


A Ouondo ipororoto, lo Bonensoto dolio 
uo a tro màtrogliotrici ai fillottofo au tutto 
lo oupoWici covoatonti. 


A Ouoato coponno bon ìMuminoto è un 
buon rifugio nofto foroato buio o clou* 
atrofobko. Un posto in cui loro »Ì potrò 
ripoioro un po' o foro uno apuntino. 


b Alla fino di un'ootonuonto oapioraiiono, loro il godo un 
buon ligoro corno formo tutti gfi owonturiori profoi ii ion iot i. 


b Co rno in ogni 
covorno buio ebo si 
riapotfi. OTKbo qui 
<*é i doaoko ponto 
aoopoao, poco affi* 
dcÀ M o o aerkebio* 


ottonbono o dovo 


So a poroto col bozooko co ntro I moro 
(por miadcbo ragiono), Ì*oopl o oiono Sonò* 
rtorò lo sono circoPonto» 
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A Do qwosto pecixiono Loro può toodoro 
uno lorcio por iNumiiMMO lo cimo di un 


A Sfai’funotonwòo lo vortiono o cui 
obbiomo polito Qiocoro non ovovo tutti i 


•otte. So porò i teto corcando di muovorvi nuovi coftumi. f' in proporoxieno uno 


t o rn o fo^ VP doro, o ll ora quosfo mooso 
non ho molto ionio. 


muto lubo c quoo por okitoro Uira o 
fopcowivoro in quoiti fiumi phioccictfi. 



■H'Rmi fl NON ■FlNl'RE 

In TRIII, trovefete cle<le nuove armi msteme a Quelle dassiche Come al solito la 
dolce Lara è intenziortata a causare dei grossi danm. 



A Sono to m ol o lo mitrojBiWo Uxi o on co ro 
uno v o b o lorw le tcobo miglioro quondo 
do m oto o f f io n t o to più ovvonori. 


▲ Urto dodo nuovo or m i è I p eto minimo lerv* 
ciorossk ottimo por rtpudro mtoro o^oo dot 
nomid, mo lo murtriioni tono pocho. 


A immoginoto lo l orprooo dol'oquipog* 
gio di mio I te novo quondo Loro otto*» 
rorò mjì ponto... Immoginoto le torproto 
di loro quondo copirò cbo quo tt o gonto 
non vedo uno dortno do mooU 


▲ Alcuni doaB enigmi di IMI tono onco* 
re boMti MO l ii tome *ipirtgi lo Uvo, opri 
lo porto*. Lo I quadro m progrommotori 
d ho porò oiikurote dio quotto volto 






I 


■ 

f 'I 

. ‘i « • I 

Jèl 


A Icco Loro dio uto lo nuovo osiono 
Quotto moooe lo por motto di co rroro 
co. Potroto utorlo quondo ovolo * 
lotciorvi odo i pelo okuni tipi di 


b Ancoro uno volta lo 
bode Loro é pronto o 
giocero con voi! 


*iprinr*. 


A Quoti» nuovi ombionti più rood it i d contri* 
buitcono modo o forvi immodotimero noi 
gioco, l'odo fiteimiono o uno moggioro curo 
dol dottoglio dovrebboro rondoro quosto molo 
il più bodo dodo torio. 


d Sp et to ò mogfio ontrero in un'o* 
roo tporondo oM'impouoOo. 
fortwi u to m onto d tono pochittimo 
pottibifitò dio voi colp i odt por tbo* 
gdo un portonoggio vootro oRooto. 


A Proprio corno noi primo gioco, oncho qui d torormo dodo iocQiioni 
tryquido in cui poti oto f ornioi v i con Loro o ommiroro lo bidooo 
. domontìco, ohT 



□•R 




Tomoflav' ' j^aoorocdoaboastarza diverso alias: /eli Dopo aver completdfbTpnmoliveL 

k) ir) :rxj0, po'-ete scegiete il successivo tra tre riverse kxazor.i. Quando avrete fi .to anche queste aree, 
dovrete è“rontaie il tivsiio finale Dovunrjue aridiate. potrete scoprire un altro pezzo di strxa e recuperare un 
pezze deilogger-o rsageo 



A Vo dromo tpotto loro noli'Artico olio 
rkorco di indici tu devo dono lo porti dol* 
l'oggotto mogko. 


A In Indie lo vogotetiono ò com lutturog* 
gionto cho notcondt 1 telo quoti intoromon* 
to* Feto ononcien# oi pironho cho inlo t tor^o 
i fiumi. 


A Grosio odo ricKiotto doi giocoteri, il torto 
Komb dordor vodro rtuovomonto loro impo- 
gnot o rtol'otplorosiorto di volto covorno. 


A L'inghiltorra tombro bodo quando viorto 
gu u r dto t u dallo cimo di un totte. A Lottdro, 
noi Naturi Hntory Mutoum, ò coloto un 
indbio molto imporionN. 
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Ccxne ogn celebrità che 9 rispetti, anche Lara ha un guardaroba di abiti per 
tutte le occasioni, kt TiR3 la bella archeoioga 6 mostra alctn dei suo vestiti 
pù interessanti. 


pmfò !• Cpfm chi lor« dovrà tro> onch« moll U wmi owortori umani. Pmt 

vara cyuakoMi di più «fficoca di uno fiocino quokho tfrono roQìon», auo«^ nomici i 
por <ontr oj >ofO ^yoftlì bo t Hon ì . codronne a torto ortmo cko voi i colpà 

con oin»o w o uno ootxina di proittt ii . 


A eccolo in tonuto tropkolo por l'cnrvon- 
turo noi bcKifico. 

A In tuta Màpor-coldo por «fidoro 1 
ghioco. 




A Pronto por ontroro nodo miotoriooo 

Aln compioto noce por lo nolto tondi 

Amo SI. 

nooo. 

1 
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■FODTSflLL CQN -RLTI ■PUNTEGGI 

S//t? non e una smiazcne, pomo aspettate', t* fmiie le palile con p-jnteggi a tissnu. Vi ntrovere’e spessès no nell'area 
di meta (toochOown). ma < vostri awersan faratno as-eitanto! Dopo aver segnato potrete tentare un altra azione che vi 
permetterà a< guaoagna'e punti extra Cercate sempre c* effettuare un passaggo o ura corsa per ofterere oij pirtil 


A IliuMir» o pOMort lo poAo a «n ixo i»i»or» 
é foàh. profwfo vno ém tosti diro* 

tmwfi OMà»mo o qutdo por il poMoggio. 


A Lo fofto co linda con I calcio dTnitiOi 
Do quooto momanto in poi è guorroi 


d Lo «ioni S gioco non sono tpiogaio 
' Btomonto corno swccodo in o>n 


» lio1 

di 


di lootboM, mo o cM vuolo lor tolo 


♦Potopio di Rivolto sport. 


Colpi proibiti e parolacce... il sogno 
dei football-maniaci diventa realtà! 

ra uesto gioco è una specie et A/84 jlam ambientato nel mondo del football ame¬ 
ricano Dopo aver riscosso un gradìssmno successo nete sale giochi america¬ 
ne. NFL Bhtzóete MKfway arriva finalmente su Playstation. Quello che rende fantasti¬ 
co A/FL Sto è che chiunque d può giocare, anche chi non conosce affatto questo sport. 
I comandi sono semplicissimi, i ^ocaton s> controllano a meravigta. non d som regole 
né fati L'unica cosa che dovrete fare è scegliere un'azione e poi menare alla grande, 
anche con colpi proibiti Corrie ormai ò trartzione, alla versene per Playstation sono 
state fatte molte aggiunte spedali II divertimento però è rimasto invariato e la conver¬ 
sione sembra essere fedele at'ongmale. Le squadre sono composte da sette gecalon 
e potrete fare qualsiasi tipo di scorrettezza per andare m touchdown o per portare ve 
la patta agli awersan. Nel geco som presenti tutte le 30 srjuadre dett'NFL compiete di 
gneaton realmente esistenti. Nella versione Playstation potrete affrontare una moda¬ 
lità campionato e disporrete anche di un editor per personalizzare il sistema di gioco. In 
Bfitz potrete scegliere tra 18 azioni d'attacco e 9 di difesa Onque gradi di difficolià vi 
asscuram un crescente livello d sfida. La grafica di NFL Bhoòa dir poco mcredibiie. e 
probabdmente batterà tutti gli altri giochi di 'footbali estrerm’ che stanro uscendo in 
questi gxxni. Per quanto riguarda la velocità, a MKfway a ha assicurato che la versione 

definitiva d Sto girerà a 60 fotogrammi al 
secorxlo Non resta che aspet¬ 
tare. ma da quello che 
abbarm visto finora sen¬ 
tiamo d poterci fidare 
detta Mxfway 


• m olto 


tì^L 


Sf o tt-e-r-e gu 

•HWERSfl-Rl 

L'azione non si mterrompe neanche 
quando t'awersam è a terra. Non 
solo potrete contouare a pestarlo fin¬ 
ché vi va. ma se volete potrete anche 
insultarlo 0 prenderlo rigiro. Questoè 
divertente specaimente dopo un 
ntervento duro. 






[a*i sASFuvasM $ 


A Uno dotto tom più incrodibifi dot voto 
fooibatt è lo donzo dopo un touch- 
down» tttttx no ho mo ttb simo o tutto 
dtvoTM, oncho più ottroggioM efi guottt 


A 'Non pfovoro o 
À nuovo*. Ouotto é 
con cui potrai» minoi 


o ti r ompo 
uno dolo froai 


A 'Ckioflto è un firtt 

t - • - 1 . 

roccioi • rcon io 


I. mo Mitto KfO 

in I 
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F L50,000 0/ 


GRANOTHGF1AUTO 


L60.000 DYNASIY WAJStlOfìS ;i 


L;:69.000 cxusaoer 


L60.000 XEVKXJS So/G+'WsiS 
L77.000 Off-WORDfisTEaiSìLi 
L60.000 iMTAaRAa-tf 


;84.000 RAGING 


1Ì59.000 OVERBIOOO 


t^.OOO PUfEaWEAOON 


^.000 PUZZU FICHÌBt II TB L77.000 US\£ COMhlANiX) 


L50.000 mado£N97 


:t»84,000 PGATOOR97 


L84.000 nbainth£ZONc2 


;69l,000 lASTRFPORT 


L84.000 MASS KSiKUcn^ i 


MADOB4 98 


RAIOER (iNGl£S^L84.000 KOIAN 


L84.000 lAOTE'oaSil 


Ì0U(i98 


^1:84.000 AGENTAMSTRONG 


L60.000 
L84.000 ; SW0Al»jrft'Ag1WÌig 
L84.000'RAPi()RAa« 
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Potrebbe essere il nuovo Tetris? 


cfoatof' di inteHigent Cube hanno pef te mani un nuovo ntecessante puz¬ 
zle game che potrebbe diventare urto dei migliori titoli di questo tfX). 
Progettato dalla Sony GEI giapponese. Davi/ Dica verrà distnbuito dalla THQ. anche 
se ìnteSgeet Cube è distribuito dalla Sony stessa. 

A.nche se Devi/ Dice ha quattro modalità (mdusa una per cirxtue gocaton), i siste¬ 
ma di 90 C 0 rimane fondamentalmente sempre lo stesso. Lo scopo à quelo di riu¬ 
scire a far sparire i dadi dallo schemx) Per riusara dovrete affiancare un numero 
di dadi pari al valore che irxica la loro facce superiore. Dovrete far sper-re fie d tre 
dadi affiancati col numero tre. di due dadi affoncati con ì numero due. (à sei dadi 

affencati col numero sei e così ina. Se a riu¬ 
scirete. i dadi collegati inizieranno a rimpiccio¬ 
lirsi. A questo punto voi potrete cercare di 
spostarvi su un altro dado, girarlo e far com¬ 
baciare il suo valore con quelli che scompac- 
no. In questo modo anche l'altto dado inizierà 
a nmpKXiohrsi. Se sarete abbastanza veloa e 
furbi potrete dare vita a deite spaventose rea- 
znniacatena H dado viene spostato e ruota¬ 
to per mezzo di un simpatico personagg» 
che sembra un bambino vestito da dtevo- 
tetto. Userete kà per camminare sui dadi, 
in questo modo potrete spostarli e fargli 
cambiare facoa II gioco ha anche molti 
alto picco;< tocchi di classe, e una coinvol¬ 
gente colonna sonora jazz Tutti questi ele¬ 
menti potrebbero rerxtere DevH Dice il pros- 
s*TX) grande successo nel settore dei rompi¬ 
capo. Non vergamo l'ora di recensirlot 


i 

UWlilIfllti pot f I» Iokìo* 
compu—f cowtroWi gfi altri 
pcnonaggi. 


A Htàa Xtodofttà IKiszla non grr>>« l'incuba 
M tompo liwwt u to-. Dovrà»» p»rò riutciro a 
fiio>vor» un ro m p k opo con un J olw m inato 
numofo di moooo. Qui avr o lo ode duo 
mooog por o pootoro od tre tutti 2 dodt Avoto 


O Oiecoto contro il 
cemputor o coofro un 
amko In M odalità 
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I programmatori della Shiny sono determinati a 
creare un platform pw drverterrte e varo di quel- 
li ciré hanno rea izzato in passato. A questo 
scopo hanno inserito nel gioco alcuni sotto4A/el- 
i spedali. 


più di un modo per uccidere un nemico 


B gm mese che passa, amvarx) altre notizie e novità su questo stranissimo tiolo 1 « 
della Shity L’ultiiTa versone del goco che abbiamo potuto provare presenta alcu- VJ 
ni livelli gocabili e ora Wex può torturare i suoi nemia in una rruriade di modi dnrersi. J j 
La tortura è i punto locale di The WHd 9 Questo aspetto un po' sadico porta una vera veiv 
tata di novità al tradizionale genere piatform Wex. Peroe del gioco, ha uno speoale artiglio l|fl 
magnetico impiantato al posto dela sua mano destra Questo micidiale aggeggK) può affer- 
rare i nemici a distanza e sbatterli qua e là per lo schermo. Potrete, per esempio, afferrare 

_ un avversano e sbatterlo a terra npetutamente finché non Sjl 

muore Se però vorrete trovare potenziarrteno e aree segre- 
te dovrete trovare dei metodi pù aeatrvi per eliminare i 
vostri nemci Oltre che la tortura, il gioco ò basato su una 
solida meccanica piatform e una grande varietà di rompica- 
pi da risolvere Potrete usare l'artiglio magnetico in moltis- 
spaziano dal raccogliere o muovere ogget- 
i Quali potrete poi colpire gli awersan. se lo deside- 
'atei, alTosoUare appesi a specali punti di ancoraggio. 
Insomma, sembra quas> una versione sadica del classico 
Bone Commando La gra^-ca è curata e surreele come ormai è 
classico aspettarsi dai aeativt della Shinv 
AQu<M»v.k.p.ta..u».ivo«ri Un'altra nuova carattenstea Che e stata 
iwwM pf riMtw* I ronyfc o pi. $• aggKmts è il nmi-gioco che dovete pa- 

■'****^ i" i **** ! ^ ■"*” ' tare a temane per passare da un ivelto 

- ^ - all'altro. Questi schermi speciali havo 

una meccanica differente rispetto al resto dei gioco. 1* loro scopo è quello di 
inten/allare ia furiosa azione piatform che caratterizza la maggor pene di Wiid 
9! Alcuni iivei sono cosi lunghi che vi a vorranno aimeno 45 minuti per ter- 
mnart. Forturatamente il gioco ha moli putti di satvatagg». così non dovre- 

te tornare troppo metodo se venete sconfitti I 

The WW 9 dovrebbe essere usotom questi giomi Sul 
' ^ pessimo -nimero P PSM troverete ura recensKXte 

defmitrva P questo stranissimo gKteo. Non HSHBSSSBS 
vediamo l'o^! 


IpmiolQ Ufi f wj fwito 
^ 9Hk> tf'aràa. vi 
-'flultucrO dMMMizi 
fèrnhe lo 


La t(y:ura è una panflìportante d 
The Vi/M 9 QuestS^Brettenstica è 
stata sv lappata a fondo. Potrete vera¬ 
mente ‘are qce lo che vi pere con 
nemici c'ie nusci'ete a catturare 


1 


i 


1 

f 

1 




































CONSCXf PLAYSTATION SEMPRE OISPONIBIU 


Nav€M«Ka 1990 



frigni Cifcia 
{«•ufHti CipcM 


Ihta ITimIK tatiwM 
Tipi Imi 


flNT€F«irri€ H3 









IL 


- 




- 


tv 


Lt 2 


Tornano I claMicl picchladuro dalla Capcom 


Street Fighter 2 
Ceilection 


avvicinala al monde dai 


' ff, molla gama i 
vidaogiocnL 


d Cifiomplan ^dlMon dioda lo pocaibflflò di 
9 >o co ra nai panni di uno dai nam ki di Sf2: 
t o iiog, Vago, Sogol a M. (iaon. 


I apcom Generations Street 
Fighter 2 CoUectiorì dtmo- 
stra che i vecchi gxxhi posaono 
ancora competere con le novità 
òel'ultima generazione. 

Per la prima volta sono stati nuniti n 
un unico CO tutti > titok che crearono il 
mito di SP In questa coleziooe 
potrete trovare Street Fighter II. 

Street Fighter II: Champion Etitron 
e Street Fighter II Turbo. Questi 
gechi erano stati convemti su corv 
soie ai tempi dei 16 bit Le versioni contenute 
questa cctectìon sono perfettamente identiche a 
quete con cui giocavate in sala giochi. Uscito agli 
inizi degli Anni '90. Street 
Fighter II diede un contri 
txjto forxfamentale atU 
rinascita dei picchiaduro 
Venne poi seguito da a»tr 
due moli che usavano k 
stesso hardware CPS-1 
per sale gxichi. SF2 Cham 
pon Edition permetteva d 
utilizzare i quattro nemic 


A Sn Itfbo ounwniò io 
VOlOCilÒ di 0 
M iHmvi ofiocchi ipo c i^ 
porivt ‘ 


(mali e aveva una giocabilità più equili¬ 
brata In SF2 Turbo la grafica fu ulte- 
rkxmer'te migliorata e furono miro- 
dotte nuove mosse. Non contenta 
di offrire dele conversioni perfette, 
la Capcom sta progettando di 
abbellire questa versone per 
Playstation con altre migfione e 
aggiunte specoli. C sarà le pos¬ 
sibilità é usare il controller Oual 
_ Shock le compatibili) e anche una 
Modatità Allenamento simile a 
quella presente in altri picchiaduro della 
Capcom. Aspettatevi anche una nuova 
modalità per giocare in più persone. Non si 

può negare che molti 
appassionati nostalgia di 
picchiaduro stessero 
aspettando ardentemen¬ 
te questa conversione 
perfetta dei dassio delia 
Capcom. Da quello che 
abbiamo potuto vodore. 

I fan di Street Fghter 
non rimarranno delusi. 


▼ M milod Ownli t)fv, 
• Kon é rwO» coa 


Strepitose offerte per entrare nel mondo PLAYSTATION 




L 84.000 SÌMCTTY2000 

L 69.900 SLAMSCAPE 

Li^.900 

519.900 dtmsajramu 

&Ì4.000 

trW.900 

L 69.900 TgrOttg 
L 69.900 
L 84.000 


OVBtBOi 


TOUUNGCAIt L 
RAlDaH L 


69.900 V4tAU.V 


SWOROn 


ACIUAGOtPS 
ACTIJA Kt HOC KEY 
ACIUA SOeCEftj* . 
AGon^uiuinioM 

AKBflCE . 


L 69.900 
L 84.000 
U»900 


DYNASTY WARJUORS 
EXPlOSIVE RACMG 


69.900 

9.900 

^.900 

69.900 
69.900 
69.900 
84.000 
69.900 
69.900 
69.900 
69.000 
84.000 
69.900 
69.900 
84.000 

69.900 

69.900 

69.900 

69.900 

69.900 

69.900 
69.900 
69.900 


PARAPPA THE MHS; U 
PAX CORPUS YLt ì V jJL 
PERFEa WEAIXir - - Li 
PGATOUR97 \ ,t 
PGATOUR98 V -t 
POWaBOAT \ L 
PUZZIE RGHIBt I m L 
RAGERACQt T L 
RAGMGSKKS U 

RAPDRACa % 

RKDT £ 

ROCK 8 ROU RAONQ/^L 
Roseo MCQUEEN L 


L 84ix» irniE 8tG 4>pvao m 

L69!m MACHMEHONM 

L 69:900 OfMADOB^ 97 
L 64.900 i^MADOEN 98 
L 69.900 MASS DESTRUCTION 

L 69.900 MDK 

L 84.000 MOTOR MASH 


L 69.900 
L 69.900 
L 69.900 
L 84.000 
L 69.900 
L 84.000 
L 69.900 


CRUSADBt 
DARKFORaS 
DARKUGHT CONFUa 
DEVrS 0ECEPT1ON 
MABIO 


Se acquisti uno di questi 
un JOYPAD EXTREME a sole 


iochi 

.10.000 


Se acquisti due di questi giochi 

una MEMORYCARD EXTREME in OMAGGIO 


VENDITA RATEALE - VENDITA PER CORRISPONDENZA - PERMUTA GIOCHI 


MULTIMEDIA 

Viale G. Marconi, 30/32 00146 Roma 
Tel. 06/5575812 Fax 06/5576127 


OFFERTA VAUDA FINO AD ESAURIMENTO SCORTE 
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Nuova SiST-emfl oi Gioco 

Ogni seguito che $i nsoetu deve muodurre nuove meccai-che Oi goco. Ciac 2 risoet 
ta pienamente questa regola proponendo nxAe otìixita e scnerr'! speciali. Eccovi 
qualche esempio d oc che vi aspetta poma di pow; sanare i Gobbo. 


A Ecco ooo d<llo migliori oovM di Croc 2. A In corri BvoM dowN portor» o tormino 

Oootlo dircAM in loWA fo Iwrtgo 9 Aomo he okoni mini^giochi por oolof pr of oguiro. 

l'orio di OMoro molto di v rtonto. Akvni vi doronne oncno occoaìo o dodo 

oroo ftogroto. 


A Anche so d «eno molto nuovo oggiwnto« A ^or poter vincerò lo elido dodo Coreo 
Croc 2 A oncoro un cloMice piodorm 2^. Chi fhnriolo do w te logfioro por primi lo Knoo 
ovTohho moi ponrote che i coccodrflK lonoro del troguordo. Noturolmonto lungo d commi* 
cooi obdi o toilofoT no donnole ovitoro un tocco di rtomki. 


Noi 


corrodi 


ddficilo 


■cormg* 


guooto 

Kovro 


' più Ol 
oipcno 


guooio 


gore »ov 
omonMto 


con 


VOGLl-R DI 
Giungla 


Il pr no Croc aveva ije< livelli abòas'^rTa van Croc 2 lo batte ancte in questo Troverete 
sei "monci'' divers ere mcludcfx) caverne, paes del vecchio west e questa gungla. 


on il pmx) goco della sene 
Croc, la Fox ha fatto 1 suo 
ogresso nel rroodo dei platform thdì- 
mensonali Questa opeta pnma era 
veramente carina e ben realizzata. Ora la 
compagnia a nprova con Croc 2. nella 
speranza di tiusore a realizzare A miglor 
platform 30 por Playstation 
Dopo g(i eventi narrati nel prirrx} gioco. A 
malvag» Barone Dante è risorto e ha 
preparato un piano per vendicarsi del 
nostro anmeo renAe. Usando d classico 
mjcco del ‘messaggn nella botngha'. 
Dante scrive una lettera firmandola a 
nome dei gemton di Croc. Quando A 
messaggio arriva ale terre dei Gobbo. 
Doc a casca n pieno e deode di andare 
nett'sola dove pensa che i suoi gemton 
to stiano aspettando. Arrivato a destina¬ 
zione. A povero ooooodhlo scopre che i 
re delle nuove tnbù dei Gobbo sono stati 


rapiti Ancora una volta tocca a Croc risol¬ 
vere la situazone e conciare per le feste 
A Barone Dante 

Questa volta Croc ha pu abdrtà che lo 
potranno aiutare Per rimanere fuori dala 
portata degk attacchi nemn. A simpatico 
rettile può eseguire un nuovo tipo di cal¬ 
cio rotante InoUre A suo 'attacco trotto¬ 
la" Qh permette di prendersi cura degli 
avversari come un vero coccodnRo. Croc 
può anche mteragve con van oggetti e 
usare uia zattera per viaggiare nei set 
differenti mondi che compongono d 
gioco. 

A giudicare de queste schermate. Croc 2 
sembra essere migliore del suo prede¬ 
cessore m ogni suo aspetto. La grafica 
appare più nitida, i mondi sono pù vasti 
e d sistema di gioco 6 molto più vario. 
Ehi. che altro volete da un seguito? 


L'amabile 
mascotte 
della Fox 
ritoma per la 
sua seconda 
avventura 


4 Cmc a Iemale con 
nuova t pail m ol u ii 
mo — a. AagoMola di 
vadara I tuo *atlecco 


oncha 


A PirioI Horry, mongiah 1 fagoto. Crac può 
m parora i fotsoli in veri mom. mo santo 
t owors suda lasla dai coccodnNìl Non sorab* 
ba «orino oWtndara 1 poranril 


A Sporiomo «ha Croc non vsngo cir«OA>deto 
su Cfuotto poma «orna succoda a Indy nai 

£ 1 ^^ ‘ — t ^ il Tm m 1 i o ^ 

nem movono £onas a a lavnpeo ^noiao^n^o 


A Guasto non è uno ba ll o silu oii ona in <ui 
frovorsi. Sotto ci sono dai bottoni ocuminali 
pronti o infilsorvi o dovonn ovola quagt 
ontìpotici nomicL.. coma forò Croc o uscima 
«asoT 


A Hmm... quast'ippepotame ci ricordo qual- 
io di Crosh Aondrceot 2. Oadata cha si ino* 
bisserò sa qft mont a ral a in groppa? I 
amico o namko? E' uno cospòosiona? 
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I nenici sono daweto scarsi con la mra Per rendergli la v la 
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no dei più seigolar i eroi dei videogiochi toma per la secorxla volta su Playstation. Dopo 
la conversione da PC di Duke Nukem: Total Meltdown. il mitico Duke arriva suHa 
console Sony con un gioco originale intitolato. Duke Nukem: Time lo Ké. 

Tutto comincia in una Los Angeles del futuro. Ancora una volta troviamo Duke impegnato 
a spappolare quotai di alieni per Impedirgli di rapire le pupe terrestn. Improvvisamente 
ecco il colpo di scena. Quei fetenti degk extraterrestn hanno deciso di andare a spasso 
per il tempo nella speranza di poter agire incontrastati in epoche m cu Duke non era anco¬ 
ra nato. Il nostro eroe sari cosi costretto a insegure i bestardoni aleni in trenta drversi liveft 
sudckvsi n quattro ere storiche. Duke prenderà a cala nel sedere gh alieni nel selvag^ West, nel 
Mednevo e nell'antica Roma (vedere Duke m lult e toga e proprio uno spasso!). 

Time lo Kit è completamente differente dal primo episodio II nuovo motwe 3- 
D e la nuova prospettiva m terza persorva portano Duke nel terr toro di Tomb 
Raider L'angolo di ripresa posizionato dietro le spole del nostro eroe aggiun¬ 
ge una nuova dimen si one al sóterra di gioco e conferisce a Duke delle abi¬ 
lità simili a quelle del amable Lara Croft Ora può fare capriole, saltare aX'n- 
detro. arrampcarsi e appender» Ognuno dei trenta livelli ha un intero arse¬ 
nale da scoprire Ritroverete le classiche 
bombe, le mitragliatria e il lanciarazzi Duke 
dovrà anche usare le armi tipiche del perio¬ 
do storico VI cu è intrappolato. Nel vecchio 
West troverete la (ànarrvte e i fuah da 
bisonti, a Roma i coltelli da lanco mentre 
nel Medioevo prenderete le asce da batta¬ 
glia Userete piò di venti tipi di armi diverse 
e alcune di esse le troverete solo nei sei 
hveti bonus. Quando vorrete dmostrare la 
vostra bravura, ootrete scegliere l'opzione 
'Death-Match' in cui lo schermo si divide 
in due e potrete combattere contro un 
vostro amico Cosa sarebbe un gioco di 
Duke Nukem senza i dessia riferimenti 
sessuai e la viòenza gratuita ? Vi imbattere¬ 
te in locab pten di spogliarelhste e massa¬ 
crerete decine di nemió. Tmoe to fó«è dav¬ 
vero Duke alto stato puro Tutti i fan di que¬ 
sto eroe violento e maschilista non potran¬ 
no lasciarsi sfuggire questo titolo 


A I PigCop c ccrowo vta ip o v ototi» uno 
moccMno dtWo pofixio è rovietalo tu 
un fianco... Duko è lorncrtol 


A Ofi, cho pu cc olo i lo v iroto Hnotei- 
fiKotol» AÙNo thmta non c'A più. 
Spuftamo cKo 0 porro c o non m orrobbilH 


A Tlppta hi oyi 
Ancfco 8 toivoigpta 
WmI «vo un ppitp 
frappo Ironquiio 
por uno corno 
Duko. 


► Oulioko un 
tocco di ornici» o 
m o iri tono in formo 
corno lui... 


A 1 li^di l h 

Sembra Tomb Raider con uninfinitè di 


l'ostano in Timo le 
otpletiv. 


d Cowboy, rocno ni o 
covofiori prende* 


I tocco 
di bo ll o nol'ul* 
•imo ownlu* 
o di Duko» 
n ontie 8 
notfro oro# ti 
bocchorò lo 


sparatorie e testosterone 
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Duh-e Come Lak-h 


Per portale a termine Time to M non dovrete soto sparare all'impazzata Po' noscito a trovare tutte le aree 
seg'ete dovrete ancne esokxare a fondoi va'! livatt... 



A Dovrai» umto Io scolo o pioH por a SoSto suHo <osm por posar rog- A PoSroSa orrompkorvi fuori òol fos- 

orrr^^fo nolo porto pòi olio dal fivol* giun^oro dai pota n iiomonfi olln- solo oggroppondevi ol bordo o 

k». Duka è ogflo coma uno tcìmniio. monli nmkcossImIì. focondo fono sulla braccio. 





A Od oHoni lumlnoal giocano unoporto impor* A Ob, cbo liiapotico. Mi lombro di vodaro 
Ionio nodo progaOaiiona dal SvodL Ouorii Spaciola, poccoto dio non d aio oncbo 

Ploro Angalo. 


A Dimonti co lo I boiabai, guoalo é d posto- 
lampo prafodio di Oufco. Assicuratavi solo dso 
la rogoito non rosH forilo In uno scontro o 
fuoco. 
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Ore a ivet norrrali e a quelli m cui 
dovete affrortare i ’iemjci, Psybaóek 
ne ha alcuni veramente fuon di testa. 
Questo ci fa pensare che I program¬ 
matori dei gioco siano impazziti per il 
troppo lavoro. 


A loncioHo contro i pènouini cho 
comminono toMo sfondo. O sono 
on<Ho dot motti codontì cho bloccono i 
vottri colpi. 


m 

t 

□ 

u 

ui 

E 

I 

P 

z 

Hi 

J 


I protagorsti é Psy- 
baaek sono stati 
descntti dalla Psy- 
grwsis come delle 
antHTiascotie Questi 
personaggi sono dei veri dun 
e non vogliono essere usao 
come le sdite mascotte. Si 
vestono alla moda, ascol¬ 
tano musica rap e SI spal¬ 
lano ab grande con gk 
hovertxja'd! Fuon i sera dalle 
pista, nuovi eroi del genere 
platfomn sono pronti a 
sfreccare! 

^ tcco I colf di ^ybméak. Sono 
tm prvppo dovxroro hip-hop. 
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iNDicfrroHc O^FIcf^ofiftzie ^ 

Le acrobazie che potete eseguire sono determinate dal- I 
rhovertioard che utilizzate e da quanti amici avete già sai- | 
vato. Uno speciale ndicalore chiamato "Stunt Meter " vi 
(xkherà quali mosse speciali potrete eseguire Ognuno 
dei suoi quadrati colorati rappresenta un'azione dh/ersa 
Potrete scegliere il tipo d'aaobazd tenendo premuto jn 

-8 aree colorate ruo¬ 
teranno e voi dovre- j 
te premere i pul¬ 
sante per il salto 
quando avrete 
davanti i: colore cor- : 
nspondente aU'azio- j 
ne che volete ese- ! 
guire Logicamente 
le aaobazie soro 
più efficaci se e 
eseguite dopo aver 
fatto un salto Fortunatamente m questo gioco ogni 
oggetto vi può spedire praticamente n orbita. 


tasto per un certo penooo di tempo 




V- 

« 


• A Lo SlunI Matf appoco pfomondo 
un lodo. T on o tt poròndo il polsonta 
finché non d ilhi w Mno il coloro doS'o- 
crebasia cho voMo •■oguiro. 


▼ b Confroio>« uno dol duo porionoggi prin- 
cipoh. Xoko («otto) e Mm (a dottro). Ognuno 
va Mjd'hovocboord utonde una podsiono dd* 
foronto. 


Ipnotizzati da Psybadek deila Psygnosis 


D a Psygnosis è un po' di tempo che perla con orgo¬ 
glio di questo nuovo titolo dedicato a eroi che sfrec¬ 
ciano su hovertioard. Solo all'E3. però, siamo finalmente riu- 
scm a provare una versone gocabile di Psytjadek Per quel 
poco che abbiamo potuto vedere questo goco nasce sotto 
una buona stella L'azone è entusiasmante e i rrovimenti dei 
personaggi soro molto realistia e precisi. Il vostro personag- 
go SI sposta utilizzando uro skateboard su cuscretto d'ana 
chamato hovertxurd. Gk amtxenti soro realizzati in 3-D reale 
e VOI potrete muovervi liberamente cercando di sfuggire ai 
mille pencoli che troverete o giro Anche se vi muovete su 
degk hovertoard, questo gioco è queko che più si avvicina a 
una simulazone 6 skate-board per PteyStaton. E' infatti que¬ 
sto uno dei punti su cui la Psygnosis vuole insistere per tra¬ 
sformare questo goco in un grande successo. La trama su 
cu SI basa il goco è pò o meno questa: un cattivo di nome 
Krakken ha bandito gk appassionati di hoveiboard dal suo 

reame. Questo do¬ 
mino è diviso in 
quattro diverso Psy- 
bazone: Ghiaccio. 
Giungla. Deserto e 
Labirrti Sotterranei 
Ciascuna di queste é 
composta da quatuo 
livelli principali, due 
nemici, 2 corse con- 

A Qui yo h tli provar» é»H» nuova 
ocrobeni» • ditidmm di ftlra f in uno 
d»« fcrtii ubando un Niilro a porio lipa 
guai dua eba vadano in lontononaa. 

b Quado it vaio è vara 
mania lodo. Dovrai» 
•frac«Ìora por ^ua tl o 
droHa cunicola donde 
u Wa n d a non finir» 

»- ■» - »- 

tmmuvfvti oaHV tvpivwnv 

eh» accone dol lorrono. 
In guado gioco dovrai» 

mo oicuni potoniiomanii 
(coma il dardo eh» ti 
vado in guado bnmo^* 
no} po — ono oìutorvTo 
ftoprowivara. 


tro i nemia e 
un livello segreto. 

Potete interpretare k 
ruolo di Xako 0 Mia Quando 
fmite un kveto e sconfiggete 
un nemeo. uno dei vostri amici verrà liberalo Per ricompen¬ 
sarvi. lui VI donerà un nuovo hoverboard dotato di nuovi equi- 
paggòmenti. I van potenziamenti che otterrete nel corso del 
gioco dovranno essere usati con astuzia per riuscire a com¬ 
pletare I nuovi bvelli che dovrete affrontare. Un'area pnnepa- 
le congmngerà le vane zone Infam da qui potete raggiunge¬ 
re I portak che vi conducono nelle altre aree di goco. Per riu¬ 
scirli a trovare dovrete vincere gare, saltare attraverso anelli e 
usore da intricati labirmu di teleuasporti. Ci sono anche livelli 
un po' pezzi, che vanno dal tiro al pinguno (come se si fosse 
al poligono di tiro) hno a un folle schermo m cu sarete rmor- 
chiati da un castoro matto e dovrete evitare i rami bassi e le 
papere ck gomma esplosive (Duello che possiano dire su 
questo titolo è che sembra davvero unico A giudicare da 
quello che abbiamo visto, PsYbadek 
potrebbe diventare qualcosa di 
veramente speciale 


uno lupoc ipin>o 

Qua rt o iKnico é m o b o 
uhi» in corta «ituosioni. 
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A Oui «tov f N wMK« i vottri i«t p*r ftoHor* 
do un pìoWo l ormo aN'altra tlon^ oW« n fi o 
non <od«ro nodo lovo. é un •tompio 

di okuno d*IW Mtioni tipo Plotform ch« 
do w H ciff f on K w duro^ il gioco. 


A Ecco U nostro «eoo in y gnoto in un diffki* 
lo combottimonto con^ un nonòce roionto. 
Molto sorioni dol gioco rtmongono coemm- 
guo incontrato tulrosiono tipica dì uno tpo* 
rotutto fridimon t ionol o . 


ìU*^ii II 
ri UK 
>»n ' 


Durarle il qkjco dovrete a^'Clnta'e 
moltissimr avversari, ma a volle i 
camp 6 battaglia stessi pwtieobero 
essere pù oencolos delle arrr: 
lemiche 


Questo tipetto 


I di passare degli anm. abbiarrx} \ASto semp'e più giochi basars- su perso¬ 
naggi carini d immediato impatto sii pubblico Alcun , come Crash 
Banàcoot incontrano il successo mentre e'tn spariscono néranonnnato. 

insieme alla Appaloosa per dare vita a Tirty Tank, i primo spa^tutto 
basato su un personagg» canno, simpatico e peno di personalta. 

Il vostro scopo sarà riuscire a pilotare Tirty Tank per 12 enormi Ivelli 
di gioco Durante le vostre missioni dovrete affrontare un'infinità di 
nemia più grand di voi Dovrete anche stare attenti » perieoi che tro¬ 
vate sul terreno, come pozzi di lava 


▼ Akuni S onno un oipsUo 
mollo futumlico. Oiissò cSo tipo di 


sii schsrw i i».» 


e altre cose sunti. I mond n cui si 
svolgono le battaglie va^no dal tfNco 
deserto alla emà futunslica Principal¬ 
mente Tmy Tank é un goco d'aaone, 
me in molte situazioni sarete costretti a 
usare i cervelo rvece che pemere solo i 
dto sul grileito Per esemao. per batte¬ 
re Il borioso e mvisinle Stealth Tank 
dovrete adularb In questo modo lu 
dverrà vsibiie e voi potrete sparargli 
In un’atra missione dovrete fare n 
modo che i carri armati awersan si 
combattano tra d loro invece d attac¬ 
care i vostro piccolo mezzo da battagia 
Tmy può anche uti zzare le armi dei nomi¬ 
ci distrutti Nel suo arsenale troviamo raggi 
laser, lanca mss V. bombe e molto altro. Il pic¬ 
colo eroe metallico è anche in grado d pendere i cer¬ 
velli robotici degli awersan per potenziare la sua capaatà d mira. In questo modo 
otterrà armi intelligenti in grado di tenere sotto tro 
anche bersagli che non sono nel vostro campo 
visivo. 

Tinv dispone anche d Jet per saltare e 
dela solita abilita d spostarsi latcral 
merne per sfuggire ai colp awersan 
Quando la situazione diventa critica 
potrete anche depositare un rmcro- 
carro armato Questo robottino vi 
seguirà coprendovi le spalle. Pottete 
anche deodere di gmdado voi mentre 
Try nmane fermo per un pò’. Quando vi 
sarete stancati d avere a che fare col com¬ 
puter potrete sempre scegiere a modalità a 
due giocatori e vedervela con un vostro amico 
Appena avremo tra le mani una nuova versione d Tmy 


A "Chm vuoi? porché mi 

Tank, vi daremo altre (ifoimaziani su questo gioco ° 

dalle grandi potenzalnà Non oe'dete i possimi 

ovAfo un 
roonM KonIroAol 


grandi potenziainà. 
numen d PSM! 


dimostra che le dimensioni non 


contano 


A I p^gg**** * nemi ci di firf 
Itenlr fono questi leiiÉfA dreni 
robot comondoii o dUianio dal 
grondo nomàco. E mob^ogio 
MuTonk. 


A Sembro che in corti Ihmii posfioto Kogfio* 
re quoto ftrode porcorroro. In questo ntodo 
il gioco dovrebbe estero m olle mono t noo 
re. 


A Ceto sorobbe un f|ioco d'alieno tonao lo 
etplotioni dovoslonli o uno colonoo loncyo 
bosoto sul rock duro? Siamo foNd di comu* 
nicorvi che lìny Jonk lo ho ontrombo. 


I\/ 


L 


' 1 ^ 


Up Your Arsenal 


■È N-RTfR UNfR Stella? 


Sembra che la fvKiM punì, mo^ sj 
Tirty Tank. Il persoringgio è sisiQ.st'. - 
dato accu'ò’z-'^ente pw 
•a Simpatia dei puopico Pm fri-' • 
'jra maggere pe'SX'j'its a aus-vic, 
pccolo carrosmato. -sno ■•.<; • — 
riti dei fi'mati r ere*** : 

alta quali'A Ecco n arrsorms ouav 
che mrra^ne 



A Sàieyna fo offrorOore molte botto* 
glie pnme di poterti ceob ontora con 
i pof^do Mu'Tonk. 
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A Dovrvto co# rvttQVTi#nf# 

gli indm eh* oWir» l « n«l conn dal 
gioco, ^or opriro guotti concodi dovrò» 
far rxMloro «a ttofuo in modo dio d mio 
• gwordo ponti nodo dirotiono in evi 


TecNic-He di 
5 DPRflWl VCNZ-R 


Oline ai solito assort mente oi amni. avrete anche a cteposaore un paio di 
•nosse d aracoo e ci difesa c"? '■'i aaitefarne ad arrivare interi alla fine de 


La Sony porta il Medioevo su Playstation 


A Por ooriro lo 


n véro eroe non smette mar di 
combattere corttro le forze del 
male, neanche se ormai è nnorto e sepol¬ 
to Questo sembra essere il motto di Sir 
Daniel Fortesque. il coraggioso cavatrere 
scheletro protagonista di MeéEvH. in 
realtà “Su Dan" m vita non e stato un 
guerriero, mfatti durante la bat¬ 
taglia contro A malvago stregone ZaroA è 
stato S primo a morire Ora dopo 100 
anni della sua morte, lo sfortunato cava¬ 
liere ha la possbilità di verxiicarsi e di 
dimostrare a tutti A suo valore 
Infatti Zarok è tornato e 
con A suo esercito di 
zombi è riuscito a conqui¬ 
stare il regno. L'unico o grado di sconfig¬ 
gere o stregone 6 propno lo scheletnco 
Sir Daa Questo gneo sembra una spe¬ 
cie di versone 3-D di Ghosts & Gob^ns 
Vi aggreiete per omiten. castelli infesta¬ 


ti e navi fantasma volanti nel tentativo di 
risolvere alcune missioni che vi permet¬ 
teranno di andare avanti nella vostre 
avventura. Dovrete trovare chiavi, spo¬ 
stare statue e attivare pulsanti nell'ordine 
giusto. Col progredae del gioco gk enig¬ 
mi da risolvefe diverrteranno sempre pò 
compiessi A rendere il tuno ancora pò 
complicato ci sono anche le forze del 
mate pronte ad aggredrvi. Fortunata¬ 
mente Sir Dan può contare su un vasto 
arsenale é armi che ndude spade, 
accette, balestre, colteli da tarxso e scet- 
tn mago. Grazie alla sua grafica civer- 
tente e al suo ottimo sistema di control¬ 
lo lè anche compatibite col Duel Shock). 
MediEvi sarà sicuramente jno dei giochi 
pò Interessanti di questo Natale 


» por» cho yi i borrooo 8 
tfm rocvpofof okvno 
» a foffWM i Bvoft • non 


I lo porto 
boggoro 


vordo dio imode 


al irrogo SMUOutve grodo ol 


NlGmi 


Una delle cose migliori di MedEvù 
sono i moitissinni enigmi che dovrete 
risolvere nel corso de^a vostra 
avventura State scuri che non vi 
anne-erete mai 


A Como in ogni grondo gioco d'otiono, 
oncKo in MtdUvtl trovofoto nomorooo 
oroo » ogro» o cui occ o doro. Por otonv 

r ), qwosto gigontofco piolro vi «borro 
«frodo por wno xono noKOffo. Por 
rom^orlo dovroto trovoro wno mosio 


Al gruppi «■ cvguppo dolo Sorry rioico 
fio «ompro o mofforo incrodibSI oMofti* 
luco noi loro lilofi. In Morf if vJ, ITiumi 
nooiono « orvo od oggÌung«r« guoi'of» 
n%ooforo mà« 0 ooo«o o ir«gu«ofonfo ebo 
c oroWori ti o K m#oro gioco. 


von ongofi di 


A So lo voflro fono vvfoéo «condo, 
kico vordo. Poorxàorwtovki «opro o 


I urto di cpio ot o « orgonti di 
■ i'onorgio rkorkortì com* 
I cho romfa* 


miglior 


or punto 
•ug'oxior 


A Non mIo dovroN riuodro o « oltoro girooto 
poo HI di lo>m incondo«corÉo« mo dovroto 
oncho «chrvoro 1 mocigni cho fotolor«o giù doi 
morvfo. No oncho do mort i « può «toro Iran* 


A Corcoto di prondoro più interi cho 
pototo por poOoon compivo oggoto o 
ormi dio vi oiutorofino o prognìcgro 
nolo vootro owoofuro. 



A Quotti inquioto n l folloni di piotro 
tono «ompro pronti o «combioro guoltro 
chie cch ioro con voi. Potranno vondorvi 
fHiovo ormi o occooiori o tor n irvi indai 



A l'otlocco «tondord di Sir Dori combio in A Nolo «iluoxiorv più porkeloftc. Sir Don a So tortolo promuto 8 pul«onlo col liion* 

funiior«o dol'ormo cho «to utilhxcmdo. In può coricvo lo »uo ipodo d'onorgio por goio. Sir Don «i obbotMi o pororo 8 colpo 

ogni coso «i irotto di un rwmolo colpo poi «forroro un poftnto oWo c co ruoto rito. owortorlo con M «uo teudo. 

oriszontolo o vortkcdo. Mobo uIÌo quondo i r>omki vi cbcorvdorm. Sfortur>otomonto lo «cudo ti romporò 

dopo un po' cho uM»fo qoorto locróco. 









































□kSinFESTREianE totrle, globrle. 

Creature aliene stanno invadendo l'universo! 

E' loro ferma intenzione seminare il virus mortale ovunque vadano. Queste creature sono deteminate a trovarsi un nuovo 
habitat vagando da mondo a mondo. Combatti in sei differenti mondi: Green WordI, Undervrater World, Rock World. Ice 
World. Swamp World. Alien World. Il tuo compito è quello di salvare quello che rimane del mondo e i suoi abitanti da queste 
creature mortali, usando ogni cosa messa a tua disposizione dall'ambiente in cui ti trovi... tutto per salvare il mondo in tempo. 



aROLIER INTERACTIVE 
www.gfoliei.(«.ili 


C.D. VERTE ITAUA S.f.A. • Via CoMpo dei Fiorì 61 • 21013 Gallarate (VA) - Tei 0331226900 • Fax 0331226999 - www.mRverte.il 



I 


se fllMTCFRimC 


Pr ialiti Accolide 
Sril u py i tt Accilidc 


Bm IfMdto Nrrenbrt (USA) Dicniibn (ITA) 
T^Carn 


. 1 »): 


© 




A lo grofica non è mòto in OMMta 
foto trono do Off^tood. I coion 


foto trono do OrHVòod. I cofori 
DOTÒ tono trof^ occos) o i fondoli 
nonno oochitiiifii donoolÀ. 


A Qu o to CI pÀoco di più! M fango 
tombco ^ Hutnmor è più dot* 

togfioto o gH offoni atmo»forki 
oggivngono un tocco di cfotoo. Off* 
Rood 7 ho doworo un ospono 
miglioro. 


Un Nuova 
Look 
D-nwe«a 
miGUOR-nTO 


A Lo po tonto Hummor ntor* 
no in Off^Rood X Oro ho 


Rnalmente un gioco di qualità sui mondo dei 4x41 


un gron ooo o 


M i t oifono 

i nrotgo quoolo goro, pno 
o n oro uno strado corrto questo. 


A Aunricinoto Pii 

) il 


E' camtM’.o quasi tuno nspeno 
all'Off-ffoad origaiale II 'ng^ora- 
mento p«u impre$sxnan:e è quel o 
relativo alla gratxa di geco. E' fao' 
e vedere la óUetenza meneodo i 
due troll a orfrooto 


Tesf Dr'vff Off-Poad or igmate ha venduto bene consi- 
’ derarrdo il gran nurrìofo di protìerm grato che aveva II 
goco era pertaliz^ato dal proUerrta del ''pooin'',aoó c erano un 
gran numero di elementi del fondale che appanvarx} mprowi- 
samente suto schermo Inoltre, Off-Poadaveva anche problemi 
di controllo, di velocitò e la grafica non era nula d eccezionale 
Fortunatamente Test Dove OH-Poed 2 è un gioco compiete- 
mente diverso che non ha quasi nute in comune col suo prede¬ 
cessore. La grafea e ri sistema d geco sono stati compieta- 
mente nnnovati. Anche ri comportamento dei veicaii è stato 
migliorato e reso prùaedrixie L'umca cosa che o ricorda ri geco 
precedente è la presenza della Hummer e degl' altn veicoli 4x4 
di cm la Accolade ha acquistato i diritti. 

I programmatori di questo seguito hanno deoso é utilizzare lo 
stesso nuovo approcce usato per creare Test Dme 4 Propre 
come TD4, anche e Otf-Poad 2 potrete correre e sei ambien¬ 
tazioni realmente esistenti E' stato rvece modificato rntero 
motore di gestione della grafica Oa et sono percorsi più ampi, 
le macchine risporKiono m maniera più realistica e il gioco dà 
quella sensaziorre di velocitò che mancava completamente al 


Shn -nLT-RD c+ne Cuc«e 


Certo, le piste del gioco sono piene di buche, ma non sono propro quelle a 
rendere interessante un'esperienza di guida su un fuor strada? Dovrete supe¬ 
rare enormi pozzangnere. evitare grosse rocce, passare npide salite e affron¬ 
tare ogni tipo di terreno II vostro obiettivo pr rctpale sarà riuscire a venire fuori 
da ogm tipo d'imprevisto. 


primo Off Poad Da TD4 sono stati artche presi m prest tc per¬ 
corsi ■puntcwpunto''. ma questa volta pozzanghere e altri osta¬ 
coli giocherantx) un ruolo più importante Durante le gare a sono 
un paio di scorciatoie nascoste che vi permetteranno di evitare 
alcuni degl' ostacoli più diffiob da superare Ogm percorso à 
caratterizzato da un fondo stradale differente Affronterete le 
strade fangose sulle nnontògne di Santa Cruz, le spiagge colora¬ 
te dele Hawaii, le paludi di New Orleans e altn posti arxxxa. 

Il nuovo motore grafeo di Ofi-Poea 2 oervene di avere vetture 
e fondak pù dettagliati. In questo gioco i vecok sono resi in 
modo molto accurato Oiue ala Hummer. sono stati aggiunti più 
di dieci rniovi fuonstrada 4x4 Nel mix trovianno anche la Land 
Rover Defender 90. la Dodge Ram VI 2. la Dodge T-Rex. la Ford 
Explorer, il Chenowth Desert Patrol Vehde e la Jeep Wrangler. 
Avrete un sacco di inquadrature con cui segure la corsa ed è 
anche prevista una modalità replay Off-Poad 2 sembra essere 
davvero un gioco completo. Logicamente sarà compatibile col 
controler Dual Shock II solo dubbio a questo punto è che sei 
piste possano non essere abbastanza per mantenere vvo a 
lungo l'interesse Anche se il gioco offre una modalità a due g»- 
caton in split saeen (schermo diviso), i percorsi 
disponibili a sembrano un po' pochi. Questo tito¬ 
lo ò già attesissimo qm in redazione. Ancne se 
per ora abbemo potuto vedere solo una versio¬ 
ne iniziale, dobbiamo ammettere che Test Drive; 
Off-Poed 2 potrebbe esse'e H rmgiore simulato¬ 
re di fuorstrada per PtayStòton. 


▼ La focd Expforar è «ofo ono dai miovi vokoU di 
cui lo Accelo^ ho ocquitfoto lo Ikonxo por Off’ 
RoodX 


A Lo pooo d^ocque vi rolontoroanc 
toolto. ino d troppo dfoortooto passarci 
in moxxo por scmsxoro ^ocquo do tulio 
lo porli. 


▲ foto tiWiiuiuno o non ipingirvi trop* 
pe al largo. So finito in mo no oi'Ocoono 
imapporolo in un boi *'gan»o ovor*. 


A Ptoporotom o docodoro* m Of^ 
Rood 7 ci sorofwto tonto oc c oiioni 
por far foro un boi sotto oMo vostro 
votturo. 


A Lo p oi l onghoro gigonti radontoron* 
no notovolmo n to lo vostro vott u ro. OC 
sprunì di fongo socio «n tocco di dos* 
so. opocio qu^da lo vostra ruoto deto¬ 
no o pardowo d'odororuo. 


A Altrovoraoro um cofoto lovi c o 
Ikoto non è uno cooo sompCco. 
Dovrato moro tulle lo vo s tro obiCto 4 
pdoti por riuodro o l uparorlo àndoncn. 


] 


di quoato vorsio* 
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•RTrYlOBF-EKlCl 

Ir Moto Racer 2 e pos&We gare» 
giare n d'Ierentr corxJt?oni auro- 
sferiche. Naturalmefite porgete 
gareggiare durante un beta gror- 
nata perta c» sole, to wu gu 
assurdi cambiamenti cm-afo di 
questi anni forse sarebbe più 
appropriato correre sotto la neve o 



A Lo pio 99 Ìa fodoró mìvoLom Io Mroòo • 
ridurrò lo vìtìbifiNi. Uscir* do un hmfiol • 



A N*v* In ctftò? Hmm... è 9 lompo id>ot* 
p*r urw bolo goro di vtloc i lo in molpct* 


A I fori • rXumirwson* dolo ciMó croorso 
un'otmosforo odono por uno poro notlur 


la poggia. Se a'^axe il pnvido potre¬ 
te anche correre d notte. 


imbonorsi noia piogpio può ovor* 
drcMT) motte i. 


dottol 



I l pomo Moto Racer S) è rivelato a sorpresa i-' mgtior 
gioco di motoadismo per Playstation Quello che 
ha reso grande questo tiolo è stato i suo metodo di corv 
troHo inaedibilmente preciso (specialmente con un control¬ 
ler anaugico) e la sua grande velocrtà Gk avversari del oonv 
puter erano p^jttosto drtficik da battere e c'erano abbastanza 
piste per tenere i gtocaion impegnati per parecchio tempo 
Si poteva gareggiare sia su circuiti stradak per molo da corsa 
che su percorsi sterrati per moto da aoss. L'unico difetto 
del primo Moto Racer è che a volte ri gioco si rivelava poco 
impegnativo. Lo si poteva finire con relativa facilità dopo 
scio qualche tentativo. In Moto Racer 2 il problema 
sembra essere stato risolto grazie aU'mserimento di 
un editor che vi permette di creare e personalizzare le 
piste. Leditor per la aeazione di arcuiti vi consente se 
di modificare queth gà esistenti che di crearne d 
nuovi. Potrete poi provark da sok. sfidata un amico o 
gareggere contro gk avversari guidati dal compu¬ 
ter. Se costruite abbastanza oroati potrete 
anche aeare un vostro campionato. Il 
tutto può essere logicamente sahrato sulla 
memory card. In questo nxido potrete anche 
scambiare i vostri arcuiti con quei aeati da un 
vostro amico Se a volte avete pensatoci esse¬ 
re più bravi d» programmatori a progettare 
piste, questa è 'a buona occasione per dimo- 
suarto. In MR2 som previste anche altre aggwnte. 

Il geco avrà 32 percorsi base più otto piste bonus Non 
è ancora chero se i orcuu saranno veramente 32 o alcuni di 


essi saranno solo versioni speculari di altri La versone dello 
scorso anno aveva una gocabihtà immediata e molto sem¬ 
plice, me dopo l'usata dt Gran Turismo molti sonolatoft di 
guida stanno puntando sul reakSTTO. VfR2 usa una maggiore 
varietà di colon e un maggore kveHo di dettagho per rendere 
più realistica la grafica degl ambienti e delle motociclette 
Sarà possibd correre di none, sono la poggia o durante 
una nevicata E' anche stata aggiunta una modalità simu¬ 
lazione in cui la vostra moto risponde in marnerà 
ancora più realistica. Ora i piloti goderanno seguen¬ 
do tre diverse traienone invece che una sola. 
Questo significa che non saprete mai esatta¬ 
mente come un avversario affronterà 
una curva e se il gruppo 
sarà sparpagliato invece ck 
procedere in fila odane. 
Consderarxfo ri (àvsr- 
timento che a ha 
regalato ri primo 
Moto Racer, ci 
aspettiamo grandi 
cose dal suo 
seguito. Sembra che i 
programmatori del gioco 
a abbiano letto nel pensiero, consi¬ 
derando quanto è stato già fatto e 
quello che hanno in progetto di 
fare. Non vedanno l'ora di progetta¬ 
re le nostre piste! 


ò Moto ftocoro 
slato I miglior 
gioco di corto su 


«no i suo sogutto sio 



Non vi piacciono i percorsi? Fateveii da soiii 






A Fot roodoort moglio 
conto d*l Iroccioto, poOo- 
lo ruotoro lo mappo o pos* 
sor* o uno vi i uJo doi'al’ 


A -poi owicinorvi por vodoro tutti 1 
vori combi di pondonao. A sinistro. rtoAo 
borro, d sono gii s irumonli por foro b 
moddkKo. 


DI -PlST-E 

L'erltor per la aeazone di Circuit vi 
permette di costruirvi da sok il tracca- 
to che preferite Per lo sfondo potrete 
scegliere tra quattro temi diversi, ma 
le cunre, i rettilinei, te salite e ogni 
altro particolare della pista sono tutti 
sotto J vostro controllo. Quando avre¬ 
te acato un certo numero ck piste, 
potrete anche usarle per un vostro 
campwrato! 


A Vi coniiotomo di inisior* moddk e m» 
^ I drcuin os à tond pot foro un po' di 
proti co col liifomo crocuions dotto 
piolo. Ogni punto in cui c'è un cambi* 
ctt db oa iono è indkato con uno C 


d I porcorsi fuoristrada H o nno un socco 
di b^ho o dossL Inobro b ruoto dotto 
moto l ott o vo n o un gran polvorono. 
















































^MmvMrFuPniK 


Crea i tuoi percorsi 
per distruggere i tuoi a\/versari 


Combattimento 
e ^imj/loziQng^ 


Fantastico 3D Traete Creator 


Competizione 


Moto da corsa e da 
motocross 


Costruisci rovinosi saltr 
doppi e tripli e regola 

Include neve, pioggia la taratura delle sospensioni 
e gare notturne 


Divertente 
modalità Multiplayer 


FIIMALMEMTE / PERCORSI SOIMO AL TUO LIVELLO 
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B kay gente, rispondete a questa domanda; qual è il miglior gioco 
per Playstation mai realizzato? Come immaginavamo, ognuno 
ha il suo titolo preferito. Se domandassimo a ciascuno di voi di 
elencare i 25 giochi che reputa migliori, avremo zilioni di classifiche 
diverse. Da questo si ricava una semplice regola: ognuno ha i suoi gusti e 
le sue opinioni personali su quelli che sono i videogiochi più belli. E* 
impossibile riuscire ad accontentare tutti compilando una lista dei 


migliori titoli per Playstation. Ci sarà sempre qualcuno in disaccordo con 
i risultati finali della classifica. Nonostante tutto, abbiamo deciso di farla 
ugualmente per divertirci ad analizzarla insieme a voi. Sicuramente non 
sarete d'accordo con alcune nostre scelte, proprio come noi non sarem¬ 
mo d'accordo con alcune delle vostre. Lidea di base era fare qualcosa per 
intavolare un dibattito, animare una discussione e divertirci a parlare con 
voi. Andate avanti nella lettura e fateci sapere cosa ne pensate! 


Come Abbiamo Scelto i Giochi 

AbOiamo rcevuto un sacco a lenefe cne a cniedevano quali 
fossero i nostri gKXfv predenti, a cosa gnchiamo nel nostro 
tempo libero e quali gtocfv suggenarrw di corrprare. Ora sba- 
mo finalmente per nspondere a tutte queste domande. 

La lista dei seguenti 25 gechi elenca 1 1 toli per Playstation cr-e 
noi della redazione reputiamo i miglior Non h abbiamo scelii 
con una formula prestabrira, ma abbiamo comunque conside¬ 
rato certi fatton. Per lo pè aooiamo selezionato gechi che ci 
hanno maggemnente diveOTo Ma abbtarre anche cercato di 
premiare i titok più innovatMÌ. che hanno influenzato maggior¬ 
mente Tedustha del dwertimento etettnonico. Infine abbiamo 
tagliato fieri i grandi successi del passato che ormai sono stai 
superati da nuovi titok tecnicaments più avanzati Per questo 
in molti casi abbene preferito i segu ii piunosto che i goch 
onginaiL Questa classifica derva da Uighe discussioni tra la 
redazione itaiana e oueila amencana. quinci d potranno anche 
essere giochi ispirati a spext i peamente USA. Beh. basta par- 
la-e* Diamo un'occhiata ate nosre scelte! 


Voti ■ 

Con questo grafico SI puo c^e quale 
e il ge'^e d geco p<i presente nella j;, 
nostra Top 25. In questo modo potrete ? 
capire meglo quali sono i gusn delta !: 
redazione d PSM 



I Migliori 25 deu Anno Scorso 

Canno scorso un famoso sito Internet americano aveva fatto 
un sondaggio per sapere quali erano i gKXhi preferiti dai pos- 
sesson d PlayStabon. Giusto per la aonaca. adbemo pensato 
d pubblicare questa classifica per confrontarla con questa *atta 
da no dodo mesi pw tardi. 


1 ^ Resident Evil 

2 ^ Tomb Raider 

3 ^ Tekken 2 

4 ^ Soni Biade 

5 ► Wipeout XL 

6 ^ Suikoden 

7 ^ Crash Bandicoot 

8 ^ Rage Racer 

9 ► Twisted Metal 

10 ► Destruction 

Derby 2 

11 ► Rally Cross 

12 ^ Vandal Hearts 


13 ► Jet Moto 

14 ► Die Hard Trilogy 

15 ► NFL GameDay '97 

16 ► TobaI No. 1 

17 ► Formula 1 

18 ► SF Alpha 2 

19 ^ Ridge Racer 

20 ► Twisted Metal 

21 ► NBA ShootOut '97 

22 ^ Wipeout 
23^ C&C 

24 ^ Warhawk 

25 ^ Jumping Hash 


















! PSM TOP 25 


I l NOSTRI 
PREFERITI 

E «r darvi unldea del dietro te 
quinte, abbiamo pensato di 
elencare I giochi preteriti da 
ciascuno di noi. Qui non 
abbianto pensato a quanto 
fosse originale un gkm o cosa abbia 
sigréficato par II mondo dai videogiochi. 
Queste dassifiche tono state realizzate 
pensando solo ai nostri gusti personali. 
Ecco quali sono 1 giochi che vorremmo 
avere con noi se fossimo costretti a rima¬ 
nere chiusi in casa per un fine settànana 

mmm CHRIS wmmm 

Mi pisce ogni tipo di gioco, ma ammet¬ 
to di avere una passione per i grandi 
platform. Forse a causa di tutti i giochi di 
Mario con cui giocavo da piccolo... 

1. ^ Crash Bandicoot 2 
Già. ha i drfetro di essere un po' troppo 
semplice e corto, ma è ancora urx> dei 
rmei platform preferiti m assoluto. 

2. ^ Castlevania: SOTN 
Ho pessdto ruttate intere a giocare con 
questo meraviglioso gioco Che capoia- 
>uro, il 2-0 è ai suoi massimi livelli. 
Dammene un altro. Konanv! 

3. ^ Resident Evil 2 
Questo gnco m ha latto prendere parec¬ 
chi spaventi, quindi si menta anche lui un 
posto r classifica 
4. >• Rnal Fsntasy VI 
Ci sono alcune cose di questo gioco che 
non rm convirxxxx) molto, ma resta 
comunque un mitico GDR 
5. ^ Street Rghter EX Ptus Alpha 
Per quanto mi nguaida. tra i giochi di lotta 
niente è magie della sene SF. 

■■ ALESSANDRO H 

I miai prafariti sono i giochi di corsa, la 
sànula^ni sportiva a quali dova c'è la 
musica cha pompa alla grande. Al primo 
posto paro c'è la signorina Lara Croft 
cha con le sua avventure mi ha tenuto 
sveglio per parecchie notti 

1. ^ Tomb Raider 

Un grande gioco con una grande prota¬ 
gonista. Le avventure di Lara sono riusci¬ 
te a far nascere in me l'amoro por la 
Playstation 

2. ^ Colin McRae Rally 
Il rmo gioco di corse preferito. Il realismo 
e la grande grafica lo rendono un classico 
per ogni appassionato di guida. 

3. ^ Parappa thè Rapper 
Follia allo stato puro! Come può non pia¬ 
cere un gioco in cut bisogna rappare con 
un maestro d< karaté dalla testa a spola? 
4. ► Formula 1 '97 
Ormai è un po' vecchiotto, ma io d sono 
ancora rnoito affezionato Questo gioco 
mi ha regalato l'emozione di partecipare 
a un vero Gran Premnl 
5. ^ Bust a Groove 
Un altro grande tìtolo musicale. Durante 
la rma ultima visita in Giappone ho pas¬ 
sato gran parte oel tempo a sfidare 
manager npponid a questo giocol 

mmm NOAH ■hb 

I miei giochi prafariti sono quel li che 
simulano cose che la gente non ha Fop- 
portunità di fare nella vita normale, 
come pilotare un caccia da guerra o cor¬ 
rere in Porsche. 



Namoo 

Nwneo 

25 kgofto 1957 


ACE 

COMBAT 2 

Simulazione di Vola/Azione 



Di Che si Tratta; 

Pilotare un caccia supersonico in furiosi combattimentì aerei 
ed eseguire bombardamenti di precisione. E' possibile sce¬ 
gliere - proprio aereo tra una vasta gamma che va dail'A-tO 
finoall'F-16. 

Perchè è Grande: 

E' il più bel gioco di combattimento aereo disponibile per 
Playstation La grafica e fantastica, e abbastanza realistico e 
6 sono sufficienti missioni e bonus da tenervi occupati per 
! settimane, anche mesil Anche se non siete in missone. vi 
{drrertirete a volare per i vari scenari di gKXx>. 

H Momento Più Beilo: 

i Dopo che portate a terrrune il gioco per la seconda volta, gua- 
I dagnerete uno stupefacente caccia m stile Robotech che può 
sparare quattro nvssili a volta Troppo beHol 



Di Che si Tratta: 

Un gruppo di eroi si affronta senza esclusione di colpi. In un 
ambiente tridimensionale dovrete riuscire a sconfggere pu 
awersan possMe fino ad arrivare al misterioso nemico Fra¬ 
te. I combettmenti sono vote» e i personaggi dspongono di 
un'infinità di rnosse e combo. 

Perchè è Grande: 

E' il classico gioco di otta, tutto calo e pugni. La serie di 
Tekkgn è stata una dete prime a gestire una grafica 3€, ed 
è ancora una delle miglon. cor un sacco di segreti e perso¬ 
naggi da sballo. Ehu se non a fosse stato Tekkan 3, passe¬ 
remmo ancora i pomengg a giocare con ooesta versione! 

N Momento Pki BeBo: 

Sbloccato il pe'sonaggo di Devi'Angel Kazuya e poi usate m 
conbnuazore a mossa degL occhi laser contro gl avversari 
Se giocate contro un vostro anco b farete diventa'e furiose. 
Non dimenteatevi di ridergli forte ir. faccia ogni volta 


NovCnCAV 1390 



SanyCEA 
SonvCCA 
21 Agono. ISM 


JUMPING 
FLASH 2 


AzionE/Plariomi 


Di Che si Tratta: 

Siete un conigko meccanico che deve saltellare «i gigante¬ 
schi mondi 3-0 basati su piattaforme. Il gioco ha un'insoiita 
inquadratura vi prima persona Una speoe di gioco surreale 
a metà strada tra Mano e Quake. 

Perchè è Grande: 

I Giocare con Jumptig Flash 1 e 2 è poro divertimento! 
AIfmizio l'mquadratura in prina persona può essere un po' 

I doonentante Dopo un po' ci pratica vi sembrerà però ci gb- 
I care a un classico platform per 16 bit Passerete ore a fare 
. super-salti in giro per la mappa di goco E'come essere vi un 
I fole, surreale e divertentissimo cartone animato. 

H Momento Più Beflo: 

Appena inizia il gioco saltate nel punto più atto del liveUo, poi 
j da B fate un super-saio p«ù n alto che potete e lasciatevi rica- 
i dere sul terreno Wow che vobi E' come saltare da un aero- 
I plano! _ 



FIFA'98 


E l t c tfowi c Art 
EA Sport» 

26 S oWmfcf» 1967 


Simubrione di Calcio 


Di Che si Tratta: 

Ventidue uomini in calzoncni corti che conono dietro a una 
palla per prenderla a caia Lo scooo è cercare di spedirla nella 
rete avversaria. In poche parole la versione digitale delb 
; sport più belb del mondo. 

Perchè è Gronde: 

O sono un sacco ci sciuacie e di opzioni! Potrete ritrovare 
tuni I vostn caloaton prelerrti e riaeare le sfitte più emozio¬ 
nanti del campionato. Il tutto condito da una grafica da sbaib 
e un commento sonoro abbastanza azzeccato. Il suo sistema 
di gnco sempice e immediato b rende perfetto anche oer 
chi di cabn ne capisce poco. 

I R Momento Più Belo: 

Rusòre a sovvedre il risultato del deroy che avete appena 
visto r televisione Se siete stati sconfitti nella 'ealtài con 
Fifa '98 potrete vendicarvi al a grande 


















































Nav«M«M« 1996 


PSM w 25 


57 



SUIKODEN 


Konami 

Konam4 

a Dicami 1907 


Di Che si Tratta: i 

I Un efxxme GDR dove potrete reckJtare pw di 100 perso- ; 
j naggi. Nella seconda parte del qkxx) guiderete il vostro eser- ! 
cito contro le forze del male m un'epica battagte 

Perché è Grande 

Questo è stato i primo GDR por Playstation veramente gran¬ 
de. 0 sono un'infinità di sotto-trame che si sviluppano a. 
secorxfa dei personaggi che reclutate per il vostro esercito , 
Le battaglie di gruppo sono davvero beile e nmangono anco-, 
ra una delle caratteristiche che distinguono questo gioco 
, dagli altri GDR. 

Il Momento Più Bello: 

j Prima della battaglia finale, condividete le emozioni di ciascun 
I personaggio del vostro esercito Questi momenti spedali vi 
faranno capire la grande importanza della battagc che state 
I per affrontare. 



Di Che si Tratta: 

Siete Klonoa. una creatura simile a un gatto che affronta una 
lunga missione n un eccellenle olatfonn 3-D II concetto di 
gioco é molto sempice. dovrete saltare suHe pettaforme e 
lanciare via nemc. Però propro questo é il bello di Kiorx». 

Perché é Grande; 

Ha una bella graf ca e una buona colonna sonora KìonoB rie¬ 
sce a recuperare guetratmcsfera sempce e frenetica che 
rendeva ind'^enocabiii i piatform dei 16 bit. In questo gioco 
avete ancre una oetia grafica ndànensionale e moltissimi 
personaggi sinpaticl In-perd bile per gli amanti del gene'e. 

I Momento Più BeHo: 

Quando saivate turi i prijo” en nascosti vi guadagnate un 
livello oonui Hnie arche questo livello e vedrete una 
sequenza FMV comica e il Music Test. Che ricompensa! 



Di Che si Tratta: 

; Una corsa frenetica ad atta velocità che presenta arcuiti pro- 
; gettati in modo eccezionale. Q sono strettoie, scorciatoie e 
grandi salti. Pobeie anche giocare con la divertente modalità 
j Inseguimento, dove cercate di scappare dalla polizia 
i (yahoo!). "State danneggarxJo la proprietà deio Stato! " AH! 
Perché é Grande: 

j La modalità Inseguimento non vi stanca mai. L'intelligenza 
j dei poiizioni è molto acuta il che vuol dire posti di blocco e 
I agenti sparsi in diverse parti del tracciato. Questo da solo 
j rende NFSIII uno dei miglion gKxhi di corsa a due giocatoh 
I mai apparsi su Playstation 
I Momento Più Belo: 

Questo gioco va provato solo per l'ebbrezza di battere i poii- 
ziotb sul filo del rasoio. Amerete saltare i posti di blocco e 
schivare i chiodi buca-gomme della PulaI 


npn ISS PRO '98 


KoMmi 

Kofwni 

2S«ttMnÒP* 1999 


Simulazione di Calcio 


Di Che « Tratta: 

Un'altra emulazione del gioco più amato dagli italiani. Anche 
m questo caso dovrete impegnarvi al massimo per segnare 
più Goal che potete alla squadra avversaria 

: Perché é GraixJe: 

E' la migliore simulazione di caldo (Esponibile sul mercato. A 
differenza di FIFA '98 che punta tutto sull'anmagine. ISS Pro 
*980 sostanza allo stato puro. Dovrete allenarvi un bel po' per 
nusdre a fare un'azione decente che vi porti a fare goal 
Un gioco che piace soprattutto a chi di calcio ne capace dav¬ 
vero.. 

Il Momento Più B^o: 

L’inizio a il migliore, con una voce roca che sfotte "Vieni e 
provaci", accompagnata da una chitarra e dalla battona Dopo 
I averto visto vi venà di gridare a chiunque altro nella stanza! 
j Sottoa chi tocca!!! 



1. ^ Cofony Wars 

Sono il più grande fan esistente di 
CoionY Per me non (Everrei mai 
vecchio e non mi starxherà mai. 

2. ^ Ace Combat 2 

Un altro tiolo a cui gocherò oer sempre 
Se usate il Joypad Dual Analog é l 
miglior gioco di vob che esista 

3. >• Need For Speed II: Hot PursuH 
Poliziotti, scorciato», saiti, grafica fama- 
stica e grande controllo... devo aggiun¬ 
gere altro? 

4. ^ Worim 

E' ancora 1 miglior gioco da tirare fuori 
quando arrivano tani amo. Non si smeF 
te mai di ridere 

5. ^ Wipeout XL 

Lo ammetto, ho delle ragioni rostaiffche 
per votare questo gioco, ma comunque 
LVrpeout XL a ancora uno dei m iglon gio¬ 
chi di corse mai aeati 

mmm CARLO 

Non ho un vero genera preferito, 
anche se mi piacciono molto i GDR e i 
picchieduro. Devo però ammettere 
che ho un debole per tutti quei giochi 
con mega robot che mi ricordano gl 
Anime (cartoni animati giapponesi) 
della mia infanzia. 

1. ^ Final Fantasy VII 

Mi sembrava di essere il protagonista di 
una sene a cartoni animati. Un'espe¬ 
rienza veramente indimenticabile. 

2. ^ Armored Core 

Il m 4 )lior gioco di combattimanto tra 
Mech che un appassionato possa chie¬ 
dere Peccato che nessun gioco su 
Gundam ò a questi Welli 

3. Castelvania SONT 

Il pù bel piatform game disponibile per 
Playstation Credo che chiunque possie¬ 
da una Playstation dovrebbe provare 
almeno una volta questo c^ioco. 

4. ^ Final Fantasy Tactics 

Come appassKxiato di gocfn di strategia 
.classici, questo titolo con sistema d bat¬ 
taglia a turni è una vera manna dal oelo. 

5. Dead or AUve 

Non sarà bello come Tekken 3, ma il suo : 
setema di oontroUo è deosamen» miglio-* 
re e p«j innovativo del gioco dela Namco! 

BILL 

Direi che mi piace qualunque cosa 
eccetto le simulazioni managerial, i 
GDR e I titoli sportivi. I giodii d'im¬ 
portazione giapponese sono il mio 
sangue. 

1. ► TeiKhu 

Siete un nir)a e tagliate le gOe. tirate 
shuriken e seminate tetsubshi Cosa si 
può desderare di ; mu data vita?! ? 

Z ► Puzzle Bubble 3 
Mi piace la possibilità di scegl«re tra pd.; 
personagg con abilità speciaii. Non mT 
stancherò mai di questo titolo 

3. ^ Bust A Move (GrooveI 

La Enix mi ha davvero sorpreso con cjue- 
sto gioco E' fantastico passare le serate 
a improwisare passi di danza su musiche 
lipidie de! Pop Nipponico' 

4. ^ EìnhaiKter _ 

Propro quando pensavamo che il genere! 
speratutto fosse finto, la Square d ha 
dato E'mlìonder. Grazie mite. 

5. ^ Parappa thè Rapper 
Anche se è passato un po’d tempo dalla' 
sua usata, è ancora un classico del gene¬ 
ro. Chi potrebbe dimeniicafe "You gotta 
boleve!"? 
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Di Che si Tratta: 

Il goco ò un puzzle game molto veloce con i personag^ di 
Street fìghterr versarne super-deformata Lapartemigkxeè 
quando SI gnca ala modalità combattimento contro un ama» 


I icMETSLiinrEr' 

MEGLIO 

e classifiche seguenti 
riportaiK) i nostri giochi 
preferiti nelle principali 
categorie. Se siete appas¬ 
sionati (K un particolare 
genere, qu^e Iste indicano i titoH 
dìe non vi dovete assolutamente 
lasciare sfuggire secondo noi di PSM. 
Questi sono i giochi che non possono 
mancare nella vostra collezione. Se 
ne avete perso qualcuno, allora uscito 
subito a comprarioi 

TOP 5 CORSE 

I giochi di corse si dividono in due 
categorie, le sànuiazioni realistiche e 
quali sampiki e divertenti in stile sala 
giochi. Nella nostra lista d sono 
entrambi, ma sul gradino pài alto del 
podio c'è ^ultra-realistico Gran Tu¬ 
rismo. 

1. ^ Gran Turismo 
2. ► TOGA 


3. ► Wipeout XL 

4. ^ Need Por Speed II: Hot Pursuh 

5. ► Test Drive 4 


TOP 5 PICCHIADURO 


Perché è Grande: 

Questo rimane comurxjue uno dei nrìiglion puzzle game 
dsponbiii per PlayStaton. Qw le sfide possono essere vera¬ 
mente veloa e fnre in pochi secorìdi Inoltre i personaggi 
deformati delta sene Street Fighter contnbuiscono ad 


Anche in (juesto genere d sotto sva¬ 
riate sotto-sezioni, ma una cosa è 
certa: quatìdo si paria di giochi di lotta 
su Playstation, è difrale battere 
Tskken. 

1. Tekken 3 

2. Street Fighter EX Plus Alpha 

3. ► Bushido Biade 

4. Dead or Alive 

5. ► Tekken 2 

T0P5GDR 

Final Fantasy W è saldamente al 
comatìdo di questa classifica. Gl altri 
giochi rappresentano un misto dei 
vari tipi (è GDR per Playstation. Non 
abbiamo però cortsklerato quei titoi 
tipo PF Tactics che sono più incentrati 
^sulTaspetto strategico. 

1. ^ Rnal Fantasy VH 

2. ► Suikoden 

3. ^ Ahiiìdra 
^4. ► Wild Arms 

*5. ► Breath of Fèe HI 

i TOP 5 SPORTIVI 

ILogicamerrte non è fade fare una 
’dràifica dei migliori giochi sportivL 
OgtMjno ha il suo sport preferito e c|ue-, 
sto può cotìdizionare la scelta dei tipo 
tk gioco da mettere al primo posto. 


aumentare à ckvertinìento dp geco. 

N Momento Più BeHo: 

Provate a fare una mega gemma e poi fatela esplodere II 
I vostro avversano verrà sommerso di gemme colorate e per- 
! derà la partita e un attano Ci rimarrà cosi male che non vi 
[ rivolgerà la parola per i resto della gemata. 



Di Che si Tratta: 

Sete un cagnolino che si innamora di una fiore'lona gigante 
Dovrete rappare contro una opola. un pollo e una rana. 
Senza dubbio uno dei giochi più strani di tutti temp. 

Perché é Grande: 


1. ^ kitemationalSupefstar Soccer‘98 

2. ► FIFA '98 

3. ► NNHL '98 

4. ► NFL Ganìeday '98 

5. ►HotShotGo» 

TOP 5 PLATFORlMlj 

Crash 2 é ancora H migBor ptatform 
per PlayStatioa almetìo fino a quan¬ 
do non usdré H terzo capitolo dellaj 
serie. Xfonoa é al secondo posto gra- 


Al inizio amerete Parappa per la sua stranezza. Non si riesca 
a credere che qualcuno abba avuto la spudoratezza di far 
uscire un gioco cosi! Poi vi renderete conto che non riuscite 
a smettete di giocare, allora capite cne è veramente diver¬ 
tente. E' una perla tara di fola e originalità, 
n Momento Più Belio: 

' Il gioco è pieno di monrena mennorabé. nna il nostro prefen- 
I to è quando Parapoa si manga tutta la tona ai frutti di mare 
e comitìca a vedere gabreto voanti II nostro eme suda per 
' il mal di pancia e la sua beila lo guarda innamorata per la sua 
f espressione da machol 




Ttemo 


Ttemo 


DEAD OR ALIVE 

Picchiaduro 


11 Mmo 19Se 



I dar Vita a un torneo di lotta. Ne ignoriamo la ragione, ma il 
risultato è che si daranno una sene rà mazzate usando le loro 
tecniche di arti marcali. 

Perché é Grande: 

Oaari or Aàve non ha una premessa molto originale, ma il 
setema di controllo dei personaggi è piuttosto innovativo Le 
contromosse diventano parte integrante del combattimento. 
Sarete quvxk obbligati a usare una strategia di combattimen¬ 
to del tutto differente rispetto ad altri giochi simili. Il tutto è 
nfarcito con una bella grafica e movimenti fluidi. 

H Momento Più Bello: 

Sembreremo anche ragazzin immatun, ma non sappiamo 
resistere. . i petto che va su e gw! No, non d siamo inna¬ 
morati di una ragazza poligonale, ma quefe tenone rimbel- 
zanti sono cosi ridicole che o fanno veramente morire dal 
ridere 
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EINHANDEI 

\ 

SonyCEA 

Squm 

SMtono 1SM 

Sparatutto 


Di Che si Tratta: 


E' lo stesso tipo di soaratuno spezee a sconmento laterale 
che arravamo anni la. Ora ritorna con una grande gra' ca pbi- 
gcnale. 

Perché é Grande: 

Di questi tempi gk sparatutto a scorrimento laterale sono piut¬ 
tosto rar. ma Bnhar<def dmosca che questo genere può 
ancora avere successo. La vostra astronave può rubare le 
armi degf avversari e usarle contro d loro! Un vecchio stile di 
gioco, poterzato con una granoe grafica moderna. Einhander 
é un nuovo classico par gli amami degli spara:uno. 

Il Momento Phi Bello: 

n momento mgkiye è verso la fine de goco. quando i vostri 
stessi compagni cercheranno di ucooervi. Questo è sicura¬ 
mente uno dei più naedioii co^n di scena che uno sparatut¬ 
to abbia mai offerte’ Preparate le arrri per cercare venoetta ' 
contro cuei traoitori | 
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• ActMtion 


. - Lu«o<uk 
3 Giugno 19» 


Combattimento tra Macchine 


I Di Che li Tratta: 

Invnagrate un gooo d OQmdattimemo tra nrtacxhme sul 1<X) 
d Tweted Metak ma in un amtaente stile Anni '70 H vostro 
scopo è dare la caccia ad altre macchme e spedale airinfamo 
Perché è Grande: 

I Questo gnco ha tune le caratteristiche positw del dassioo 
TvMstsd Anelai Tuttavia la grafica e l'alrriosfera di ^^gHante 8 
! spazzano via ogm tipo d coixxxrenza C sono delie gigante- 
' sche arene interattive e dele vettue veramente Anm ‘70 
I Vfgilanre 8é senza dubbo il nuovo re va i gochi d combatti- 
’ mento va veicoli ! 

' N Momento Più Bello: 

I H rrxrmento più merrxxabile è senza dubbio quando riuscite . 
I a Vovare l'UFO. Dopo aver sbloccato questo incredble ve«- ' 




Di Che si Tratta: 


Un'orrtxie vecchia casa è infestata da alcune spaventose 
mutazioni genetiche. Starà a vo riuscire a eliminare turo aò 
che si muove. Dovrete anche risolvere uta minads d rompi¬ 
capi Rimarrete col fiato sospeso per tutto il tempo. 

Perché é Grande: 

Questo titolo ha rrvoluzronato < genere stesso deie avventu¬ 
re. La versione £>rectDris Cut ha qualche extra in pu rspetto 
al g«co classico. Residen; fw ha witaiozato da solo i gene¬ 
re dei v>doogiocN dell orrore e ha reso ia Capcom una dele 
principali case produttnc di software per Playstation. 

N Momento Più Bailo: 

Il gioco é zeppo d mGmer\& d tensione che vi fanno saitare 
sulla sede Uno dei migliori e sicuramente quando < cani 
mutati sfondano le finestre per attaccarvi. Preparatevi ad 
avere un infarto! 





BUSHIDO BIADE 


SofiyCCA 

UgMwuigM/Squar* 


Picchiaduro 


17 0ttobra1tt7 


Di Che si Tratta: 

Fate parte d ira setta d spadaccini nei Giappone feudale^ 
Dovrete affrontare una serie d realstici combattimer<i con 
armi da tagfo. E' uno dn prim gKxhi completamente 30. 
potete rfatv correre liberamente per Trtera arena d battagia 
Perché è Grande: 

Abbiamo soelio questo gioco perché ha proposto e spen- 
mentato un sacco d nuove dee. Al'nzio gii appassionav 
erano addnttura indecisi se classificarlo come un vero pic- 
chéduro. proprio perché era completamente diverso In realtà 
é un po' lento, ma comunque sempre mollo divertente 
N Momeirto Più Bello: 

Sicuramente non povete dimenticare quando per la prima 
volta elminerete un nemco con un solo colpo d spada K 
vostro avversano non lo vede arrivare e poi SLASH, è Imitai 
L'espressione stupita sulla facoa dell'altro giocatore è impa¬ 
gabile. 



COLONY WARS 


Sparatutto Spa2iaie 


Di Che si TrMta: 

La Terra ò m lotta contro le sue stesse colonie spaziali. Come 
pilota delle oolonte. dovrete intraprendere una sene d mis¬ 
sioni per nuscve a vincere la guerra Durante i combattimen- 
a spaziali vedrete le più belle esplosioni mai apparse in un 
vdeogioco ' 

Perché é Grande: 

Finalmente imo speratutto speziale bello da guardare e pieno ' 
d azione! La grafica d questo gioco è veramente curata ' 
Contmuerete a lare "Ohh'' e "Anh" d fronte ad ogni cosa. I 
dalla polvere stellare alle spettacolan esplosioni II combatti-1 
mento è grande, i controllo è grande tutto quanto è gran¬ 
de n Cokxìy Wars! 

H Momento Più Bello: 

Quando riuscite a dstniggere un enorme mcrooatore galatti¬ 
co usando soto un piccolo caccia! Vi sentirete davvero alla 
grande, mentre volerete tra le esplosioni dei relitto awersanol 



zie al suo stils innovativo che lo rande 
divertente c (adle da giocare. 

1. ^ Crash Bandkoot 2 

2. ^ Klonoa 

3. ^ Jumping Flash 2 
4 ► Maga Man X4 

S. ^ Oddwortd: Abe's Oddysae 

* TOP 5 AVVENTURA 

Questa è una deHe categorie più diffi- 
dii. vitto che d tono ben 4 dei nostri 
migliori 25. Quando ti parte di un 
gioco d'azione/awentura è parò 
impossibile riutdra a battere Re- 
sident EvilZ 

► Resktent Evi 2 

2. ^ Cestlevante: SOTN 

3. Tomb Raider 

4. >• Resktent Evi: Diractor's Cut . £ 

5. te- Tomb Raider N 

I 5 Più ORIGINALI^ 

Questi tono i giochi che hanno pre¬ 
sentato idee a strutture di gioco inno¬ 
vative. Dopo di questi sono usciti 
mohì alth titoli che hanno sfruttato la 
'idee che loro avevano introdotto. 

1. ^ Tomb Raider 

Sia i gioco che Lara Doft hanno avuto 
grarìde impatto sui'irxfustna dei video- 
giochi 

2. Resktent Evfl 

Ogn nuovo gioco deH'orrore dovrebbe 
dare una percentuale dei suoi profitti a RE. 

3. Twisted Metal 

Mollissimi altri giochi si sono isolati ala 
struttura e alla grafca di questo grande 
classico 

4. ► Bushido Biade 

E' stato il capostiprte dei giochi n 30 
reale. Inoltre è possiMe ucodere favveM 
serio con un strigolo colpo ben assestatoJ 
$. ^ Perappa The Rapper ■ 

Uno dei itKé più originali mai usoti. Dopo 
di lui. molti attn svSuppaton tentano la via 
dei (pochi musicaii ‘ ? J 

Miife 15 PEGGIORI 

Ehi. è ora di dke te cruda variti: que¬ 
sti giochi sono proprio una mer... 
Beh, diciamo che potreste usare 
meglio il vostro tempo giocando a 
tennis con una racchetta bucata. 

1. ^ Iron Man/XQ: Heavy Metal 

Di tutti 1 giochi tratti da film o fumetti, 
questo è i peggiore 

2. te- The Crow. City of Angets . 

Wow. Questo titolo strutta cosi male il 31 
D. che viene vogie di hgccare a classici» 
bidimensionali come Space invaders. 
Ger^e. se è brutto 

3. Beast Wars: Transformers 

De sempre sognavomo un gioco poligo-* 
naie sut Transformer. Ora non più Ora è 
incubo. 

4. te- Dragonball (TT: Final Bout 

Da una famosissima sere a cartoni ani¬ 
mati a un gioco che fa ventre i crampi alo 
fornace. Perché deve succedere senv 
^ecosìl? 

5. te- Spavm 

Questo geco e così brutto che a 
vorrerrx) svegfiarci e scoprire che era 
solo un incubo. 
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■ Esatto! S«tte fortu¬ 
nati lettori di PSM 
potranno portarsi a 
casa TTie Wild 9, lo 
splendido gioco 
messo in palio dalla 
Halifax. 


HAUfAX 


HALIFAX ^ Milano 
wwwJwfiraxJt 


COME Si FA A 
PARTECIPARE? 

Date un'occhiata al fumetto qui sotto e 
riempite i balkxxi con delle frasi originali 
e divertenti Non fate i fuibi! Non valgo¬ 
no le battute a sfondo sessuale e quelle 
piene di parolacce perché non potrenv, 
mo mai pubblicarle Saremo comunque 
noi I giudio finali e scegierenno le battu¬ 
te che riterremo più dr«rtenti Spediteci 
J tutto al seguente mdmzzo: PSM c/o 
Play Press Publishing - Viale delie 
Milizie 34 - 00192 Roma. Accetteremo 
le proposte fino al 15 novembre So non 
volete ritagliare la rivista, potrete scrivere 
il contenuto dé baVoon su una cartolina 
postale. Sfoaunatamente non potremo 
accettare le proposte via o-mail o va ^ax. 
Beh. questo è tutto ora comirx:ète a 
pensarci sul 


m 
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STREET FIGHTER 
EX PLUS ALPHA 



Di Che si Tratta: 


La Capcom na finalmente dato retta agii appassionatL La 
saga di SFdivene finalmente tridimensionale. La struttura di 
gioco è la stessa dei classici titoi bidimens'onali. ma la grafi¬ 
ca è piena di poligoni nitidi e ben realizzati. 

Perché è Grande: 

Questo è il prmo gioco di lotta 3-D a girare cosi veloce Hcon- 
trollo risponde rapidamente e con la stessa preasione di un 
picchéAxo bidimensonale dela Capoom. In più è belo 
vedere tutti quei personaggi classici realizzati in 3-0. 

- Aggiurgete anche una Modaiita Allenamento da sbalio, e 
avrete uno dei mglicri piochiaduro per Playstation 
H Momento Più Bello: 

E' quando avrete completato con successo ogni singoli' 
crossa m Modalità Allenamento. Quando d sarete riusciti 
"av-ete perso almeno metà de capelli, ma potrete dire di 



I Di Che si Tratta: 


E’ come un buon film di Indiana Jones, ma invece ci Harrison 
Ford, ecco la super-pupa Lara Croft Evitate le trappole, r-soi- 
vete I rompicapi ed esplorate tomoe e caverne in giro per il 
mondo. 

Perché é Grande: 

Ha competamente cambiato lo stile dei gKichi basati sul'e- 
sooraziono. In Tomi) Pade'bsogr» usare a mente pijttosto 
cne sparare ail' mpezzata. Tome Rader II non offre nessuna 
vera inrvovazDre rispetto a cjuestc primo titoo, a oarte dei 
I veli di geco pù granci e ven 
I Momento Più Bello: 

Facile! Quando venie nseguti del TirarvesauroRex Sete in 
una caverna e state pensando ai 'am vostri., imprewsa- 
mente un ggantesco T-Rex esce daToscurnà e vi 'viene 
incontro, pronto a iidi/vi in prandeiii. Chi dmentchera ma 
ina sopresa di questo too? 



Novenam 1998 


Di Che si Tratta: 

Siamo nel futuro e voi siete ala guida di astronavi che SI muo¬ 
vono su cusdnett d'aria. I tracciati sembrano delle montagne 
russe piene di vertiginose discese e curve a gomio. 
Sfreccerete a grande velocità mentre verrete bombardati da 
una colonna sonora di musres techno. 

Perché é Grande: 

Perché non dovrebbe piacere un gxx» cosi? La grafica è stu¬ 
pefacente. le piste sono da sbaio, potete sparare ale altre 
macchine con ogm bpo di arma futuristica e il tutto ò naedi- ‘ 
blmente veloce Questo é i gxx» che ha statxlio io standard 
per le corse su Playstation, ed é ancora in cima alla classifica 
Il Momento Più Bello: 

E' la poma volta che vi capita di vedere il Quake in azione. 
Quest’arma lanca un mmHerrerrxito contro i vostri awersa- 
n. E' bellissima da vedere e ha un effetto devastante. Vi pia- 
ceià. statene ceni! 


WIPEOUT XL 



GRAN TURISMO 


SomyCEA 
Polyphonv Digital 
13 Maggio I9W 


i:''3zr li; dì CorSE 



; Di Che si Tratta; 

E' la migliore sxnulazione di corse disponibile pe^ PlayStaton. 
Ci sono decine d< circuiti e oltre un centinaio di macchine 
reali. Il realismo è al suo massimo in questo titolo Gli appas¬ 
sionati di auto hanno sempre sognato un gioco cosi' 

Perché é Grande: I 

t Ci sono piu di cento mecchme 'esimente esistenti che pos -1 
sono essere provate su moltissinrii circuiti. Potrete fare ogni | 
tioo et modifica al'asseno de la vostra vettura e potrete addi¬ 
rittura cambiare carrozzeria Coloro che amano il realismo nei 
gioch di maccnàie. non poranno che essere d'accordo sul 
fano che questo tìtolo è il massimo. Vi d vonarvx) mesi j 
pnma di liusctre a d ventare dei veri campioni. | 

Il Momento Più Bello: 

Quando finalmente vincete la prima corsa! Questo gioco è ■ 
TBito difficile da ’moarare e a vorrà un po' per dlvertare j 
dei veri aioti. ma quando vincerete un campcnato sarete 
veramente feto. 





































































Metti il Mirino 

ALLA TUA Playstation 

- tf— . 


MANGIAI F 
IN ITALIANO 

XX 


A* 


Arriva4'altraveloce sparatutto arcade, fon tutti gli elementi per 
la tua PlayStatioi\: la |x>ssibilità di catturare le armi nemiche, <ji giocare 
in due e di confrontarsi con numerosissimi nemici tra cui 30 mostri. Dovrai 
guidare la navicella tra le insidie di 15 livelli, con due diversi percorsi 
ciascuno e diversi sottoscenari. Per sopravvivere avrai a disposizione 15 tipi 
di armi, scudi, numerosi power-up, bonus e l'opzione di fuoco automatico 
ma solo le tue dita potranno assicurarti la meta. G-Darius è compatibile 
con i controller Dual Shock. 


www.3clplanet.it 


EMOZIONI MUITIMEDIAII 


3D PLANET S.R.l. - via E. Fermi, !0,^'1 2 - 20090 Bucdnasco (MI}-Te. 024886711 [r.o.)-Fax02^8867137-EA/V3i! 3d.pbn9a>iTim2000.ii 
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Di Che si Tratta: 

Ui\ q(iip(x> (li ivxsoite si iiunisoo 
no e deodor» di f.nsi luai l'uno 
(X)n l'altio. Qu.) e la c'e aix^tio un 
p«//KX) di slmia, ma so cenato di 

liovafG un senso kxiico alla - m. 

Iianv) tu'iioli! (xn Iwvi venire J 
mal di testa 
Perche é Grande: 

I personaijgi sono molto dui del 
tagiai' die ne gwchi precedenti, 
e come al sotto la Nanv» fa le 

cose ri grande e ci dolina con un sacco c* extra o di [tersonagg segreti II com- 
Ivittimento e veloce o violento conte negli aiiri tiloh di questa sene o le mosse 
sono sempre (nu g'toranti e spcttacolaii. Utw ilei n-igliori pcchiaduro mai reali/- 

/dti 

I Momento Pki Bello: 

In iiuesto gioco o sono un nwcclta di segreti, ma il pri memorabi'e e quando vi 
ritrovate miprowisamento a gricaie a beach voUey con Gon. un pccdo itnosau- 
ro t' diweio il momento piu suneale nella stona Uei pcclraduro 


CRASH 

BANDIC00T2 


I Piodooa Sony C£A 

Azione/Platform N-rgmyoog 

I UboKi S No¥«mbft 1997 


Di Che SI Tratta 




E'un classico platform Guiderete un sirnpaticopérisonadrò In 


if!@w Clo¬ 


rati e divertenti Salterete fossi, sconfiggerete nemici e scapperete da giganteschi 
massi rotolant 

Parche è Grande: 

Questo gioco è un balzo avanti stupefacente rispetto al orimo Crash. Le difficoltà soro 
bilanciale, i livell sono progettati meglo e naturalmente la grafica è stata mglioata tarv 
tissimo Crash Bandcoot2è un gioco platform di serie A degno di stare al fianco di 
S^anoe Sono. 

N Momento Più Bello: 

La Dash Dance! La prinna volta che abbiamo \rsto Dash esegura, ci ha preso com¬ 
pletamente di sortxesa E' un po' stupida ma è cosi buffa e fuori di testa che aobiamo 
tutti riso invece di L''-da.vi'-::i, 
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Ot Che si Trans 


; . ante ore e --e o gioco. 

Perche e Grande: 

Numero uno *? «''•fa Quesio e l ve'o cuae ce* goco. Da semcre a Sauare a ha 
jftir à ,-s:»'ri"e '^o-'G-ac Sere !Js-/vem cc^. : v >' ae o c+« s.-c- 
ceòéa K's.’àogi.-.-5 -■* C LGC '.o.-. > gc-rare''"'-; 

3"v€>';‘^ ' 'o'-lo sa src's 


^ ae. e piu epiche vt£!e 'ri 
v-aecQ'Cc: 

^ ^ afe N Momento Piu Bello: 

Lamoaec Ae-ise senzaduboo 
uno dei momer? p<u emozio- 
*' - nant. Tete stora dei vtdeogiocrii 

■ ' “ Arriva compietamenie naresa e 

■■pB3é lasca un seg-o che ooch gioca- 


CASTLEVANIA: 
SYMPHONY of thè NIGHT 


N««neo 
s . N«m€p 
20Apni* 1997 


Azione/Avventura 


DI Che si Tratta: 


Perche e Grande: 


Il Momento Piu Bello: 




3DR 

— ScoyCEA 

Squ«rt 

3 SctiefT'br* 1997 
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cosa invece lascereste p/ariato. 

Chissà q jat giochi saranno in classifica < prossinno armo? P'obabimente non marv 
cheranno gli attesiss-mi ^ìeW 3ear SoWe Crash Bafxkxxt 3 Aspettatevi di vede¬ 
re anche airi capdavon ann»«:at conne Spyw thè Dragon, Brave Fercer Musasfn 
e Xercgears. Una cosa è ceda, la Playstation ò più in 'orma che nnai. P nché la 
Sony non deooerà di lare usore una nuova console, la nost3 amata P'avStaton 
contnuerò a fare la stala del .mondo dei vneogochi. 


E‘ tutto per questo pnnx5 appmtatnento con la Top 25. Probabirente npetereno 
questa dassfica a cadenza annuale, visto che dovremo aggnrrare costantemen¬ 
te la lista includendo i nuovi titot che useranno. Spenanno che abba% gradto 
quanto vi abbamo proposto ne'le pagine soxse e vi rvitiamo a saiverc le vostre 
opinioni. Non vediamo l'ora di ncevere i vostn commenti su cosa cambereste e 


I 
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PSM Indipendente al 100% 
Libero da qualsiasi costrizione 





Indipendenza è una parola molto 
importante, non solo una cosa 
buttata lì per riempire la 
copertina. 

E' la base della nostra missione. 

E' il cuore dì tutto quello che 
facciamo. E' un grande dono per 
tutti voi lettori. 

Scriviamo quello che vogliamo e 
mettiamo quello che ci pare in 
copertina. Nessun altro deve 
approvare (o alterare) i nostri testi 
prima della stampa. Nessuno può 
dirci cosa credere e cosa non 
credere. 

Al contrario, quando ci sono delle 
etichette, la buona fede del lettore 
può essere tradita. Alla fine, sì 
perde la credibilità. 


L'indipendenza è la nostra 
promessa per voi giocatori 
di Playstation. 


Non accontentatevi delle briciole. 


PSM 




mStiu. PlayStatlan 
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Heart of Darkness 

le regale del gioco 

D eart oì Darkness è un bellissimo gioco in grado di mette¬ 
re a dura prova sia i vostri riflessi che il vostro ingegno. 
Se vi trovate di fronte a un punto apparentemente insu¬ 
perabile, rilassatevi e consultate questa guida. Abbiamo raccolto 
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e^a/oés, 

v/msicy, Questo ùioco OM 

SiMffBA TOSTO! mX) MALf QUeUte V^CCHIB 
CHe Quei PRAVI RADAZZI PI OMPRe igON > 
PSAI a HANNO AIUTATO A AVRANNO PIU* 
FINIRLO.' SCAMPO! 


v\ie tecniche base per risolvere ogni 
livello e le abbiamo spiegate usando alcuni esempi. Per non 
rovinarvi il gusto del gioco, abbiamo deciso di evitare ogni riferi¬ 
mento alla trama o agli ultimi livelli. Credeteci, ne vale la pena. 


Livello 1-04: Sparate a Ogni Cosa 

In Haa/T or Oartness dovrete sempre ncadare una sola 
semplice regola: provate a sparare a tutto 06 che c‘è 
sullo scherrrx}. In alcune situazioni di gioco, dovrete 
decidere se sparare ai nemict 0 cercare di scappare via 
Quando venite attaccati da entrambi i lati, fermatevi ed 
eliminate tutto quello che vi blocca la strada Tutto quel- 
b che VI lasciate alle spalb potrebbe diventare una 
minaccia mortale. Se non ò possibto far fuori ogni 
cosa, state pronti a scappare (o ad andarvene in punta 
di piedi). 



▲ Vf oMoccofi éa un gruppo di crooturo ombro pro¬ 
prie oN'Wiiiio fM tvolo, oMkuroNvi di evorio ucctoo tutto 
primo di proseguirò» 


Livello 2-04: 

Controllate Tutte le Aree 

In Hean of Darkness dovrete spesso esplorare 1 vari 
ambienti per capire come sbarazzarvi delle aeature 
che vi sbarrano la strada. Al Irvelta 2-04. troverete un 
tpK» esempio di questa tecnica. Dovrete passare 
attraverso varie schermate per scopnre come riuscire a 
usòme illesi Esplorate ogni schermata e cercate di 
interagire con tutti gli ebmenti che vedete sulb scher¬ 
mo. Non si può mai sapere cosa vi potrà aiutare. . 



▲ N vootro commino forò ini ii olmonto bioccolo do quosto 
pionto cornivoco pondonto» Non potroto tupovoHo m non 
■ c ondor ogM Mbormi info fiori» 



A $0 poftioto Mito lo pionfo, polroio Mboro o offorrorlo 
por lo codo, provocondono lo codulo» Frobiomo rÌMbol 


A Por i upororo lo oltro pionlo comivoro dovroto ogiro in 
monioro dhfor«o. Uno vobo copbo di com ai nutrono quo¬ 
ti! otaori, toboto tolto lo sofwi luminooo vordo por far 
utdro oltri intoni. 



A Dopo ovor fono utdro un po' di intoni luminoti, tomolo 
olio grolta tuporioro o toroottolo lo pianto monito tono 
occupato o foro uno tpunlino» 


Livello 3-04: 
n Tempismo non è Tutto 

Anche se la maggior parte del gioco richiede ten-pismo 
e riflessi rapidi, possono caprtarvi dei rompcapo tei^- 
bUmente difficili che potrete superare sob usando la 
testa. Per esempio, una de e parti più di'ficili è al ivel- 
b tre. dove bsogna nuotare per sfuggire a Ue porte 
nsucchiant). Arche se è poss bte farvi strada tattando 
contro le cotrant. c'é uno spazio al centro in cui te 
diverse conerti si arrclaoo Se nuotale qui ootrete 
passa-e questa pane del vel 0 molto fecilmerte. 



A Ouott'oruo ho un punto itgrtlo cho rond* più focib la 
novig oii on»» 


Livello 3-07: 

Usate Tutte le Vostre Risorse 

Il Ivelb 307 presenta il pomo rompicapo veramente 
diffote del gioco. Il segreto qui è quelb di ricordare 
tutte le tecnche apprese finora, assieme a una nuova. 
Per risolvere gli enigmi di questo Irvelo dovrete usare 
tutte te risorse disponibili e dovrete cercare di sfruttare 
al meglio i semi che troverete nei vari schermi. Provate 
vane soluzioni fino a che non troverete quella giusta per 
proseguire nella vostra mssKXie. 



A Lo pib n o COM do foro quondo ontroto in un nuovo 
Kvoio è copiro com foto por potoc proooguiro. In quocto 
COM dovroto Hutciro o qMtlaro un ■omo •uì'ÌmIo in 
OM^ do pcdoflo trofformoro noll'olboro cho vi pormot- 
torà di tupoforo t'acquo. 



A So giralo fuMo oftomo al Kvolla o apingoto io roccio 
noW'ongolo in boMo o soiistra dolio ochormo. lo corronN 
ipingorg I «omo •uì'ìmIo. Ficoi 
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▲ Dopo dw l orit» riutcM od o tt ro v riol» l'ocqiM. copirtH 
dw do'»' f i> oHfo wnci i t ohr» óv ìiol». Oh. noi 



A FotroN digtnjppto uno ddW plonN dw in procodmo 
o y voto UMiD por orrompkorvi o utorrto Ì tomo. 



A PoCrofo oWonoro I* oitro somo diftrwpBondo lo pionto 
doM'ol^o loto dodo fdiormo inisiolo* Infoiti noocìroto noi 
•alto ondio ionio oMoota pìonto. 

Oro peOoto finirò I tvoMoI 


Livello 5-06: Siate Pazienti! 

Mentre certi l^ve«t sono a tempo, attn richiedono molta 
pazienza Nei livello &06 dovrete sempre aspettare 
prima é fare qualsiasi mossa che possa mettervi in una 
situazione compromettente Se capitate in qualche 
situazione sgradevole e nrrrarrete sorpresi, ve'rete 
senz'altro bersagliati Cai demoni neri che cominueran- 
no ad attaccarvi senza sosta 






Livello 6-02: Certi Oggetti Hanno 
più di un Uso 

A questo punto del gnco dovreste avere molta fanmiia- 
ntà con i sem Avete già visto innumerevoli rompicapi 
basati sulle piante pendenti e sul fatto che potete 
arrampicarvi su d esse. Quello che dovrete capire ò 
che potete usare i semi anche per spingere le cose 
verso l'alto ed è quello che dovrete fare per risolvere 
questo enigma 


A Poiaionoto 8 nmi «olto I pJ ot tfp p>nd»wto • poi trv 
tfocmotola in ano piotool Inpiov^iotoanto Koni^nto 8 
molto. 


Livello 7-05: 

Pensate in Modo Diverso 

Progredendo nel geco, dovrete comirx»re a risolvere i 
rompicapo ri maniera non convenzionale. Per esempio, 
nel livello 7-05 quattro vermi bloccano i vostro cammi¬ 
no. Normalmente dovreste sparare ai vermi e prose¬ 
guire, ma in questo caso eviteranno i vostri colpi. 
Osservate come è fatta questa stanza, nella parte 
bassa c'è un soldato che apparentemente è inutile e 
inoffensivo Se lo colpte, Iw si moltplicherà e i vermi lo 
attaccheranno. Con i mostri distratti, va potrete passa¬ 
re indisturbati verso il prossimo schermo 


A Nocmofcmato I mmà l orvono o fornirvi d«Ao «colo noto- 
rofi Hi cui pptrt to orrompicorvi. Oro invo co dovrpto ufife* 
Carli in un okro modo. 


A So colpito 8 > oldcito Md fondo, lui ti mo lfi pBchorA. fio* 
t poro to oi toldoti cho von^orèo fuori I vormi olora si 
torigoronno lul fondo lotCMondo Hboro lo porto cdto dolo 
ftonco. Oro potroto pottoro fronquilomonto. 


Bene, ora avete capito le tecniche fondamenta¬ 
li per finire Heart of Darkness. Il gioco ha molti 
altri rompicapo che dovrete risolvere, ma essi 
usano gii stessi principi illustrati in questa 
guida. Se vi bloccate, non fatevi scoreggiare. 
Ricordate le tecniche e le regole che vi abbia- 
nw spiegato e potrete agevolmente trovare la 
soluzione al vostro problema. 

Buona Fortuna! 
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NFLXtppinp 

■ il L #tu dilli pragrammarare 


m el tentativo di ridurre il tempo di 
apprendimento e di fornire ai novel¬ 
lini qualche buon consiglio, abbia¬ 
mo preparato una veloce guida assieme ai 
ragazzi che hanno realizzato il gioco. Allan 


Frankel è il Dirigente di Produzione di NFL 
Xtreme, e ci ha descritto molte strategie sia 
d'attacco che di difesa che aiuteranno sia i 
giocatori più esperti che i novellini. Ora datevi 
una mossa e preparatevi a giocare sporco! 
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E5 






difesa 


Ingannafli 

Se state per piaocare H portatore di pala e pensate dt essere vittima di una dele 
mosse spedai, cercate di rgannarlo forzandolo a effettuare la sua mossa in anti¬ 
cipo. Questa tecnica è più efficace quando giocate contro un amico puttosto che 
contro I computer Inoltre usate questa strategia per forzare gi attaccanti a cor¬ 
rere n mezzo al campo piuttosto che sulle zone laterali. 


Spostamenti Laterali 

Per passare oltre un blocco o oltre la linea offensiva, premete L1 per effettuare 
uno spostamento laterale suUa sinistra e R1 per effettuarlo sufa destra Questa 

mossa va eseguita nel momerv 
to giusto quindi dovrete preme¬ 
re il tasto appena prima di esse¬ 
re colpiti dal bloccatore 


4 Notai» I difomoro 
tutte linitlTG, Ilo c/tò 
coiiondo In ovonnl 
Quttio è coutolo dal* 
rute dotto D-Pod 
privno dio lo patta 
vonpo motto In ^oce. 
Quando l'anono mi* 
do, tt votlro uomo 
•orò 9IÒ p ronto o un 
plocco^fio ^ilmmoo» 


Colpi Ritardati 

Una delle mosse dfensnre più 
drvertenti di questo gioco è i 
colpo ritardato. Anche quando 
razione ò Tmia potrete ancora 
colpire il vostro avversario I 
cursore sotto il portatore di 
palla deve essere lampeggiarv 
te per esegure questo colpo 
Premete □ per un placcaggio e 
L2 per un colpo volante. 


La cosa p j drvenente di questo gioco ò che in difesa non o sono regole da segui¬ 
re, tutto è permesso' Cercatedi trarre vantaggio dalla mancanza di regoe ufficia¬ 
li. specialmente quando giocate in dfesa 


Super Blitz 

In NFL Xtreme non è possibié superare la linea di schmmage poma dell'inizio di 
un'azione In questo modo non potrete mai trovarvi in fuon giooo e quindi sarete 
sempre prona per effettuare dei Blitz contro i 06 avversano. Vi basterà tenere 
premuto il D-Pad m avanti n rtxxfo da scattare appena la palla viene messa in 
gioco. 


Superare i Bioccstori 
Un modo efficace per non 
farsi fermare da un bloccatore 
è evitare di schierarsi diretta¬ 
mente di fronte a kj. Prima 
che la palla sia messa in gioco, 
muovete 1 vostro difensore 
lontano dala sua controparte 
Questo potrebbe permettena 
di placcare subito 1 suo 06 o I 
suo running back. Le zone 
laterali sono i posti miglion 
dove sfruttare questa tecnica 
perché è molto più facile gira¬ 
re attorno ai difensori hnak. 


Colpi in Anticipo 
Quando marcate un 
ricevitore che sta per 
prendere un passag¬ 
gio, potrete colpirlo 
quanto vi pare Nel 
vero football, pnma di 
placcarlo dovreste 
aspettare che lui toc¬ 
chi la pana. In NFL 
Xtreme potrete pic¬ 
chiare il ricevitore in 
qualsasi momento e 
non VI verrà fischiato 
alcun fallo d'interfe¬ 
renza! 


▲ C eiptto o ripott ii ofw 0901 f ko vitoco. So riutc i roN o fovie 
cottor o o torro I Qtt ovuor t orio lotKor^ lo patto o un ollro 
giocoloro. Usato sposto yio st o locnico so voloto chiudoro 
ogni co rridoso d'otlocco. 
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A Andato netto Mhermoto 'Creolo A Ployor' # >nsoritc i 
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ro. Per ettnwKwe gli effelti dì un codke dovrete rrsenor» 
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Parasite Ève 


guida compierà e oggerri - disco i 



ato come un mix tra Resident Evi! e Final 
Fantasy VII, Parasite Ève rappresenta un 
nuovo punto di partenza per la Square. E' la 
prima volta che la società giapponese unisce le sue 
forze con quelle di artisti di Hollywood per creare un 
GDR con uno stile cinematografico. Come la maggior 


parte dei titoli della Square, Parashe Ève ha alcu¬ 
ne sezioni piuttosto difficili da risolvere. Cosi, 
eccovi questa super-guida completa di lista degli 
oggetti e consigli strategici. In questo modo non 
avrete più problemi a portare a termine il 
primo disco del gioco. 
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Strategia di lotta generale 


«•cv,- 


I combattimefTti in tempo reale di Pvaait» Èva vi permettono di usare 
I alcuna strategie per rendere più facile la lotta. Visto che la maggior 
parte degli scontri awieite casualmente, fato molta atteiuione all'area in cui 
dovrete affrontare i mostri perché potrebbe aiutarvi a sfuggire ai loro attacchi. 
Per limitare i danni cercate di seguire, te possibile, i seguenti consigli. 


^ Nel momento in cui mia uri combattimento calcate di stimare guanto spazio 
avete per muovena Questo dovrebbe evtare d ''trappolaro in un angoto 


^ Non sperate ph; a un colpo a!'.<i vofta curino il nemico. Mele msggKX pane Sf i 
cas. l'awersano SI penerà fuon daKa vosw portata e cosi sprecherete proiettili 
mente Anche se sparate colpi nrKrrpk a un nemico, questi bPVei^ I modo di svico¬ 
lare n una zona dove i vostri còfpi non potranno raggiungerlo 



nentt^ fiontaimerile, OBicate.|lempre <S colpv'ii da d«uo o 
Iteti iMpstre pQssSxSd (fi podlN a segno un colpo critico. 


poealliesi «etri r-^moinmedo che II vostro attacco sia 
più devastarne. Cede gpn hanno ua la^ che vi permene di attaccare da grandi 
istanze, ma rMiriteiritenle non fanno molto male pùindo colpiecono. Forse la 
iteim potiabbe apragaraiieu che leggr risene-si aono pesati per crearle... 
Apperemenerte i proiet^ eeitibiano fare meno danni ee siete troppo distanti dai 
vostro ^^^io tncfecHiile 

► Wmenete-sempre m mov«memo durante una looa Ou<*sio dNerna particolar¬ 
mente impoitante nele betlagie con i nemici friat ^ state troppo fermi venete 
sicuramente colpiti. Quendo vi muovete, cambiate spesso direzione e vefaxnà Non 
rimanete su una trattoria prevedMe. 



^ Progredendo nel gKico dc^te affrontate nuovi avversari, cercate di imparare i 
loro rnovimenti e il toro modo di Ic^tB'e La maggior parte de» wsth esegue sempre 
le stesse azioni e se voi le conoscerete a mennoria potiete trame vantaggio. Cercate 
di attaccarli alle spalle. 


I te troppo crtenta e vi stancate, basta premere il tasto START 
Egioco. Questo può darvi >1 tempo per riguadagnare > vostro 

llWff'” li a ilil a i i!3i | iii iiniiiiit iiiiiinrii inni.... m iiuiinriii im me i miÉai 

* tote gii lAMhariài dai gioco, che sono estremamente tosti. 


sur. Itti*. 

il.. ruiJ-j '. 

Se usate imppo >1 vostro attacco Pansitf^fnefgv una singola battagto, note- 
che renarga tendete a ógenetacstiaampig oiO tentanìente. Per evitarlo, basta 
un'altra aonetura R metro tornerà» crescere a veioott normale. 


Primo Giorno: Risonanza 

Il gioco comincia al Camegie Hai. dove Aya ha un 
appuntamento con un collega di lavoro Camnrvnate 
avanti per entrare neH'edrfcio e continuate dritti atra¬ 
verso le doppie pcxte Una sectuenza FMV ir presen¬ 
terà Ève. Al termale della scena non nterarrva. proce¬ 
dete oltre la platea e salite le scale del palco per aifrorv 
tare la prima battaglia del gioco. 

Appena sconfitta Ève, Aya ha una specie di flashback. 
Dirigetevi sulla sinistra per andare dietro le quinte. Qui 
troverete un grosso buco sul pavimento e una cassa in 
un angolo Apritela e verrete ricompensati con una fiala 
per guarire le vostre lente. Calatevi nel buco e vi ritro¬ 
verete in un lungo corridoio pieno di porte Camminate 
verso il fondo e quando cambia l'inquadratjra dovrete 
affrontare il pnmo topo mutato del 90 CO Apritela porta 
sulla destra e incontrerete uno dei cantant c'opera cne 



A la ilerla camlndo al Carnagi» Hai di Now roHi, dova 
A)ro Ìtm ÌRKontro fv» pm to primo voltak 


dopo aver parlato con voi scapperà dalla stanza. C’rima 
di usore, cercate oegh armadietti per trovare un 
Ammo -♦€ Ora tornate nel comdoio e aprite la porta 
sola sinistra Cexate negli armadietti per trovare una 
45HP vial Ignorre il cadavere e usate dalla stara 
per tornare rei corrooio pnncpale. Entrate nela terza 
porta sula s<ristra e aprite la cassa neil'angolo per tro¬ 
vare un'altra 45HP -*- vial Esaminate il cadavere viono 
alla scrivania r modo da falò cadere. Cercate nuova¬ 
mente sul cadavere per trovare una chiave. Tornate nel 
corndoio e origetevi verso la pnma zona dove potrete 
usare la chiave per aprire una porta sulla snistra. 
Entrate nella nuova stanza e aprite il cesto per ricevere 
un potenziarrerrto dell'arma Dirigetev verso Tangolo 
snstro e rompete i muro per accedere a una stara 
segreta. ATintemo troverete un cesto contenente una 
nuova armatura, rriglore di quelle che state attual¬ 
mente indossaroo. Ritornate nel corridoio ed entrate 
ne la pnma porta sula destra Andate verso sud per tro¬ 
vare una 45HP * vial al'interno di una cassa. Tornate 
nuovamente nel corridoio e dirigetevi verso il fondo. 
Quando canba r inquadratura dirigetevi verso la secon¬ 
da porta sulla destra. Aprite ii cassetto sullo sfondo per 
trova's un Ammo «à e poi andatevene prima che I 
oappagalo vi attacchi. Quando vi ritroverete nei corri- 
doo. entrate nella porta che trovate di fronte a voi. 
Dentro il cassetto troverete delle altre munizioni, leg¬ 
gete il libro che si trova sul leggn per trovare una chia¬ 
ve Ora potrete aprre a porta in fondo al corridoio. 
Al memo troverete Ève che suona il piano, aw anate¬ 


vi e pre<»raievi a un nuovo scontro. Dopo aver sconfit¬ 
to nuovamente la perfida Ève. sarete vittime di un altro 
flashback e quando vi nexenderete Ève sarà scompar¬ 
sa Dirigetevi verso buco che si vede nel'angoto n 
alto a snistra e vi troverete nele fogne. 

Le Fogne 

Correte avanti finché non verrete attaccati, poi occupa¬ 
tevi delle rane e dei topi mutati. State attenti alla ingua 
della rana perché ha una portata oiuttosto lunga. 
Continuate a correre m avanti firxi a raggiungere l'area 
con due scalinate Ignoratele (non conducono da nes¬ 
suna partei e aprite la cassa per guadagnarvi una nuova 
arma. FMISHAI Andate nella schermata successiva. 
Qu vedrete due pone e tre casse Aprite la cassa che 
è vKdno al a porta lum nata per prendere altre munizn- 
m (Ammo «€) Le altre due casse sono nascoste all e- 
strenrita destra e afestremità snstra del'area. Dopo 



A I «eto \%a0go óeefm pairiti data porti otta 

voatra ormi a oaHo Stonn daia Amo. 
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averte aperte entrarribe (Ammo 46 , Offense 4 I), pro¬ 
cedete attraverso la porta a destra e conrollate le altre 
tre casse che trove'ete (Ammo «15, PE 4 I, Offense 
42) Ora passate atvaversc la porta Jjminata che avete 
visto prima e procedete d'itti e a snstra fino a raggun- 
gere i caricelo. A sinistra o sono un hterruttore e un 
telefono. Salvate i geco e po attivate rinerrur.ore 
Passate il cancello e correte da Ève. Sarete ricompensa¬ 
ti con un'altra sequenza non Interattiva seguta da una 
battagka contro il nemico finale delle logr'e. 

Secondo giorno: Fusione 

Iniziate il secondo giomo al 17“ Ostretto del 
Dipartimento di Polizia di New \fark Aya para automa¬ 
ticamente con un paio di poliziotti amia e po col 
Capitarx) Baker II Capitano vi dà un Mod Permit cosi 
potrete ottenere un'amra migliore Prendetelo e uscite 
dalla stanza. Entrate nella porta successiva a quela del- 
l’uffiao del Caprtano. Vi ntroverete nel corridoio pmc- 
pale dove c'6 una donna poliziotto. Dngetevi verso la 
prima porta a sinistra ed entrate nella stanza degli arma¬ 
dietti. Il secondo e il quarto armadietto contengono un 
Cm Vest 1 e un Medicine 2 Ora tornate nel corridoio 
e scendete le scale fino al piano inferiore. 

La Stanza delle Armi 

Entrate nella prima porta che vedete a snstra e vi ritro¬ 
verete nella Stanza delle Armi Apnte le due casse che 
trovate, una è sulla desua e Taltra è sul bancone (Tool, 
Ammo 46 ) Pariate airuomo detro al bancone (Wayne 
Garaal e arriverà Tores. Lu vi darà una nuova arma 
(M16A1I Se i vostro «ventare è pieno, dovrete con¬ 
segnare a Wayne alcuni dei vostn oggetti Dategb il 
Mod Permit e Im miglioreià tutte le armi in vostro pos¬ 
sesso. Wayne vi spiegherà anche come fare per miglio¬ 
rane da soli le armi usando Topzione Tool Fate atten¬ 
zione. perché questa abktà è essenziale per superare le 
fasi pù complicate del gKico E* tutto per ora. uscite da 
questa stanza e tornate ale scab In cma ale scate 
incontrerete Ben. I figic di Daniel Parbtegà fnché non 
arriva anche Daniel. E' ora di drigersi nuovamente rel- 
Tuffìcio del Caprtano. Parlategli e assisterete a una 
sequenza non interar.iva che vi mostre'à una conferen¬ 
za stampa. Una volta te'mnata. panate cor Danai e poi 
dngetevi nella parte frontale dela Stazione di Poliza Se 
volete salvare i vostri progressi, cingetevi nel'angolo a 
sud ovest deirarea d fronte al'uffico de Capitano 
Andate verso il comdoio e-passate le doppe pone di 



Tempo Attivo: Questo attr.buto influenza a ve'ocilà 
con cu SI riempie b barra AT 
Capacità di Oggetti: Influenza f nime'O rrassimo di 
...pgger. che Aya p.,ò penare con se 
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dele armi e deb 3rma:.te possono essere 
itati di uno per ogni lOO pu-nti oonus che utIzza- 
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fronte alb scab Usate caKa porta principab e apparirà 
b mappa. Selezionate il Museo e vi ntroverete automa¬ 
ticamente B. 


Museo Americano di Storia Naturab 
Appena arrivati al Museo, salite b scab e parbte con b 
guardia. Varrete portati dai Professore al secondo 
piano Daniel vi precederà e voi dovrete andare alb scri- 
vanb del pnrrx) pbno per registrarvi. Potrete usare il 
telefono a sinistra per salvare i gioco. Ora salite b scab 
e seguite Oanbl nel'uffiòo del Dr Kbmp II O. Kbmp 
VI parterà dei Mitochondna fornendovi nformaziooi utiii. 
Alla fine del discorso dirigetevi nuovamente alb 
Stazione di Pokzb. 


17* Distretto del Dipartimento 
di Polizia di New York (Seconda Visita) 

Arrivati ala Stazione di Polizia, seguite Daniel nel corri¬ 
doio prinapab ed entrate nelb porta n fondo a destra 
Dovreste essere di nuovo nelb sab conferenze. Il 
Capitano vi parlerà del concerto nel parco dove dovrete 
dhgenn con Daniel Pnma di andarvene il Capitano vi 
r Jascerà un Mod Permit Se vobte potrete andare 
nelb Stanza delb Arra per potenziare b vostre armi 
Usate daHa Stazione di Polzia e godetevi b corsa a 
tutta velocità verso il Central Park. 


Central Park 

Quando arrivate al parco caprete che Danbl non può 
entrare e dovrete prosegu re da sok. Procedete per 
l'entrata principab e continuate fino a raggiungere ì 
punto di salvataggio. Dopo aver salvato il geco, segui¬ 
te i sentiero tortuoso. Se vi servorx) delb munizioni, tra 
gì aiben viario al sentiero trovate un Ammo 46 Alb 
fi'ie del sentiero, procedete dritti fino a un'indicazione 
per to Zoo di Central Park. 


Zoo di Central Park 

Qui o sono tre cancelli Soto uno è aperto, ma gli altri 
due hanno delb casse di fronte. Apriteb e prendete b 
Medicine 1 e b Ammo 48 Entrate nelb Zoo attraver¬ 
so il canceBo centrab. Vicino a voi c'è un'altra cassa che 
contiene una nuova arma, il P8 Camminate n direzione 
nord ovest e salire b piccob scab fino a raggungere il 
punto di salvataggi. Dopo aver salvato i goco entrate 
ne b porta sulb destra. Camminate fino al grande nrxjro 
con l'armadieno e prendete l'armatura Sp Vest 1 A 
destra deB'armadietto c'è un cassetto che contiene b 
Chiave delb Zoo Prendeteb e pa spostate il bttno 
che ostruisce b strada Ora potrete aprire i cassetto e 
prendere un'altra arma. M203 Prendete tutto e bscbte 
b stanza Andate a destra finché non arrivate a un'attra 
porta Usate b Chiave deNo Zoo per apnrta ed entrate 
nelb nuova stanza. Camminate In avanti ed entrate nel 
buco suBa vetrata. Seguite il percorso e controlbte b tre 
casse sul bto opposto. Contengono una Merkcine 42. 
.na Cure-P e un potenziamento per armatura Oefense 
42 Dopo aver preso tuno. tornate «dietro e quando 
uscie grate a destra 

Sentiero Ramificato 

Nascosta dbtro ur pibstro vedrete un'apertura che con¬ 
duce a un'altra area e a una cassa al cu «temo trovere¬ 
te un Ammo 415 Ora dovrete fare una scelta. Potrete 



A Con quosta ìnquodrofuro può >noro dìfRcilo copirt lo 
po t teono duo c o >—. Uno è o d tjt ro ri i ptWo oMo 
po<i il ono di Ayo, iiiiilio t*o<lro li trovo ftui loto oppo i io. 


semplicemente contouare neH'area successiva 0 corv 
tmuare a cercare altn oggetti in quest'area. Se volete 
trovare altre cose, continuate a camminare e (èrgetevi 
gì per b scabtta A s«istra c'è una cassa che contie¬ 
ne un Tool e ut Ammo 415 Procedete « direzione 
Sud Est camronando lungo il bto destro di un recinto 
metallico. Andate dritti e procedete lungo un'altra scab 
Passate attraverso Tapertura che dovreste scorgere 
neBa parte superiore delb schermo. Vi ntroverete in 
un'altra zona del parco con due casse a vostra Esposi¬ 
zione (Medicine 2. Ammo 415) Ne vedrete una sob 
perché l'altra è nascosta sulb destra delb schermo 
Dopo aver preso entrambi gli oggetti procedete oltre i 
ponte e raggiungerete il percorso ramificato dal quab 
siete partiti. Seguite il sentiero a sinistra e oltrepassate 
il canceBo di metalb. 



A Qm» M o i n t ifQ rofni6(ota pMÒ pAnmnrm conhnioo*, 
<OAÌ fgu ita ot taf itaiwwta !• blruiiooi. 


Anfiteatro del Central Park 
Procedete lungo i sent«ro camminando dritti, fino a 
raggiungere Tanliteatro Igrxxate il sentiero che parte 
alb vostra sinistra. Andate avanti ed entrate nelb porta 
centrab. Ève ò alTIntemo che vi aspetta, ma dovete 
andare a snistra per far inizbre un'altra sequenza filma¬ 
ta Uscite dall'eEfiao e camminate sul bto destro per 
rientrare nelTedifiao da una porta sul retro. Ève se ne 
andrà dopo aver parlato con va. Seguiteb scerxbndo 
b scab. (Quando sarete nuovamente aB'estemo Erige¬ 
tevi alb schermo da cu siete arrivati e prendete i sen¬ 
tiero che precedentemente avevate ignorato. Dovreste 
raggungere un'area con una balconata dove troverete 
due casse ben nascoste. La cassa E sinistra contiene 
un Ammo 415 e queBa di destra contiene una pozione 
Revive Se volete, potrete dirigervi sul retro deBa bal¬ 
conata per trovare un teblono e un'altra cassa (Ammo 
415) Salvate il gnoo e tornate sul sentiero che dovre¬ 
te segure verso sinistra Scorgerete una ragazza che 
scappavia... seguiteb 

Labirinto di Sentieri 

Quest'area potrebbe causarvi qualche problema. quinE 
segute attentamente i nostn oonsigt. Questo non è i 
percorso pw veloce, ma VI permetterà E raccogliere tutti 
gh oggetti e b armi E questa sezione. Seguite b ragaz¬ 
za e prendete il pnmo sentiero a destra Orvreste vede¬ 
re b ragazza grare a sinistra, seguiteb e quando arriva¬ 
te « fondo alb schermo svoltate a destra. Il pnmo serv 
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bero 3 destra conduce a una cassa con un Ammo 'fIS 
al suo intemo. Tornate sul sentiero pmapale e ckigete- 
VI a sinistra per usare dallo schermo. Troverete un'altra 
cassa che contiene una nuova armatura, la Sv Vest 1 
Contruate sulla smistra e attraversate il ponte. Se attra¬ 
versate il ponte r fondo a quest'area potrete prendere 
il potenziamento per armatura Defense -fi Continuate 
ad andare a sinistra lungo il sentiero e prendete il bivio 
di sinistra. Dovreste vedere ancora una volta la ragazza 
che fugge. ma non seguitela. Prerxiete invece il sentie¬ 
ro che avete di fronte. Dovreste nusdre a vedere una 
cassa sula snstra. Dentro c'è un Tool Prendetelo e 
seguite il sentiero n alto per raggiungere l'area succes¬ 
siva. Continuate e attraversate il ponte. Dovreste rag¬ 
giungere un'area con una fontana e due lunghe scalina¬ 
te Ignorate le scale e continuate lungo i sentiero che gli 
passa in mezzo Dovreste scorgere due casse, una sulla 
sinistra e una a destra Contengorro ir CR Evade 4-1 e 
un Defense -fi Contruate a camminare frché non 
raggungerete un'area con un punto di salvataggio 
Assicuratevi di salvare il gioco e poi dirigetevi a dmtra 
per affrontare i due nemo di fre ■gwmata“ 

Terzo Giorno: Selezione 

Soho 

Il terzo grmo rizia all'rtemo della stanza che avete 
visnato alla fine del secondo giorno La cassa alla destra 


del letto contiene un Ammo 430 Qui dentro non tro¬ 
verete nient'aitro. quindi usate e passeggile con 
Maeda Finita la vostra chiacchierata apparirà anche 
Daniel con una macchina della Polizia. Esaminate la 
dicanca a snstra per recuperare una Trading Card 
che potrete usare per migliorare e vostre armi 
Continuate sulla sinistra ed entrate nel negozio di armi 

Negozio di armi 

Il negozio di armi è pieno di oggetti utHi Controlate 
tutte le casse e le rastrelliere con le pistole sulla sinistra 
per trovare tutto. Gli otto oggetti sono Mitragliatrice 
M11, Club 2, Ammo 415, Bullet Cap 4l, Rango 4l, 
Cr Vest 1, Pistoia G19, Tool Usate dal Negozio d 
Armi e tornate alla macchina della Polizia Continuate a 
destra ed entrate m Farmacia. 

Farmacia 

Entrati in farmacia, proseguite dritti e salvate il gioco. Il 
telefono si trova alla vostra sinistra. Se pensavate che 
il Negozio di Armi fosse pieno di cose nteressarti, 
aspettate di vedere quello che troverete qui! Gli otto 
oggetti che potrete recuperare sorx) Medicine 2, 
Revive, CR Evade 4l, Tool, Medicine 3, PE 4l, Cure- 
M, Cure-P Per trovarti dovrete aprre tutte le casse e 
cercare in tutti gii scaffali. Usate dalla Famnacia e tor¬ 
nate alla macchina della Polizia Parlate con Daniel e 
Maeda, poi entrate nella macchina dalla portiera ante¬ 
riore destra. Questo abiliterà la mappa Maeda ha biso¬ 
gno di trovare un laboratorio, quindi selezonate il Mu¬ 
seo come vostra prossima destmazione. 

Museo Americano di Storia Naturale 
(Secortda Visitai 

La Città è stata evacuata qisndi il museo è comoleta- 
mente deserto Maeoa esaminerà una sostanza trova¬ 
ta sul vestite di Aya . & attiverà una lunga sequenza non 
interattiva che vi spiegarà rnolte cose su Ève e su 
Mitochondna. Dopo un po'. Kbmp tornerà al laboratono 
e VOI scopnrete alcuni particolan sul suo ruolo n questa 
faccenda Quando usc'ete dal Museo sarà notte. 



A Alcuni di quMii ormodi>Wi colono dB9fi 099»ttù Par 
cyrirt PcMmodlBWe princ i polB do w ilw o fw ttof» Ano ol 
loroo 9Ìomo quondo »ro>vorotB uno chiavo «pò* 

dolo. 


dovrete perciò tornare ala Stazione di Polizia Sute 
mappa selezionate N.YPD. n. 17 e Daniel vi porterà I. 

17* Distretto del Dipartimento di Polizia 
di New Yorfi (Terza Visita) 

Amvati alla Stazione di Polizia avrete una brutta sorpre¬ 
sa. Dopo aver parlato con Daniel e Maeda. lasciate la 
stanza ed entrate nel corridoio pnncipale Prima di usci¬ 
re assicuratevi di essere in possesso della Hamaya 
Una volta dentro il comdoio pnnopale. parlate due volte 
al poliziotto disteso sul pavimento e lui vi darà un 
Ammo 46 Dirigetevi verso la stanza degli armadietti 
che SI trova nel'angolo in basso a sinistra di questa 
schermata. 

Stanza degli Armadietti 

Controlate il secondo armadietto da destra per trovare 
un Medicine 43 Pariate due volte al poliziotto sul pavi¬ 
mento e ricevete un Ammo 46 Usate dalla stanza ed 
entrate nela porta sotto a quella da cu siete appena 
sbucati. Vi ritroverete regi uffia pnnopali 

Uffici Principali 

Parlate due volte a Warner per ricevere un Ammo 415 
Se volete, potrete anche salvare i vostri progressi uti- 
lizzando d telefono m oasso a sinistra. Dopo il salvatag- 



cco una panoranica di tutte le armi che potrete trovare nel primo disco di ^ 
ParasH» Ève. Qui potrete scoprire tutte le caratteristiche base di ciascuna, 
ete presente che questi valori cambieranno se potenzierete le armi 0 se fonde¬ 
rete due armi in una. ^ 
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gn, entrate nel'jffido del Captano e pariate col p04- 
aotto sul pavimento Vi dirà die il Capitano 6 andato va 
n cerca é Ben R cordate dove si trova la Stanza delle 
Armi? Dirigetevi ì scendendo le scale del comdoio pnn- 
cipale 

Stanza dete Armi 

Al'mterrx) ncornrerete Wayne e Torres, ma quesfulti- 
mo non si sente bene Dopo la sua morte. Wayne vi 
fornirà una nuova pstola, la M92F e custodrà tutti gli 
oggetti die non potrete portare con vp. Controllate la 
cassa alla sua sinistra e prendete un Ammo a-IS Se 
avete un Tool con voi potrete potenziare te vostre armi 
Quando avrete fnito. usote ed entrate nella porta sfon¬ 
data che si trova nella parte m alto a snistra del corri¬ 
doio. Se parlate due volte con Kathy riceverete un 
Ammo ^ Ora andate verso la scalinata ed entrate 



▲ Duron#* I corto dol gioco copilarol» più voiN in guo tf o 
Solo Confnronso. l'wnko oggntto ow è lo 

Cm WM 3. 


nella stanza deHe Conferenze, die si trova nel comdoro 
principale m fondo a desila. Usdti dalla Stanza delle 
Armi, vedrete una sequenza incentrata su Ben e sul 
cane, Sheeva Mentre in dirigete verso la Sala 
Conferenze, parlate a Nix e sarete ricompensati con un 
Ammo a-IS 


Sala Conferenze 

La sola cosa importante qu è la cassa sul lato destro 
de«a stanza Contiene una Cm Vest 2 Indossatela e 
poi tornate nel comdoio pnrdpale 

Secondo Piano 

Prendete te scale che si trovano sul lato opposto rispet¬ 
to a Nk Partale al pokziotto per avere atre munizioni 
(Ammo •♦€) Quando usate dalla schermata, vedrete 
ir altra sequenza su Ben e Sheeva Ben viene attacca¬ 
to da topi mutanti e voi doirete riusore a trovarlo in 
tempo Entrate nela seconda porta che vedete e vi ritro¬ 
verete (1 una sala per il nconoscmento dei colpevoli. 
Prendete la Mediane 3 aN'ntemo dela cassa e com¬ 
battete I due mostri che vi aggrediranno saltando fuori 
dato specchio. Dopo averli ucc». entrate nella stanza 
successiva e raccogliete l'oggetto luccicante i Chiave 
del Magazzino) Uscite ed entrate nella stanza all'altro 
capo del corridoio La cassa sulla scm/anè contiene un 
Medicine 3. mentre quela sul pavimento un CR Evade 
-fi. Salvate il gooo usando i telefono sulla scrivania. 
Incamminatevi nel comdoro ala destra di questo ufficio 
e salite te scale. S attiverà un'altra sequenza con Ben e 
Sheeva. nela quale Sheeva stesso si trasformerà in un 
mostro a tre teste Fortunatamente Baker è I per salva¬ 
re Ben... ma et» salverà Baker? 


iMa 



A QM »<t o è fl tarzo piono ééAo Statiorw di l^ o fa ìo. Omì 
pot f l» iToyo f un polo di oggzWì ufifi • I n«mko di fwM 
"giemola'*, Sf w vo M con* muiato. 


Terzo Piano 

Dopo aver salto te scale entrate nella prma stanza 
dove potrete guanrvi te ferite Usate e padate col pok¬ 
ziotto sul pavimento per prendere la Chiave del- 
FArmadietto (che potrete utilizzare rela stanza degli 
Armadietti). Andate in càrezione dette doppie porte ed 
ekrmnate il mostro che vi sbarra la strada. Riceverete n 
premio una nuova arma. I fucilo SG550 Parlate due 
volte al poliziotto per ottenere un Ammo Nella 
cassa a sinistra della porta potrete trovare un Defense 
-fi Dirigetevi versoi corridoio di destra e svoltate subi¬ 
to a sinistra. Salite te scale ed entrate nella porta. 
Dovrete ora fronteggiare il mostro a tre teste m cui si è 
trasformato Sheeva. 

Quarto Giorno: Concezione 

Il quarto gomo inizia alla Stazione di Polze ai'intemo 
dell'ufficio del Capitano. Dirigetevi neH'area degt uffb 
ed entrate per la terza volta nela Stanza degli 
Armadietti. Ora che avete la Chiave (presa i gnrrx} pre¬ 
cedente) potrete aprire TAnmarietto in fondo a sinistra 
per trovare una Trarling Card Tornate po nella Stanza 
delle Armi, potenziate tutb gli equpaggementi e arma¬ 
menti che vi servono e dirigetevi verso il secondo peno 

Area Detenzione, Secondo Piano 
Entrate nella pnma stanza del secondo peno, che si 
trova sul lato destro dello schermo In quest'area tro¬ 
verete due casse. Una à ala sinistra dela porta e l'altra 
è nela cella in fondo a destra. Contengono ir PE -t-l e 
un Tool Usate dalla stanza e proseguite verso i terzo 
peno. 

Stanza del Laboratorio Tecnologico, Terzo Piano 
Entrate nella pnma porta del terzo piano per ncontrare 
Maeda. Parlatea per far apparire Cteniel che vi darà un 
Ammo -*-30 Quando apparirà la mappa sullo schermo 
selezionate l'ospedale seguendo i sjggenmento di 
Maeda 

Ospedale di St Francis 

Anche in questo caso Aya è la sola che può entrare 



A M q nx o conlitf n l'uMmo punto di «oKotoggio 

pwno di oMiOiitofO 9 tocrdsdo Rogno Mutonlo» 


aU ntemo deH'ospedale. Maeda deve aspettare fuori, 
ma vi dovrebbe fornire il Mayoke Una volta al'intemo, 
salvate il g«co usando I telefono sul tavolo. Una cassa 
nell'angolo in basso a sinistra oontiene un Ammo -fi 5 
Seguite i corridoio verso sinistra e quando usote da 
quest'area dovreste assistete al’appanzione di una 
strana bambvia. Finita la sequenza non interattiva, diri¬ 
getevi verso l'ascensoro e attivate il pannello per aprire 
te porte Quando sarete alFintemo della cabna usate la 
tastiera sulla sinistra della porta. Ève taglierà i cavi e l'a- 
scensae cadrà giù Quando si ferma, usate nuova¬ 
mente la tastiera per apnre te pone Una volta fuon, Ève 
toglierà l'energia a tutto il piano Potrete andare solo a 
destra, quindi correte finché non arrivate al Magazzno. 
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ccovi un elenco dei prìnc^ali mostri che affronterete nel primo disco di 
Parasfte Fra. La maggior parte è relativamente facile, ma qualcuno richiede un 
po' più trinq}egno, Per questo vi forniamo anche una guida tattica su come com¬ 
portarvi in battaglia per rendere i vari nemici un po’più malleabili.- 


I Strategia: Oùe^ è te pnmiì>attagf<a che < 
te sostenere.eórrtro Evu. Non vi i 
perché è ternamente féale da baUm 
Aspettate fìrio a quando lei sta per jc 
f care il suo attacco e sposWevt pcp=^ ■ 
schivarlo Tra una scarica enM^ica e '^ 
■ l'ahra. corretegli incontro e . 

con ta pistola o ( 
f te risparmiare munizioni}. 

I bastare un pac di colpL 


I attacoatetfc^ 


) col manganello (^§ 1 ^ 


(Pn 

f . J ^ 


togn* a a pttiM 
Ana««(anrf < 


A O u and» t « m fcot>« n i 
di rifTMMMr* al cantre In > 

• . cg^louoi oriigl. Quando W tpora a tuo raggio ) 
■3 «a teoarrAawi P 


jjquefaci st^rgfi^ un l 8 tbTrs]f^;l»* 
Lgitm^qj^nuazìone. Una voità^Ae-ay 
scoijffin^^coda del mostro, Im cai 
tifjp dt^cco e lniziefùJ*Den4 ir 
di mocder^HlSrerà 


Eve2 

PONTI VtTAtHP): 80 

Strategia; Anche in questa nuova forma mut^, 
non è molto di*fiele da better»' Qaerdo Vi 
che lei sia per scagliare il suo attacco « 0^1 
netè Tenni al cerìtro delie sue braccia. In < 
entramtii raggi vi mandterannq 
po’ ^ ^ 3 rS). Anenti a non av/s 
juaociieià CQQ 4 SUO 1 artigL 


flovrastei 
a degli a 


snsira 


dovre 


tf tciqly t imo di qMOiii itti y d iiH, gi 
QuoHo nttifcn è oovWo ( 


Amcllttdo bo»' 


OSii 


rìin colpftidi taglB. « <ti «nergia 

I ò Vicina ^ ÌuolàDast3~ffiTB|fejà (ugnila sua 
portata. Appena si ^ in voto muc^tWj|m il cerv 
tfo oelte carrozze IndMdiiate ringoio verso ctfi^ per 
^k^perarf il suo raggodi anerqiaa.corr^ dail'alua pene. 

' % ^ impardie questa semplice tecnica non verrete mai 

b^ptl 
?<5 • ^ 

Mutato (Cane a Tre lèste) 

purmùffArnsso 

Strategia; f ima mente dovrete combattere un mostro 
nto da battere. Se però seguirete i nostn consigli 

ncn «rrete grossi problemi a sbarazzarvi dì questa 
Potrete sparare a ciascuna deile tre teste 
delle Quali ha un suo ammontare di 
ha 300 HP, queBa i mezzo 450 e 
200. Attaccate per prima la testa di 
gi anaccht det gvintesco Sbeeve può 
complicato Rimanete sempre corv 

_..(JiQrrerglf attorrió, rlraC^iÀj; sjjgn 

aiiMpaiie V! attaccherà con un reggo di 
tèsta centrale e con un'onda d'uno che si 
tutta le stanza. Qualche 
’o nel tentativo (t mord 

tttfik»inaloo PIÒ potente Ha anche fabditàr^ - 
leène teste, me usa questo potere solo 
/Ccmmuate a muovervi attorno e 
jiojZièsòne del fuc4e SG550. Tenete sem- 


A Andia I lamgdg FnttfcgQliiniiH c o nila ^>*llan è ow l l n 
cfiMcil». ìm yì a^mmrà évm ro99Ì d'iimpa UcnwiM* In 
I «Mi • conHmj o t» 0 fYoc0. 

MfHrtro dèlie ì 

PUNTI VITA (W>); 2®Ì 
Strategìa; Questo rnóstro ò il Dù^emioo i m i p e yM -^ ' 
I trvo che incontrate ne gioco...^^»' anaci»* (fair 
' pam del suo corpo; ta testo e la j^SEìai^K^TtaZ&po 
HP (801, ma é piu 

diretto Cerca» di evitare • *8 ceda, i 

^ SUOI morsi e ì raggi (ferMigà^Ul^t^300'd9ategfr> ar i 
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Magaziino 

Qui troverete il Fusibie 1 irt orna scaffale ai destra. 

Le due casse contengorio il Lancia Granate M79 e un 
Amino 4-30 Entrate nella poca fifadc a snsua e tro¬ 
verete un nuovo corrdo» PercopÉlo e prendete la ; 
porta infondo a sinistfa. Sul taypioc'ó un telefono e a ' 
sinistra troverete un Medicina-fS Nel assaao in a^ 
a destra potrete prendere la'Oaave per la starne 
deir Autopsia (Autopsy Kay) Dop^ever salvato |j)ioco 
proseguite a sinistra dietro la tedile arriverete ala ' 
Camera Mortuaria. 

La Camera Mortuaria 

Nell'angolo n basso a smetta di questa stanza c'è una 
cassa contenente un Oefense 4-1 Qu non c'è altro d'n- 
teressante, qumdi prosegurte e usate dall#porta stia 
destra nuoverete nel corridoio dove eravate poma 
Se correte oltre il seoctio e lo strofmacoo, EvélÉtug- 
gerà la scagnata. Sembra proprio che non vi voglia fare ' 
andare via Tornate indietro e entrate nella prirrta porta . 
alla vostra destra per arrivare nella Sala Autopsie. 

Sala Autopsie 

A parte i cadaven. troverete due casse in questa starv V 
za. Quella m basso a desua nasconde un Offartse -ti ì 
mentre quella m alto a destra contiene un Tool Ora t 
potete uscire dalla porta inatto a destra ed entrare nella ! 
Cena Fngonfera. J 

è 

Calla Frigorifera « 

In questa stanza a sono due oggetti, uno sul cadavere ! 


e urx) in orna aH'armadietto delle medi- 
one. Prendeteli ertrambi (Blue Car- 
dkey. Fuse 2) e tornate nella Sala 
\ Autopsie. Andate nel comdao, 
correte verso nord e svoltate a 
I destra nell'altro comdoio. Corv 
\ tinuate a correre avanti e usate la 
Blue Cardkey sul pannello di 
I destra In questo modo apritele le 
: doppie porte. Appena varcata la 
■ nuova entrata troverete immedia- 
‘ temente a snstra urta cassa che 
contiene una mitraglietta. la 
I Micro UZ Prertoetela e correte 
/ verso il fondo délo schemrto. A 
sinistra della scannata che Ève ha 
fatto aonare troverete un Ofiense 
4-1 Raccoglietelo e tornate alla 
schermala precedente Proseguite 
dotti ed entrate nella poma porta a 
destra 

Ufficio Grande 

Passate la porta automatica e correte 
neirangolo m bosso a destra dove tro¬ 
verete il Fuse 3 In basso a sinistra a 
sono due casse contenenti un 
Medicine 2 e un Tool E' tutto, quindi 
ntomate alla porta automatica e poi al 
comdoio Dirigetevi a nord verso la stra- 


i 




pie d'occhio if vostro stato di salute. Se gl HP sono 
troppo bassi, curatevi subito. Speriamo che non VI mao 
chino le pozioni Revi^ 


Ragno 

pUNfivrrA 


Strategia: Questo nemioo sembmt# nwnaccioa o dì 
quanto non sia vecMnente Si rrarcnV molto lentamerv 
te e quinci è faciiei nttsoe a aMaim i aioi attacchi 


A Un olht> nniitg é motto ìomo • qiiind 

dovTMlv Hwcira RscRBion## o tnontoomo I# Pw 

l'omM • IUA90 gkiofo ((om« il fcp ci to). 


MiUepiedi 6i 

inafnvnA.tMp);f‘; 

Strategia: ©tie^héiftiié ha dtt 
ma da barare e l'aiin^lÉRitsmente cfiffiàiAdBtMimh 
nars. NeUà'sua forme pnnòpB.iq. ii 'MiHetM 
atiacrWèi^ Se^e ck .^gia 
Inoltre card^ èhdS^'biisacc^/pin b sua 
Se seguite i nora consìgli 00 . 1 -. do/ieste avereprobfe- > 
rrt a eviate il suoi colpi Appena la bettagfia nàta cor- 1 
rate verso ti iM-debro dei Miepietf « t^nsn^ vicini 
alia sua coda, ^olpifi^e Quando'cérca ci g^i se^ ' 
te sempre la «oda. Contirtuate corr quem|ÌìBrà^'^ | 
aviéttÀrnmeto^a ^prvrè^forr^ rii/^o : 
esploderà in quattro cresHae più ptcccf^.^j^ Q^ si j 
fanno più diffi#. Vìstoche m qui^'nohW^ ; 
più un purrto Sicuiòùdp^ stare QuÌBBti'’S^fos1^mi ì 
iombneoni V) fadi ^y^- ssinii dattri.^incli i3reesta> j 
tevi a usare tutti^i « e Msttiiw chéieve».;ii 
Concentrate i vostì attacchi; 1 
Quando l'avrete eiìmm|&i:<«^;^_ 

■ zaetTteri^tib'lùScifetB 
degBaftiitrerrwth. 


’b^ie Visto che pdù. colare da 
frequ^Uefrium* arvhe il vostro 
Efiergia Pate»it^. Anch^ ; 
lasciBiincffesf dé^. 
..z^rete a .^ distanza dis^' 
rezza. i’enacaft^.^(gi^^ il cóii^ . 

attacca con sferiit di fudób e ragnatele.-. MuuyelAi^.]:^ 
continuazione jjiuendc una traiettoria circolare" e 
3W8ntaggi3te^iti||a vasta aree del.tetto.. Dj^/che 
avìBte esùsam uri^peno ammontaredi dafiìri'éi^ìo:: 


IW-tti ~ 


^ t- . 


mutato, l'i'KSiadfatùis si s-Aianerd aPTazione imitando « « Snot* <m «imo émo * 1 ir fifiTi rr s« 
U|ipo*Ti«eu»dÉi|l||^b.Cont)nM8teacofpitoco^ **»* *t'"* { ^ ,,“****»"^*‘*°'****^hieMiim a«Bo 

le-o usale ifuSnipiB per elmirift^definitrwmente. _ __ - - 
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na ragazzina e scorgerete la scatola dei fushili Inserite 
I tre Fuse all'interno e poi ncollegate 1 cavi. In questo 



modo potrete ndare energia all'intero ospedale 
Quando si accendono le luo. dirigetevi a destra e pren¬ 
dete l'ascensore Attivate il pannello a destra dentro la 
cabina per raggiungere il pnmo piano. 

Ritorno al Primo Piano 

Quando l'ascensore si ferma, usote (vedrete ancora la 
ragazza) e tornate al tavolo pnnopale Andate avanti e 
salvate il gioco e pò passate per l'apertura a destra deF 
l'albero di Natale Parlate con il Dottore e uscite dal lato 
destro dello schermo Aya riconoscerà la stanza e avrà 
un flashback suN'osoedale. Parlate con l'mfemmera per 
ncevere la Green Cardkey Viono al letto ck destra c'è 
una cassa che contiene un Sp Jacket Prerxfetelo, 
indossatelo e tornate netl'altra stanza. Se andate verso 
il lato smistro ed esplorate la seconda area, troverete un 
PE 4-1 C'è anche una Trading Card nascosta dietro i 
mobiletto a sinistra dei Raggi-X. Ora. tornate all'ascen¬ 
sore e parlate al dottore Vi fornirà delle informazioni 
utA Dopo di che usate Green Cardkey sul pannello 
verde e uscite attraverso le doppie porte. Vi ritroverete 
nell'area cketro l'ospedale. Correte verso Nad e prerv 
dete il Range 4-1 che si uova aH'intemo date cassa che 
uovate Ora entrate nella porta alta vostra sinistra. 

Stanza dell'Azoto Liquido 
Noterete un mucchio di scatole di latta che contengono 
la riserva di azoto iquido delTospedale. In basso a desua 
Uoverete una cassa contenete un Ammo-430 Qui c'è 
anche una valvola che dovrete grare. Dirigetevi verso 
l'ascensore e atUvateio per raggiungere il 13° p«no. 


H 13* Piano 


Enuate nella porta sul lato sinistro del comdoio. La 
cassa m basso a smua contiene un fucile. Il G3A3 è 
una dete armi più potenti del 9000 , ma puruoppo 






















anche una delle più lente. 

Pef aprire la porta n alto, premete la freccia rossa sula 
sinistra del muro, poi fate graie Aya verso l'alto e spirv 
gete via il macchnano. Verrà rivelato un pulsante rosso 
Spingetelo e la porta si apnrà Entrate e aprite la cassa 
in alto a sinistra. Contiene un CR Evade 'fi Seguite il 
comdoc sulla destra ed entrate nella porta a destra. Qu 
dovrete fare un paio di cose Aprite le due casse (Cura 
M. AmiTK) 'f30| e cercate tra i documenti a destra e a 
sinistra del tavolo per trovare la Chiave deH'Ascensore 
(Elevator Key) Salvate il gioco e tornate al comdo» 
Prosegurte fnché non arrivate nuovamente al'ascenso 
re. Usate la Chiave deH'Ascensore (Elevator Keyl e (fin¬ 
getevi sul tetto. (Quante il percorso potrete gustarvi una 
sequerua filrrrata non interattiva. Arrivati sul tetto dcMe- 
te affrontare un ragnone mutante 

17* Distretto del Dipartimento di Polizia 
di New York (Quarta Visita) 

Arxfate nela stanza del Capitano. Parlate con Warner. 
Qamel e Maeda Daniel vi darà un waBue-talkie e andrà 
vB. Complimenti, avete finito anche il Quarto gwmo. 


Quinto Giorno: Evoluzione 

Il quinto giorrx) imzia con la schermata della mappa 
Ciccate su Chmatown per iniziare la vostra mtssiorre 
Una volta arrivali, correte m avanti fino a raggiungere la 
schermata successiva. In quest’area sono nascoste 
due casse. La prrna è nel mmivicolo alla vostra destra 
e contiene un PE fi la seconda cassa è a sinistra vio 
no alla poma insegna, o troverete un Medicine 3 
Dirigetevi in avanti fmo a raggiungere la schermata suc¬ 
cessiva Sul lato srastro. vono al centro dello schermo 
d sono altre due casse. Contengono un Offense f2 e 
una nuova arma, il M79-2 Dall'altra parte della strada 
c'è un telefono che potete utilizzare per salvare il gioco 
Continuate verso Nad finché incontrare Maeda 

Fogne di Chinatown 

Prima di calarvi nelle fogne. Maeda vi dà un altro dei 
suoi amuleti fortunati Questa volta è ii Narita Aprire la 
cassa m alto a sinistra per trovare un Ammo -fSO Ora 
potete scendere nelle fogne attraverso la scala. Queste 
fogne sono quasi un labirinto come i sentien dello Zoo 
di Central Park. Potrete prendere molte strade, ma noi 
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A OuMto Mtivmo di Icowt po<r»bb» forvi pordor» lo »tro> 
do. proprio «omo i tofoUri fof w dkoti o Control Porli. 
So9uito otto w to m onto lo guido por ovitoro di pordorvi. 


vi elenchiarTX} solo quelle che vi pcxteranno agli ogget¬ 
ti più utili. Ci sono anche altre casse sparse per le 
fogne, ma contengono oggetti meno utii 
Le fogne di Chinatown sono piene di mostn. Pre¬ 
paratevi ad affrontarne uno a ogm schermo. 

Una volta arrivati m fondo ala scala, dirigetevi a swstra 





elenca delie 


I urante il gioco incontrerete molte armature che aumenteranno la vostra forza difensi* 
Ua durante i combattimenti. Queste corazze vanno dai semplici Corpetti alle Giacche 
Antiproiettile. Come par le armi, anche questi oggetti possono essere fusi assieme allo scopo 
di creare un'armatura più potente. Abbiamo elencato le proprietà di ciascun oggetto difensi¬ 
vo In modo che sapplMi qual è il migliore da indossare contro i vari nemici. 


Tipo, di Anutiua: Cospetto 


N-VEST 
Difesa; 10 


uima: is 


PEnergy: 16 ; 

Critico: 19 
Slots:3 

Locazioiic Ca'itnd'Pàrfc ILgfcirinto 






Uf-pi 


cn VESTI * 

DifeM: 29 % 

PErwgv:24 ^ .. 

Critico: 30 . 

StotK 2 ì;- 

Locazione: Soho (Negozio 


aTiT/,-;: 










CRI 
Difesa; 4^ 
PEnergy: 43 
Critico: 26 


8P VESTI 
DifeM; 22 
PEnergy; 16 
Critico; 19 

Stotx 2 — 


àfrofit 


PEnergy. 8 
Critiooc 13 
SkUta 

Locazionereo àvole aH'nzio del gioco) 





CM vnrt 

_ 

DlfMtr 

Lr PEnergy'i^' 

'^Critico; 11 
Sbts:2 ^ ^ 

Locazione; SlAim di Pottte tStàhni Ondi Arrracietti) 


CMVEST2 
Difesa: 31 
PEnergy; 35 
Critico: 23 
Slots; 2 

Locazione; Stazione (à Polizia iSah: 

Tipo di Aimatunu Coiazsa 

NPROTECTOR 
OiiaaK iz 

PEnergy: 9 
Critico: 18 
Stata: 2 _ 

Locazione: Camegie Hai 


Slots: 3 

Locaziona: Fog*4 natavn 


Tipo di 




SPJACKET 

Difesa: 36 
PEnergy 30 
Critico: 23 
State 7 

Locazioite: Ospédà^ H" 

. 
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modifiche e 
migliorie dell'equi- 
paggiamenro 


I no degli a^tti |mù curati di Pafasite Ève è la possibilità di potenziare e modificare le 
^ vostre anni e armature secondo i vostri gusti personali. Questo può generare un po' di con¬ 
fusione, visto che né il gioco né il manuale vi spiegano molto bene questa procedura. Per questo 
abbiamo pensato di fornirvi questa guida essenziale che vi aiuterà a districarvi meglio in questo 
processo altrimenti piuttosto complicato. Ci sono due metodi per modificare le armi e le armatu¬ 
re. Uno è quello di aggiungere degli Slots, mentre faltro è quello di fondere le caratteristiche di 
un’arma o di un'armatura con un'altra. 


Slots 

Ogni arma e ogrù armatura 

un determinato numero di Slots Questo vèom deter¬ 
mina quante migliorie possono essere fatte a guelTog- 
getto. Il solo posto in cui potete aumentare I numero 
di Slots ò la stana date armi del Dipartanenlo di Polizia 
diNY. 

Fusione 

Oltre agli Slots, le armi e le armature hanno anche degli 
altn attntxit specifici. Ecco Telenco di questi attrbuti: 

ARM 

Attacco: IndKa rammentare di danr^ che I arme può 
provocare 

Portata; Area entro la 
quale un'arma ha le mag- 
gnn probabilità di colpire 
I bersaglio causandogli I 
massimo danno. 

Proiettili: E' i nurrero 
massimo di proiettili che 
un'arma può conterwe. 

Effetti Aggiuntivi: Ar¬ 
cuo* armi hanno dei 
.pDieu.apec# coma. la. 


pCSsSxiità di essere usate come lancia-fianrirne. 

ARNUOUW 

Difesa; Indics quanto danno riesce ad assorbire ogni 
tipo d'armatura. 

PEnergy: Indka la resistenza di un'armatura a un attac¬ 
co scagliato con la Parasite Energy. 

Critico: Sono le probabilità che un nemico VI possa cau¬ 
sare un danno onteo. 

Effetti Aggiuntivi: Alcune armature sono dotate di 
poten speciali come la possibilità dinsanare. 

Sulo schermo deV'bvenlaiio, vedrete i vari attiixiti 
«dicati in questo modo Atflioco 38 (34»4). Il "34“ rap¬ 


presene i! potere d'attacco base delt'arma e non canv 
bierà nilai durante ìt gioco H ''+4" rappresenta i poterv 
ziamenti fatti a quef arma oàrmatura Questi punti sup- 
plemenian possono essere aumentati durante la vostra 
avventura 

Quando forviate assieme due armi o due armature, 
potrete sia edmbatere i potenziamenti che trasferire i 
ven Effett Aggiuntivi. Il numero di Punti Supplementan 
e di Effetti A^untivi che si possorto sommare è dato 
dal numero di Slots disponibili nel nuovo oggeno che 
avete creato. Inoltre, le armi o le armature che usate 
per la fusione verranno distrutte e spanranno per sem¬ 
pre dalb vostra lista Qu«dl pansateo bene pnma di 
fondere due oggetti. 



A Aftdsév ols SdMcvitfliB 
dttNv s Piccino 

T—I tu bo>f. 


▲ Oro MWsiooaéc lo orno o i pm 
di ormoKiro dw voicte fondar*^ 


▲ «mO do*» POK o ipro c odcr c in owo* 
no K hf meno dot monti. Lo comoi 
MBiono è foMo. 


e aprite la cassa (Ammo -tlS) Quando arrivate all'in- 
aooo di quattro vie, continuate verso sristra. Corv 
tinuate a dirigervi verso sinistra per un'alt'a schermata 
Dovreste arrivare a un altro inaocio a quattro vie Ora 
dovete seguire il cammino verso nord Nela scherma¬ 
ta successiva, dovreste notare un oggetto sontilante n 
alto a sinistra E' un Super Tool Ora tornate «dietro 
all'incrocio a quattro v» e continuate sulla sinistra. Nela 
schermata successiva troverete un altro oggetto son- 
bllante a terra, un Cure-0 Conbnuate a sinistra fino al 
successivo «crocio a quattro vie. p6 prenoete il sen¬ 
tiero verso sud li bassol. Troverete una cassa che con¬ 
tiene un'altra armatura, il C-Proteetor Procedete a sud 
per altre due schermate fino a 'aggiungere un'a'ea 
aperta con una scala 


Nelle Fogne 

Arrampicatevi sulla scala e procedete a destra fino a 
raggiungere una cassa che contiene il Club 3 Tornate 



▲ Ouondo oiiin—• qu««lo poMfdlB nalU fajnt. pm* 
poroN'iii od offio o k M B d Odi lU p u di 0i9onf cH« comiud» I 
primo «ftico. 




QFF 

Dopo aver attivato i permeilo di controlo. usate usarv 
do l'altra porta presente in questa stanza. Rag¬ 
giungerete l'area che avete appena visto nella sequen¬ 
za FMV Andate sul lato destro della sta'iza, salite le 
scale e passate per la porta Dovreste trovarvi nella 
Metropolitana 


▲ A ncowdo di qooU ttrodo tcoglioi» noli» I09W, t puwt » 
rofo do uoo di porlo, lldinlo torobbo quolo o sM* 


«dietro per la strada da cui siete venuti finché non pote¬ 
te prendere i sentiero di sinistra sulla passerete metal- 
ica Raggiungerete un'altra zona dei sonerranei delle 
Fogne e vedrete una sequenza FMV. Dopo la 
sequenza, prendete i sentiero di destra e scende¬ 
te per la scala A sristra dete scaia c'é una cassa 
che contiene un Tool Tornate ind«tro sulla scala e 
prendete l'altro sentiero verso la scal rata. Salde e 
scale ed entrate nella porta. Una volta dent'O. apri¬ 
te la porta a destra e vi ntroverete in ura delle 
stanze d controllo delle fogne. Qui c'è una 
cassa (Ammo *30) e telefono. Dopo aver 
savato i geco, arxlate al pannello di contro lo e 
attivatelo Ecco le azioni che dovrete eseguire 

1. Portate l'interruttore phnopale su ON. 

2. Pompa 1 (dee che non c'è abbastanza 
potenza). 

3. Lasciate su QN. 

4 . Po'Tipa 2 (vedrete ura sequenza 

5. Portate l'inerattore principale 


Metropolitana 

Dirigetevi a s«istra verso I muro e arrampicatevi sul 
bordo. Quest 'area ha un alvo telefono e due casse che 
contengono un CR Evade 4-1 e un Medicine 3. Nota: 
dovete camminare avanv fino a un'alva schermata per 
trovare la seconda cassa e i telefono (Dopo aver preso 
tutto, tornate gaj sul binano d> sinistra e 
correte in avanti nella galiena 
Troverete un'attra cassa che contiene 
un Ammo ••’30 Proseguite dritti e vi 
imbatterete nel mostro finale del 
primo disco 

Con questo abbiamo finito la 
nostra guida al primo disco di 
Parasite Ève. Se riusciste ad 
arrivare a questo punto in meno 
di otto ore, dovreste essere orgo¬ 
gliosi di voi stessi. Il prossimo 
mese concluderemo la nostra 
guida strategica con una panora¬ 
mica sul disco due. Preparatevi 
anche a scoprire alcuni 
segreti veramente succosi, j ^ J 
Ci vediamo! ^ 
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la ronra mensfla da cui aitingara i più nuovi a 
incradìbili trucchi par Playstation 
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Accettatelo • siete degli Spaccacodici. Avete 
bisogno di tutti i nuovi trucchi e password per 
Playstation e li volete ora!! Non preoccupatevi, 
le nostre fonti sono le migliori. Rimanete in con¬ 
tatto con PSM e le vostre scorte non si esauri¬ 
ranno mai. 


Hot Shots Golf 

Golfisti Destri o Menctni 

Sono i piccoli tocchi di classe come questo che fanno 
davvero la differeiua Questo codice vi permette di ren¬ 
dere destri i giocatori mancini e viceversa. Non è molto, 
ma in questo nnodo potrete ulteriormente personalizza¬ 
re < tpo di giooo del vostro personag^o prefento 
Andate nella schermata per la selezione del giocatore e 
tenete premuto LI. Senza lasciare li pulsante, premete 
X per scegliere vostro golfista prefento Voilà! Ora 
chiunque può gncare! 

Percorsi rovesciati 

Potrete anche giocare a delle versioni speculari dei van 
campi di golf cUspombiti in questo gioco. Quello che 
bisogna fare ò evidenziare un campo nell'apposita 
schwmata di seleziorte e poi tenere premuti LI -f L2 
mentre usate X per confermare la scelta. Al'mzio forse 
non noterete la differenza, ma presto vi accorgerete 


che dovrete usare nuovo strategie per portare a term- 
ne la gara. 

▼ Uno volta ovìòmiiìoId un ^oWsta noAo tchovoioto di 
tolosiono# tonoto pconmÉo LI o ucoéo X poc conlonnoro 
lo «colto dol pof i onoggio. 




A tf c odi co por i po rc o f o tpoculo ri roddoppìo pita k omonta 
9 mmiorp oÌ compì su cui è ponfcJt jìo c oro. 


BupBr cadicB 
cIbI nriBSB 

ViaiL.nNT« B 

Un Tk Pieno di Codici 

Come molti giocN deS'Activison, anche Vigiante 8 ha 
un sacco di trucchi e di extra nascosti In realtà à siamo 
stupiti del fatto che i coda per questo titolo sano usa¬ 
ti cosi in fretta, ma nor saremo certo noi a amentardl 
Inserite i seguenti coda nella schennata delle pass¬ 
word senza dmenticarvi gli eventuali spazi tra una 
parola e i'alva. 


4 S c ogiioto 

dot 

Monu M n ct poto. 
Do gui loWx i ono 
lo te voco "Oomo 
Stata»" o icopBo 
lo uno dot porto* 
nc»ggì. A q u o»lo 
punta pfomo ta 
por Qifivoro 
oi'opriono 
^BoMCodo". Oro 
dijilBl» uno dolo 
vo^ poiiword 
cKo toguono. 


scioccare i due 
livelli e i cinque personaggi nascoso, compreso i teni¬ 
bile disco voi^l 


h Con un solo 
codko poiTolo 
occodoro o 
tallo ciò cho 
VigMonf $ Ita 
do o l ifitvil Voi 
codi 






Ogni mese esce una serie di codici in grado di cambiare completamente la giocabilità di un titolo. A j 

partire da questo numero abbiamo deciso di riservare un posto d'onore a questi trucchi che riescono a 
fard apprezzare dei titofi che magari pensavamo di non utilizzare più. D'ora in poi non perdete l'appun¬ 
tamento col Super Codice <M Mese per poter fom'ire una marcia in più ai vostri giochi. < 


A I Ònuunwfki Oioonli tono buM • ìnAuMitono 9 meta do 
di eonIroAo dd voMofi. 


Bassa Graviti 

Inserite la password RBXXX GRAVTTY per poter 
provare una Oisorientante esperienza ci goda a bassa 
gravità. 


Pneumatici Giganti 

Inserite la password MONSTBIWHOLS per mg'arv 
dire pneumatici de^ veicoii 


Usare gli Stessi Personaggi in Modafiti a più 
Giocatori 

Inserite la password 8AME CHARACTCR e irvziate 
una partita a due giocaton. Entrambi i contendenti use¬ 
ranno lo stesso personaggio. In questo modo nessuno 
potrà dirvi che avete voto solo perché avevate la mac¬ 
chia rrigliore! 


' iS 


A Oro potata 


odo pori. 


do por et 
ti ho un v< 


io sitato dpo di moschi- 
Q u o I ta ò Kuròco mota* 
nossufta dd contandon* 



- -rs-»HI t f,, 

Nessun Nemico ^ , É%É 

Questo è uno dei codcì mighon di Vigilante 8 per¬ 
mette à esp>Qiare Litte le d'ee del gKxx> senza essere 
innportunati dai cattivorv Certe arene sono p'^oprio uno 
sballo, qurd vi consig Hanno d> provate subito questo 
codice' N» e schermata delle password càgitate GO 
■GHTSEEING e poi azzerate il nunnero dei nemici 
nelo schermo che appare prma deirmo del combat- 
tirrento. 
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BFflCCfl^oà^l HI 


Personaggi NMCotli 

Metà tì»- guerra.-: ci-sponoir in questo onctsaduro é 
rasoosa. Sappamo che moK» di voi non vorranno 
perdere tempo a sbloccarti iegittimemeffle, quindi 
eccovi qualche trucchetto che renderà le cose più 
sempta Inserite ■ codici ralla schermata del titolo 
quando appare 'Premi Start'. Potete digrtarS uno 
dopo l'altro. Un suono vi conlermetà che siete riu¬ 
sciti a sbloccare quei personaggio. In questo modo 
potrete utilozare subito 8 dei 10 personaggi segreti 
ót Carànal Syn. 



^ InMfiI» i 
«odki in qu#- 
t0m > ch ii m ola» 


un tuono 
conlormf è 

<ho ovolo 



Bimotphia; ♦. 

Juni: ♦ ♦ J 

Kahn; ♦. ♦ ♦ ♦, 
Moloch: ♦. •» ♦ J 



Mongwan; ♦. ♦, ♦. ♦ 
Rademptor. ♦ rj 

StYgian; * 

Vodu: *■ *■ *. ♦, 0 



A Somo nomid cho vi Koccioiie, poir o to oìuIuìÌiN • 
dbtrujporo lo vom orono di 9Ì0CO. Ceco I CvoMo doHo 
f oUorio dopo cH# Mooh ho pottolo più di un'ora o 
dU«n>99oro ogni tingoU oggotto. Tritio, voroY 


ma ■ m 

Trucchi Vàri 

Se un gioco na un'opaone “Enter Code", devotwesf 
stere anche dei cacào per questo gioco. Quindi abbe- 
mo teielooato ala Fox e abbiamo latto il oe-TO grado ai 
programmatori di N20 Dopo jn estenuante interro¬ 
gatorio siamo riusciti a ottenere alcurv tiuccH niente 
male. 

Dal Menu Opzioni se^zenate ta voce 'Enter Code' e 
inserite 1 seguenti codici. Questi trucchi vi aiuteranno a 
fmire i gioco ’endendoio pnj lacle n codice 'EfàeHo 
Acqua' ò sicu-amente c^Mo più divenente. Anwo t olo 
e preparatevi a un'esperienza ancora più psKheéakca. 
ai miti detti nausea. Se poi volete to rn a re a giocara 
normalmente dovtets inserire il codice ‘DisabiTita 
Trucchi '. ■ 


n buarita I codki iMOa idurmcto * 
trovo imI Moou Opilonl. PoIrvIbtM 
coalT 


EfOor Coda'*. cHo il 
fin foci* di 


:x 


Mura di Fuoco: zcx: ~39(X 
Armi:i X’ ITX j 
Vite Infinite: XX 
Accesso a Tutti i Livelli: 

Astronave Bottust-XXX. -X 
Accesso al UveMo Bonus: f T 

Effetto Acqua: X_ . 

Nessun Bonus Reset dopo la Morte: L X 
Disabiiita Trucchi: j. : jX 


• i codk# p«r 
l'ifMto Acgwo 
rand* I gioco 
. Ùpìlcll»- 
doKco. Quoflo 
modoSié é lo 
l orari» di Luco. 
cmkHo to 00*1 è più 
lo jU mo do gucM* 
do lo vra. 





invincibiiità 

Non nxtprete più e non sijbrete più danni se digitere¬ 
te questa password nelì'apposita schermata IVMLL 

NOTOE 

Vedere le sequenze FMV 

Se Inserite la password SS ALI MOVES, potrete 
gustarvi tutti i filmati FMV del geco. Anche i codice 
per sbloccare i personaggi e i livell nascosti vi per¬ 
mette ci vedere queste sequenze animate. 

Modalità Esperti 

Se volete rendere il g«co ancora più dffiole. rserite 
la password HARDEST OF ALI e preparatevi al peg¬ 
gio 

MissK Più Potenti 

Per 'andare i vostri m.ssn ancora più potenti, digitate 
la password DEADLY MOSU 


Filo direrra 


«te grarxi' Siete i migliori tenori che una rivista 
di wleogames può avere Non solo paneepate 
an vameoie mandandoa tenere piene di suggenmerv 
ti e consgl, ma ci «vate anche una quantità sderale 
di trucchi e codici vari! 

Ecco qua una colonna di codn lana da Voi per Voi! 

Adriano da Roma a spiega un altro metodo per pren¬ 
dere Con in TeLLen 3 

Tekken 3 

Combanete nella noodalità Sutvival finché non nusate 
a meritarvi un posto in classifica. Digitate il nome CON 
quando il gooa vi chiede di nsenre le vostre iniziali. 

Stano Paolo d fa arrivare un'E-MaH col richiestissimo 
trucco dei 'testoni' in FIFA '96 

FIFA *98 

Utilizzate l'editor dei gocaton per cambiare il nome ó 
un calciatore in 'eac rocks'. Andate poi nele Speoai 
Option per attivare il trucco. 

Il mitico Luca Zanca dì Milano d irrvia una sere d 
trucchett per Actua Soccer Grazie Luca e continua 
codi 

Aetna Soccer 2 

Tutti i codici devorxr essere inseriti nel Menu 
Pnnopale. 

Uomini Invisibili: O. O, ♦ , O, ♦, ♦. ♦ 

Giocare in Bianco a Nero: ♦, ♦, ♦. U, *, *, * 
Giocatori Giganti: ♦ ♦, ♦, □, 0, 0,Q 

Giocatori Nani: L * 

Pallone da Spiaggia: ♦. ♦, 0.0, ♦. ♦. D.O 
Gemlin 11: ♦, ♦, ♦■. □. O 

Marco Allerti di Milano d invia dei trucchi per Ace 
Cùmbat 2 U pubbiichiamc con la massima pnontà 
visto che siete in nxilti a richiederceli 

Ace Combat 2 

Missione Bonus 

Durante la settima missione dovrete abbattere tutti i 
trasporti. Se farete p«zza pulita dei nemid ponete 
accedere a una nuova missione 
Vedere gli Arei in 3D 

Abbattete tutti gii aerei avversari che vengono segna¬ 
lati con ’DANGERt ' durante la spiegazione della mis¬ 
sione. Se li distruggerete tutti e completerete a vostra 
colezione d medagl«. attiverete una nuova voce nel 
Menu delle Opzioni. Pouete usare la nuova opzene 
per vedere ne= dettaglo tutti gh aerei che avete rxxxv 
trato nel geco. 
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NovcmcM« )39B 


Gcx; Ente! Ihe Gadco 

I Vedere il Rnaic Segreto 
Potete anche aver finito H gioco, ma stete nusòt) a ; 
vedere it finale segreto? Se lo Mte fatto, allora avete : 
esplorato ogni angolo del gKXX> e avete scoperto tutti i : 
segreti. Per coloro che non sono stati cosi bravi, ecco ' 
qualche trucco che gli permetterà dì divertirsi con qua- : 
sto simpaticissimo fW. Abbiamo pubblicato il codice - 
per accedere aWultimo schemno come se aveste rao 
colto tutti 1 bonus e visitato tutti i posti Arrivate n 
fondo al livelo. saltare sulla pettaforma fluttuante di 
smetta e affrontare Rez per ruttima volta II nemico 
finale è un po' tosto, cosi per rendervi le cose più faci- . 
i abbiamo anche stampato il codce per invmabiiità e 
qualche suggenmento su come batterlo. 

Password per l'ultimo Livello 
Digitate questa password nella schermata defe pass- . 
word, poi malate i gioco; RI, R2, X, L2, ; j. X, u-. R2. 
R2. R2. X. L2. :l X. R2, c. L2. R2, X, L2, . X, R2, 
C, L2. R2. X. a 



Invincibifità 

Se non potete essere uccisi é più facile battere Rez 
Inserite questo codice per diventare mvinobili, appena . 
iniziate a gkxare aS'ultimo livello. Premete START per 


mettere il gioco m pausa e tenete premuto 12 o R2 
Senza lasciare il pulsante L2oR2, pigiate anche *, 

♦, ♦, ♦ Ora riprendete il gioco e non preoccupa- . 
tevi se verste colpiti. 


' 4 r W te te^ 

PAU<^CD 

RtSWlAt 

■ 


4 I gioco 

in poiMO pHmo 
dk Jgilort a cod^ 
co por l'invindb»* 
ild. Rotolo andio 
corcoro di boMoro 
H nomico sonso 
onoroflOoro» nto 
v bl o mo «iota 
oriivoH fin qui 
korondo porcKo 
fard oro dogK 
•crupoCt 


Strategia per I Nemico Rnaie 

Iniziate il livelto sattarxio sulla piattaforma e lasciando 
che vi porti m dme. Saltate ed entrate nella luce verde 
Una volta nel covo di Rez. cercate di prenderlo a coda¬ 
te per farlo sbattere sr^'elettnotà. Un'altra tattica è 
cercare di stare sempre sul lato opposto della stanza 
aspetto a Rez In questo modo i nemico finirà m 
mezzo alla colonna eiettnca quando cercherà di pren¬ 
dervi. Fategli prendere la scossa per tre volte e lu si 
trasformeràmunmostrogqantesco.Conrsnceràacol- 
p*vi con le sue braccia e a spararvi dei ragg laser dagli 
occhi. Dal pavimento usciranno dei pilastn Per scon¬ 
figgere Rez, dovrete schivare ■ sua attacchi m modo 







4 SboWctc 
R«a noU'O' 
loltrkilé ol 
co ntro doAo 

Irò voko o 

lui d troifor 
mord In on 
i w ottro 
gigonto» 


che luì vada a sbattere contro tre pilastri. Contmuate 


con questa tecnica finchó Rez non à rimane secco! 
Ora potete finaimente godervi il finale segreto senza 
aver faiicao troppo. 



r rcriki. 

Vista in Prima Persona 

Gli smanettatai fol'i hanno sKurarrente 
scoperto questo trucco mentre erano 
impegnati in un combattìmentD. H vostro 
personaggb sera drffòle da contretere 
Una volta insemo dovrete digtiare ui'altra 
combmaziooe per poterlo disabilitare. 
Durante un moontro premete L2R2 éO- 
dseznne opposta a quetta verso la quale 
Siete nvpftì In questo noodopoTeteseg» 
re il combettmento dagli occhi del voaro 
guerriero. Se questa visuale vi cooforxMe 
idee, alora poi'ete tornare aTinquadratura 
normale premerxto L2 ♦ R2-i- ♦ 



^ lo vttfo in grimo por i ono è mollo difA* 
cito do utoro por ci bè ) comondl rligiinifcinn 
in modo r liono o lo «iiuolo è oocurota 
d^l'ononno cof^o troigoronlo dot goeso* 
noggio* 


Rase »'98 

Questo trucchetto è piuttoeto stupido, 
ma rimane comunque una caratter sti- 
CB nascosta di ai va Spaccacodiò 
andate ghiotti. Selezionate la visuale 
aTintemo delta macc.^ dove è pos¬ 
sibile vedere le marv del p iota Se 
tenete premuto per due secondi, il 
vostro pitela leverà una mano del 
volante a saluterà il pubb<>cQ e gli 
avversari. Questo non vi aiuterà a vin¬ 
cere la gara, ma è drvenante ringra¬ 
ziare il pubblico prima di tagi-are il tra¬ 
guardo .. 



A foiu»o»8 futM i ¥oc8ri fon con g u oOo trwc* 
choMe noico8>o. ^jrtffogpo lo moni non oono 
mol>o roofcdclio, o mono cho B gitolo non 
indo ni doi goonH noti 


Mortài K-jr-;ìSàt”? ^ 

Come è ormai tradizione dela saga di Monal Kombat. 
anche MK4 ha dozzine d segreti e di 'kodio'. Ecco 
una lista di queft che abbèrno scoperto. 

Kodici di Kombattimeiìto 

li potrete Inserire quando selezionate la modalità per 
due giocaton. I numeri indicano quante volte dovrete 
premere pulsanti conispondenr Per esempio. 100 
100 significa che entramb i giocaton premono una sola 
volta il pomo bottone. 

Vittoria Con un Colpo; '23123 
Modalità Noob Saibot: 012 012 
Pioggia Rossa 

(solo nei liveilo con la pioggia); 020 020 


Niente Pioggia 

(solo nel Kvollo con la pioggia): 060 060 

Kombattimento Esplosivo; OSO 050 

Kombattimento con Armi: 002 002 

Disabilita Presa; 100 100 

Disabilita il Oamteggiamento Massimo; 010 010 

Disabilita le prese e 

9 Danneggiamanto Massimo: 110110 

Armi Graturta: 111 111 

Armi a Caso: 222 222 

Motte Armi: 555 555 

Combattimento Silenzioso; 666 666 

Capoccioni; 321 321 

TaiM di Goto: 311 011 

■ Pozzo; 022 C22 


Stanza del Dio; 033 033 
La Tomba; 044 044 
Lfvaito date Pioggia; 055 056 
Tana dei Serpenti; 066 066 
Tempio Shaolin: 101 101 
Foresta Vivente: 202 202 
La Prigiofw: 303 303 
I Livaio dei Ghiacci; 313 313 



4 f ko di d go i iorm 
mmn iniorM mIo In 
cgmoio Khormolo dio 
pr xo do un «omboMf- 



































RL e Gra\Mtor ini 


Puige Iniinilo 


800e62de0009 


wAlia 


(Olente 


ir- luti'! (i- 

800313940101 

800313960101 

800313980101 

8003l39a0131 

8003l39c0101 


^'Pef oMM ut3zare 
una 5Che<la G W Sh M 


Avare fune fa w 

800313820101 

80031a»i0l01 

80031aa60t01 

80031aae0t01 

800313330101 

8003133C0101 

8003laee0l01 

8003l8b00101 


" mizNva con mtziara con 
gU O 9 . Bonus A gH Og. Bonus B 


amaare confRt 
gHOg. BonusC 

dooeiefooooo 

900ei6«3jai 

dOOBieóSII 

800616f2flWÌ 

<«0616140000 

800616140404 

(«0618160000 

80 oei 6 (eofi 9 


HI +5tLCLi per luuuomini....ouua* jjv ìl 

P 800a46740064l t'■ 


=890616080000 
;800816de0406 
pO08l6daOOOO 
f^16cl30004 
‘B00616dc0000 
80081 |Ìf 0406 
;9S816de0000 
, 800816de0004 
[^16e00000 
^^16e00504 
[^16e20000 
■DÒ816e20004 


aQQb6f7cffff 


Avara Tutti i Generatori Avere tutte le Parti Interne 

80031ad20101 8003l39e0101 

80031ad40101 800313300101 

800313060101 


Vita Extra PI .... 
Vita Bassa PI... 
Vita Extra P2 .... 
Vita Bassa P2... 


£009a038b4(»i 


8009e0380100| 

8009e6ac640a 

aXBBBacOlOO 


cl00ei6e40000 

800ei6e40404 

d00616e60000 

800Bl6e60004 

d00ei6e80000 

800616e80404 

(«0616380000 

800616ea0004 

(«0616e(«000 

a00ei6ec0404 

(n0616ee0000 

800616ee0004 


L fliviacCT' ne urom non 

Quietare.d00074tx30001 

800560440000 ' 


iZJ, 4- _ £4 


801c9144mi 

801c9148fftf 


lature 




uuuc 


8016C0330001 

8016b1300001 


Il Pilota Enigma 

atte -le,Sorse Aperte in 
Pènxrso^Singqlih. 


800c6c58000a 

800c6c500008 


801631060301 


Iminita PI. 

Infinita P2. 

nfmito. 


sooaabasmi- 

SOOaabacffff 

800aa9a00064 


..-.80085718 
.80064832 


Martello^ Guerra Magiro 

Spada Veleryiea.. 

Spada d'Argento_il 

Spada deio Spr to Nero 

Spada Rossa.. 

Martello da Guoitb-. 


Energia Intinta Pi.......i'-.:.80042CiMaJ8U ‘a,- 

" 80042c3o0090 

Energia Pi...._.80042c340000 

80042c3o0000, 

EnergnJd^ P2 .80042f7cp090 

80042S40090 

f Nesstma Energia P2..80042f7c0000 

800421840000 


Vie Infinite 
Super-Armatura .. 
Minzioni Infinite. 


Infinita Pi . 

.K)03b6e800ef 

RiBRp Infinita P2 . 

8003bae800ef 

j jarra d Potenze Piena per P1 

8003b6ec00ee 

Hpm d Potenza Piena per P2. 

.8003baec00e8 




NO' 





M S« Ì P B i rit o comMvniMlv wn vi verrò c oiilw iwto 

nolo porto boMO drtlo tctwrmo. 


Giocare con Goto 

Finrte il gioco nei parvn di Sninnok. Andate neda s<?’er- 
mata di selezxxw del pew^aggio, posizionatevi su 
“hidden" e prennete <1 pulsante che usate per correte 
(Rirt. Pa premere ♦ tre volle e ♦ una volta Infine ore- 
mete Parata <Biock.‘ 
e Corsa (R un) 

» Oom è rtioi»o fofto 
oooindi è pa rt ono 
por nuKÌro o Aniro 9 
gioco Mnso Po p pi 
pfofcdoini. 



Giocate con Noob Sabot 

Fi'-r.i .1 goc^ nefe modaltta giocatore sngolo utilizzan¬ 
do Raxo. Ir zate una partita a due gKxatori e stserne i 
kodee di kombettimento per Noob Sabot (012 0121. 
Ora tornate di nuovo nela schermata d setezione det 
pe'ni;::aggio. Noob Sabot seri ora permanentemente 
seteZKx abiie Andate su "hidden" e premete 4 puisarv 
te che jsate per correre (Run). Pa premere ♦ due 
volte e una volta Infine premete Parata (Block). 






T V ' 


! 

I ' 

1 * 


à 

!/• 4 ■ 

\ 

» 



* li iwn|o nero Noob Saibot è mtavomonta ptoota olo 
loMo. mo itaciuno m gor guaW motivo partecipi ol Mortai 
Kemboi. 


IMere la Biografia dai Personaggi 
Pe^ vedere le stona di dascun combattente, dovrete 
errare netta modaktà Kombat Theater e saiezonare un 
personaggio col tasto L 1 Potrete anche leggere (in 
l'^esei una biografia d Gero se selezionate uno de^ 
oggetc.nei livello più m basso. 



(xstume 


do (xstume 


ò l« b ioyolb òci 
pArc#fiBggi v4 oiuC^ 
ftsnMO s Mpirv pH 
•vtwP che i hnfw 
fHiovoniCfiic pcrtoii 
•vi c«Mpi di botta* 


Oistumi a Armi Diversi 

Siete stanchi d vedere i combattenti vestiti sempre 
netto stesso modo? AHora andate nello schermo per la 
selezione (fel personagdo e posizionate i cursore sopra 
al guerriero col quale volete giocare. Premete START e 
RI e i'imnnegine ruoterà una volia. Lasdsie andare 
START e selezionate il persoruggo per ottenere i 
costumi dasàc) ma d colore diverso. Se invece non 
iasdate START e pigiate RI ancora una volta, Hccme dei 
personagi^ ruoterii d nuovo e avrete i costumi segre- 
^nnn un po’ diversi dai normali costumi e i perso- 
nche una ntxrve arma. Per usare il secon- 
(fi Noob Saibot, dovete prima far girare 
Timiregine d ReAo e poi esegiv- 
re il trucco per utilizzare 1 nir^ 
nera 













































































Per ricevere gli arretreti inviateci 
la richiesta nella pagina a Fianco 
spedricando il 
numero che desiderate ricevere, 
le copie richieste del numero 
e la fotocopia del versamento 
effettuato sul 
Conto Corrente Postale 
n. 9935300S intestato a 
PLAY PRESS PUBUSHING • 
Viale delle Milizie n. 34, 
00192 Roma. 
Per calcolare il versamento 
aggiungete al costo 
di copertina (7.900) le spese 
di spedizione pari a 
5 000 Fino a 3 albi, 10 000 
per sei, 15.000 per più di sei albi. 

Spedite tutto a 
PLAY PRESS PUBLISHI^•G 
Viale dellr Milizie n. 34.00192 Roma 
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Contenuti N. 1 
STRATEGIE: Final Fantasy 
VII, A/mored Core, Sfar 
Wars, Crash Barxlic»! 2, 
Steel Reign 
TIP SLEEVES: Colony 
Wars, Cool Boarders 2 



Contenuti N. 4 
STRATEQE: Need for 
SpeedIII, 
Gran Turismo, Tekken 3, 
Fvral Fantasy Tactes 
PLUS: Bibbia dei Codici 
•Volume allegato con pù di 
1 SOOcodb per oltre 130 
9<x^T0 


CONTBrUTIN. 2 
STRATEGIE: Resident Evil 
2, Dead or Frontier, Duke 
Nuken- A Time to KiB 


CotrrBiunN.3 
STRATEGIE: Resident Evil 
2, Bushrjo Biade, Diablo. 

Castlevania 
TV> SLEEVES: Castlevama. 


Bushido Biade 



CorrTENun N. 5 
STRATEGC: Gran Turismo, 
Need for Speed 3, 
Tekken 3, Powerboat Raang. 

Alundra 

PLUS: La Bibbia di Tomb 
Raider 2 (VoiurTre alegato:- 


Contenuti n. 6 
STRATEGC: Vigilante 8, 
Mortai Kombat4 
PLUS: La Bbbta di 
Frral Fantasy VII 
(volume alegato) 



Contenuti n.7 

STRATEGE: Clock Tower. Final Fantasy Tactics, Broken 
Svwxd, Einhander, Felonv 11-79 
ANTEPRME Frral Fantasy Vili, Jack-e Chan s Stunt 
Master. Test Dove 5. (3eceptcn II, Streak, Bushido Biade 
2. SpY'o. Lunar. Silver Star Story Complete, Red Alert: 
Retakaton, Metal Gear SoM. Daricstalkers III, Trap 
Gunner, Deao m thè Water, Brave Fencer Musashi, final 
Fantasy Vili 

RECENSIONI: Circuit Breakers. Elenental Gearbolt. Fox 
Sport Soccer 99, Ini. Superstar Soccer 98, Kartia. 

Mortai Korrrbat 4, VFL Xtreme, Pocket Fighter, Treasure 
of thè Deep, Wargames Defcom 1 , Wild Arms, Wreckin 
Crew 

PLUS La Bibbia d Residert Evil 2 (volume alegatoi 






































IMPARZIALE 
SENZA RIVALI ! 


Allegare in busta chiusa con la fotocopia del C.C. Postale N.99353005 
intestato a SERVIZIO ARRETRATI PLAY PRESS PUBLISHING 
Viale delle Milizie.34 - 00192 ROMA 


sn Desidero sottoscrivere rabbonamento annuale alla 

rivista PSM Italia. 

Riceverò 12 numeri ai prezzo speciale di L.76.000 
invece di L.94.800! 


I Primi 7 lettori 
che si abboneranno 
questo mese riceveranno 
in regalo 
il videogioco 
Shadow Gunner 


i giochi Shadow Gunnor sotto offerti 
dotto Ubi Soft via Anfiteatro, 5 
20121 Milano 


10096 INDIPENC?ENTE 


Nome .. Cognome _ 

Indirizzo ....... 

Località .. Cap .. 


.. N . 

. .Prov.. 



ABBONAMENTI 


Si desidero abbonarmi a PSM Italia a partire dal numero 
a per 12 numeri ai prezzo speciale dì L 76 ODO 


ARRETRATI 


PSM N. 

Numero di Copie 

Prezzo 




















Spese Postali 
Totale_ 
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PSM non è solo un'esperienza passiva, comuni¬ 
cate con noi scrivendo aH'indirizzo PSM c/o 
Play Press Publishing - Viale delle Milizie 34 - 
00192 Roma, fax 0G/37015Q2. 

0 ancora meglio tramite E-Mail; 
pl8ypres@uni.net 




Salve a tutti! 

Per prima cosa i complimenti, perché 
siete tra i pochi a cercare di staMn 
re veramente un contatto 
con I letton. e perché siete 
simpatid ragazzi, irtsomma. 
non fate tuno con freddezza 
redazionale del tipo: 'La 
Redazione sta qui. i lettori 
sono dall'altra parte' 

Forse non mi so spiega¬ 
re molto bene, però anche se ho 
appena conwciato a compare 
PSM (tra parentesi, vendete 
bene: sono arrivata per un pelo, 
era l'ultimo numero nmastol), ho 
avuto subito l'impressiorte che 
facciate ì vostro lavoro 
perché vi piace davvero. 

Bene, adesso che vi ho 
commosso, lasciatemi lan¬ 
ciare un messaggio: sappiate 
tutti che le ragazze che giocano 
con I videogames non sono 
poche, e, per fortuna, non si imi¬ 
tano a Subbie Bobtìe o a Sa*y 
Moon. (gasp!)! lo. per esem¬ 
pio. amo alla foie Tornò 
Rader, Resdent Evil e 



Tekkerì (tra gb altri)' E non solo, 
m piacciono anche le smuiazioni <i FI, 
di moto e di NBA (anche se in queste 
ultime sono un po' scarsa!), e i GdR 
iZeida ha lasciato I segno). QundL se 
anche non pubblicherete la me lettera, 
preoccupatevi di far sapere a tutti che 
anche le ragazze videogccanol 
Domandna finale (già che d sto): c'è un 
altro modo per ottenere i personaggi 
segreti di Street Fighief EX Plus Apha 
(un molo più cono no. eh!) senza ese¬ 
guire tutte le Combo richieste^ Mi stan¬ 
no venendo le vesciche alle mani! 
D'accordo, questo è tutto, e contnuate 
cos) ragazzi! I 

Maria AdeiaKle Borromeo 
Roma 

► LUCA; Ciao Maria, 
stiamo scoprendo che il numero di 
ragazze appassionata di Playstation 
è motto più grande di quanto ai pen¬ 
sava. Inottre con le vostre lettere d 
state aiutando a dimoetrare ette non 
esiste più nessuna diflerenza tra gio¬ 
chi da 'maschi' e queM da 'fammi- 
ne*. Il problema è che a parte noi l'o- 
pMone pubblica continua a vedere i 
videogames come un passatempo 


por soN uomini. Non sarà fadie riusci¬ 
re a scardinare questa convinzio- 
W ne, però penso che prima o 
poi riusdremo a 
^ vincere que¬ 
sta piccola 
battaglia. Noi 
continuiamo 
ad aspettare 
I lettere per 
allargare que¬ 
sto dibattito, ma 
non vediamo Fora che 
qualcuna di voi d invii anche 
qualche suo record da pubbli¬ 
care nodo spazio dov'ultima 
sfida 

Purtroppo in Street Bghtar EX 
Plus Alpha Funico metodo per 
prendere i personaggi è riuscire 
a finire tutte le missioni 
deV'Expert Mode. Fatti forza! 

Oao ragazzi. 

prma di tutto vorrai dirvi che 
state facendo un lavoro 
fantasmagonco. ma 
che (àco superlativo, 
ma no di p<): SUPER- 
MEGAELETTRIZZANTE!!!!! 

Vi seguo ormai dal pnmo numero che 
avete stampalo qui in Italia, da ojando 
ho adocchiato la copertina del primo 
numero e ho sfogliato la mesta ho capi¬ 
to che questa era la rivsta per tutti i 
maniaa del PayStation come me; cosi 
ho apeoo il portafoglio e i denan. 
Appena arrivato a casa ho cominciato a 
sfogl aria e. una pagina tira l'altra, ho pra- 
ticaments divoralo la rivista; era stupen¬ 
da. piena di immagini, dbegm e News 
dal mondo, tanto più che l'idea dela 
copertina e degl adesivi è la mig'iore in 
assoutoll! 

Dopo ques'3 pappardela d ccmplfnen- 
ti (mertatissimO vorrei porvi alcune 
domande: 

V Vorrà areografare la Pay, ira non ho 
idea d quanto possa costare, dove 
poterla 'are e se l'areografazione potreb¬ 
be recale danni àia Pay: 

Z. Ho da poco comprato i voente Mad 
Catz e vorrà sapere i titof dà giochi più 
compatibili con esso (pràeribimente d 
fresca data) 

3. Argomento Tekken 3, soro riuscito 
ad accaparramnene una copé e vorrà 



'essere illuminato' su alcuni trucchi (se 
li avete a disposizone) anche perché io 
l'ho quasi frito. 

4. Resdent EvU 2 o Gran Tuhsmo? 
Questo è l'eterno àlemma (tenete 
conto che a me piacciono uguàmente 
sa gli adventure che le corse). 

5. Potreste darmi qualche notizia sui 
9 ochi *1 uscita dàla mitica casa giappo¬ 
nese NAMCO? 

6 . Oltre a Moto Racere a RoadRasha 
sono altri giochi di moto decenti pà la 
Play? 


defi'autore che la esegua a dei dàe- 
gno che tu gK richiedi. Prova a chie¬ 
dere à tuo negoziante di fiducia se 
conosce qualcuno che fa questo ser¬ 
vizio. VoleiKio puà anche rivolgerti a 
chi frequenta un istituto d'arte (ti 
consiglio parò di vedere prima i suoi 
disegni per sapere se è bravo). 
Quando hai scelto l'artista, smonta la 
tua Play a dagli solo la parte in plasti¬ 
ca superiore dàl'invohicro. In questo 
modo non d sono rischi di far danni. 
Attenzione, non fargliàa aerografare 
intera, perché d sarebbero dà seri 
rischi che la vemica entri neNa zona 
dei drcuiti. In questo caso addio 
Playstation! 



Beh. ora vi devo salutare, mi raccoman¬ 
do continuate cos) perché questa rivista 
è una dàie mie poche ragioni di vita oltre 
ala Play. 

Ah, mi sono cSmenticato di dirvi: VI 
PREGO PUBBLICATE E RISPONDETE 
ALLA MIA LETTERA per me sarebbe 
come passare una none d’amore con 
Kim Basinger 

CIAOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO 
da Bimbochio. 

PS Ho intenzione di tagliar¬ 
mi icapeA come Jir MI 
P.S.2 Potreste man¬ 
darmi 1 vostri auto¬ 
grafi 0 grandi gem? 

► NOAH: Anch'io 
voglio tagliarmi i 
capelli come Jinlli 
Dh... dimeniicavo 
che io non ho 
capeMil Queste 
sono cose tristi 
che rovinano la 
giornata. 

Beato 
ta, che sà 
giovane e 
capello- 
nei Mi 
concen¬ 
trerò 

sulle tue 
domande per 
dimenticare 
questo momento 
di forte dolore: 


2. Faedo prima a dirti i giochi che non 
sono compatibili; Gran Turismo\ N 
gioco della Sony ha qualche proble¬ 
ma di funzionamento se usi il Mad 
Catz. Tutti gH altri giochi di corse 
tono compatibili. 

3. Abfaianao dedicato I numero 4 e H 
numero S a tutti i 

trucchi e le strate¬ 
gie di Tekken 3. 
Per scoprire altri 
codici, ti 
consiglio di tenere 
d'occhio la sezione 
Spaccacodki e la sua 
colonna 'Filo Di¬ 
retto". 

4 Gran Turis¬ 
mo è molto 
difficile Devi 
essere un ap- 
pasàonato di 
macchine a mo¬ 
tori più che (fi 
gare per poterlo 
apprezzare appie¬ 
no. Pà, come avrà 
visto dada Top 2S di (questo nume¬ 
ro, RE2 per noi è il numero 1. 
Quindi... 

S. Stanno preparando Pac Man 3-D 
(platform). GunBarl (tiro a segno). 
Tane Ohis t (tiro a segno). Soui 
Cafiber(picchiaduro) e altre belle sor¬ 
prese. 


1.1 costo deV'a- 
reografazione può 
variare a seconda 


▲ I p«riowo 9 gi di ìékkmn eromi tOAO dai punii 
dì ntarimanlo oncKa par lo modo. 
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Ogni HMM mattiamo giù I Joiypad par un attimo di rtlaaaiona au un aapatto dai mondo Playst a tion ahiao- 

Ui ^ ifc^-a -a—i 1 - m»__ - _i_l --a. - a^^nm 

«1 Vn^^BSsiiO li ^Iflnd nMfiOiRKi H VOI^^I OpWOiil Mh la^OiTlIf^IO OH inlH K^n^BnCIO S o9iM 

c/o Play PraaaPublahing-ViBladalaMfciaSt-OOItt Roma oppura ala ornai a: piaypraa#unijiat(apaci- 
Scala nai aubfact *PORUM^ La ■ Cf»*»»** migSoiI varr a nno pubblicala bi i|uaata aaaiona. Ctmtbt, par favore^ 


L'Asgomento Del Mese 
I Giocatori di PS Non Sono ScMii 

I ateven© una 'ag«jne! Coloro che sviuppar» 
M giochi hanno una bassissima Opinior« di noi 
che posseòamo una console! Ci 
reputano poco sve^ e solo in 
grado di utilizzare videogiochi sem¬ 
plici con svolgimento fineere. Se un 
gioco richiede di pensare davvero, 
di escogitare strategie o risolvere 
I difficiii rompicapo, le software 
house sono convinte che non avrà 
mai successo su una console. Quei 
giochi sono per quei “cervelloni" 
che usano i K. Inoeribile. riìa per 
loro I sistemi casalinghi come la Playstation sono solo 
giocattoli. Siete arrabbiati? Dovreste esserlo! Questo 
è proprio quello che certi editon d software pensano 
dei giocatori d console. Non sanno che la maggior 
pane degli utenti Playstation hanno superato i venti 
anni? E a parte questo, solo perché un gòcatore ò gio¬ 
vane non significa che lui o lei non possa omentarsi 
con qualcosa d diverso da uno sparatutto. Mese dopo 
mese d sianxj stupiti di quanti editori sor» entrati nel 
nostro ufficio e ci hanno raccontato degli sforzi che 
hanno fatto per rendere più semplid i loro giochi per 
la Playstation. 

I picchiaduro, i giochi d'azione e gli sparatutto sem 
brano essere gli unid generi che riscuotono successo 
sulla Playstation. Effettivamente sono quei che verv 
dor» d più. ma qual ò la vera ragurre di questo suc¬ 
cesso? Sono quei richiesti dai pubblico delle console 
0 piuttosto sono quelli che le case editrici d software 
prediligono? Una vdu giochi come Tornò Raiòef e 
Resdeot Evil sarebbero stati giudicati troppo com 
plessi per i giocatori d console. In realtà questi tito^ 
cosi innovativi harv» ottenuto comunque un grandis¬ 
simo successo! Spesso gli edtori fanno usare dei 


più bravi 


titoli squaid. Forse perché pensano che noi rimbam 
bé) gneaton d Playstation non a accorgiamo della 
reale qualità di un geco? Solo perché abbiamo una 
macchina dedicata esdus/vacnente ai videogame non 
significa che non semo interessati a genen innovativi 
e complessi. Quante voàe ho scosso la testa sconso- 
lato sentendomi dire da un edito¬ 
re che la versore Playstation di 
jr geco PC sarà tutta azione e 
mente strategia. Ci trattano 
come se fossimo più scem degà 
utenti PC. La PtayStaton non é 
solo un giocattolo per ragazzim. 
AMora perché la gente crede 
ancora a queste scemenze? 
Beh, è ora che diciate la vostra 
su questo argomento. Potete 
essere d'accordo o meno con ctueilo che ho detto, 
datemi soltanto il vostro punto d vista Come sempre, 
prenderò gi interventi miglion e li pubblicherò in que¬ 
sto spazio ffiet favae, siate brevi!). 

P^CHfna Burrat 


* Qufwrrat vouv ho 
LM Torw ■coNBourro mn- 
TBNoann omc db un «uitu- 

m OH« LM V WWO NK 
#^v9iNIION di UN OIOOO 
■fWél TUTTN NZIONB « 

ivwMnt ■marmwa Ci 
TfWKi canw M raBBimo nù 
■CBim OBOu urcNn FC* ** 


» Coki IH Uh i 111 
y l» etw 
pBfuo la 
cM 

gioco con lo 
HoyStofion 

non è 
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La deMaada dl^Foram: 

I Seguiti dei Videogiochi 

Ecco le vostre esposte ala domanda d Forum pubbii- 
cata sul rtumero 6. E' stato duro dover ridurre lo spa¬ 
ventoso ammontare dele vostre lettere ^ poche 
che seguono, ma d st^no riusciti scegliendo tra quel¬ 
le che ssoninano 4 soggetto da tai punte di vista 
diverso. Adesso darre un'ocdva» a queào che avete 
dadiie.. 

Secondo il mio parere un vdeogioco per nmanere VIVO 
deve avere un sequel. ma il sequd deve riuscire a 
nporta'e > controlli del goco precedente, lo stesso per¬ 
sonaggio fi programmaton d OdkMord sbagleno 
a pensare che sarebbe belo usare dversi per¬ 
sonaggi ai ogm seque Ormai Abe 
è un mito e secondo me 
giocatori a cui piace Abe r... 
non sarebbero feio di ^ 
trovare un nuovo perso- 
naggic al suo postoli e 




presentare caratteristiche nuove come n TR2 (la casa 
di Lara é diventata più grande ed è stato possible usa¬ 
re dalla casa e fare il campo d addestramentol). I 
sequel che vengono realizzab bene spopolano tra i fan 
del gioco precederite (Ved RE2t A mio parere posso¬ 
no usare dai sequel ma devor» contenere qualcosa 
che rifletta pnmo capitolo, ma anche qualcosa d 
nuovo!! 

by Cloud from Italy 

Salò breve. Secondo me Resdent EvU 2 éijn perfet¬ 
to esempio d buon segurto Era diverso daH'onginale, 
ma lasoava comunque inalterati certi aspett del 
goco. E' sempre lo stesso ammazza-zombL rna con 
una grafica più cella, migliori angoi d ripresa e un con¬ 
trolio più aocurro E’ bello che anche la storia si 
ricolleghi con quella narrata nei primo titolo 
Per quanto riguarda i picchieduro, bisogna 
jnantenere fidea originale aggiungerxjo- 
a sempre delle Innovazioni. 

Per esempo. Sarde Arena 
Toshinden era un ottimo gioco 
quando usci per la pnma volta, ma 


la sua terza versone è ormai noiosa e prima d novità 
Ciaudoda Bari 

Penso che un buon seguito dovrebbe avere l'atmo¬ 
sfera del primo goco, più un sacco d miglioramenb. 
Quando un sisteme diventa vecchio, i programmaton 
scoprono nuovi mod d usare la tecnoioga Aàoia. 
ogn parte del goco deve essere mglore ramò 
Rardet 2 è stato un buon seguito, ma non riusciva a 
migliorare tutti gl aspetb del pnmo goco. Lo stesso 
vale per SesOtenf Evt(2. Un seguito dovrebbe essere 
praticamente lo stesso goco, ma migliore. Grafica, 
suoni, controto e ambienti migliorati soro ingredenb 
essenziali per un grande seguito 
Paolo Salmento 

“Un buon sequel'. Una frase semplice, che h realtà 
potrebbe dare luogo a una riflessione lunga quanto un 
intero numero di PSM. se non di pò. Troppi sono i go- 
chi a CUI oggi vieno attròuto, ingiustamente, ronore- 
vole termine ‘sequel’. rrta che alla prova dei fatti si 
rivelano sempho update. per d pò venduti a prezzo 
poro. Un esempio lampante? Proprio il tanto osanna¬ 
to (e a mio parere sopravvalutato) Tornò Raióer 2 
j Nessuno nega che si tratti d un buon titolo in grado d 
I garantire ore d divertimerto. nta in termini d game- 
pby il titolo targato CQRE non è altro che una spudo- 
I rata copia del suo predecessore (...) 

Ma Tornò Raidet 2 non é runico sequel ad aver deii- 
; so le mie aspettative; altri soro infatti Dss/i 2, 
Boshido Biade 2. tutti i titoli della saga d Ridge Racei 
(uno copia del'altro), ma potrei continuare modo a 
lungo... Un qualunque sequel che si voglia pregiare d 
tale definizioro deve, se non rivoluzionare, quanto 
meno rinnovare I gameplay in qualche suo frangente, 
nodficando la struttura di goco in quegli aspetti dove 
prima mostrava lacune, mìgiioiando o arricchendo i 
metodo d controRo Ived Resident Evil 2. in cui è 
possibile Iterarsi degli zomb tramite efficao sprto- 
ni assenti nel prequeO. e proponendo nuove soluzio¬ 
ni ludiche, ottre, naturalmente, ad offrire una reakzza- 
zone tecnica pò avanzata che nel predecessore 
Pochi sono I seguiti davvero degni d considerazione 
tra questi non posso fare a mero di citare, oltre allo 
splencMo RE2. l'otera serie d Mano. Fmal Fantasy 
W/, liVpeour 2097, Destroction Derby 2, TOBAL 2 e 
pochi altn Anche TEKKEN 2 e 3, oswne al recente 
Gun Bari, per quanto bei e gocabili, si perdono nel¬ 
l'infinita massa degb updates Per fare un buon segui¬ 
to bisogna seguire la stessa trama e renderla due 
volte migliore del primo goco Bisogna anche roorda- 
re d non esagerare come hanno fatto con la serie 
Morta/tomòef - ce ne sono davvero troppi 
Roberto “STAKANON" Ditali 

^ CHRO: Aneora una voto I lettori di PSM 
hanwdattolilorolAMlainaHoinriHllountt»- 
manlo bnporianla €lM io non avuwo menzionala 
E* Importali che un seguilo d reooond queiooee 
luto storte dii peraoneggi del primo gioco, 
«ptnvno GMI pfOQfwiwiwion gì 9^ooni cufiuHir 
no s perreeia e ripeneera si loro sppfoc- 
do por rsalzzara bi Arturo ssgidti | 
euralL 
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S. Stanno por uoeho MotoBaem2% 
Motocrooa cho aontbrano 

vorantonto boS. Noi ti mandamo lo 
foto autografata, ma no voglonw 
uno tua eon in capaM ala Jn. 

Orna 

Salve, grandissima redarione di PSM! 
Sono un PlayStation-maniaco di 13 anni 
e volevo scrivervi per complimentarmi 
con VOI. Ogni volta che compro la vostra 
rivista, non vedo l'ora di sedermi sul 
divano e leggermi ogm pagina. Sul n. 4 
mi è piaouta molto la bibbia dei codia, 
ma quando sono arrivato ai trucchi per 
Rayman (un gxxx> che io adoro) ho nota¬ 
to con rrralta tristezza che le password 
per l'ultimo Boss e per le 99 vite, non 
hanno funzionato Sono nmasto un po' 


deluso e spero che rimedierete. Per il 
resto sete bravissimil Amo molto gli 
"Spaccacodid''. le lettere del "Con¬ 
tatto". H "Monitor" e il "Videogatne- 
toymana". 

Spero che i giocattoli di final Faniasy e 
di Resideni Evi arrivino anche in Itala! 
A proposito: e e un sacco di mei amia 
samo d'accordo sulla proposta di Manila 
(la ragazza che ha senno sul n. 3), per¬ 
ché non fate ura rubrica sugli OAV gap- 
ponesi? Question n. 1: non o regalerò 
ste una soluzione su "Lmle Big 
Adventure"? Ckxi questo chiudo deerv 
do uè cose: W PSM! W I GIOCHI 
PUNTA E aCCAI W DRAGON BALLI 
Nomo ecodee: 

Ch Des / da Valleaosa (IMI 


^ CHRS: Grazie per averci aegna- 
lato I problema, in raalti quei eodW 
funzionano, naa aula varaìona USA 
<W F cwl l i codU pif li 
veraiono europea: 

Le peaaword par gl uWmi due IveN 
aono NWTDDRI346 a NW7WID15!4a 
Per avere 99 vita kiaatiecl le peo 
aword XNe9RMIZ27. 

Pfov i aochf 8 Iniirifi (|iimIo tupii^ 
eodioa e go<M I suoi affetti: 
482KV3W9XD. 

Stimo valutando la poaaMHA dinae- 
lira aia una rabrica dedk a ta agl OAV 
glapponaai ila una por lo soluzioni 
dal vecchi glocN come Uttia Big 
Advmtun. Non pordora I proa al mi 
numeri di PSM. Potrasd avara dola 


Can amo di PSM. 

sono un ragazzo di 16 anni, mi chiamo 
Santino e sono un vostro fan. Ho corrv 
prato la vostra rivista perché iw è piaau- 
ta la copertina e da quando ce l'ho sono 
più interessato alla ma Playstation. 


LA MAÌDA ALLA LATTAIO m ASm 



I 

Create Voi La Vostra 
Lottatrìce 



Salve a tutti! 

Sono una sedicenne di nome Diana, e vi scrivo dopo 
aver letto la lettera di Alexandra Tubaro su PSM n* 5. 
La frase che ha senno Alexandra * però mi pace gio¬ 
care. persmo ai poco femminili picchaduroi ..." rm ha 
tascata un pochino turbata.. Cosa signifca "poco ferrv 
nrunA'?! Prendiamo in esame la saga d Tekken. à 
I sono stan tanti personaggi femm»*. e molti sosterv 
I gono che k abbiano inseriti per far sontdare gli occhi 
dei ragazzi, ma io non ne ho mai visto uno usare l'at¬ 
traente Nma per i sua combattimenti. Invece, nella 
maggia pane dei casi. Nma & co. 
vengono utilizzate da ragazze, me 
per prima che ho passato più di un armo a 
consumarsi le dna per imparare le mode- 
li combo di JunI Non aedo che la poma 
Xaoyu sia stata messa D pa la goa dei 
ragazzi... forse per quela dei pedo- 
fili, ma questa è un'altra fac¬ 
cenda. Alora non aedo 
che i picchiaduro seno 
poco femrTvnìi. paché 
contmaanno a erigere i 
già alto muro tra uomo e 
dorma’ Anche o amo i video- 
giochi, e ne vado fiera; sono una 
delle poche ragazze che nella 
me emà ha honae di possedere 
una Playstation La me poma 
console fu un NES. con I famige¬ 
rato Super Mano, Imo a quando 
non vKli la Play . k mn pnmo 
gioco? Tekken 2 . me ne innamo¬ 
rai e pur avendo acquistato 
Tekken 3 contmuo a giocare al 2 
come se fosse la poma volta 
(questo non significa che se 
nrresta semae aie prinne arm) 
Alora ragazze, faccemoa senti¬ 
re! Chi ha detto cne FFVII va 
bene solo pa i ragazzi, pa¬ 
ché il protagonista é 


maschite?! Anche il nostro occhio vuole la sua parte! 
Scrivete numaose, non abbete tmnae di essae den¬ 
se. paché molte di noi sono anche più intelligenti da 
ragazzi. Non volevo offendae nessuno, ho detto solo 
lapuravaità. R£2nonèrobapafemmmuoce?Echi 
ha detto che noi lo siamo? No semo femmine, e 
anche RE è adatto a no! 

In ogn caso i nmei più sentiti complimenti pa la vostra 
rivista... è dawao mitca! 

Dopo questo piccolo sfogo passo alle domanda fmali: 

1. S possono salvae su due blocchi ckvasi i progressi 
di Tekken 3(ì 

2. In FFVII qual è il trucco oa usare Sephirot? 

3. Qual è lo scopo dei gioco di Spice WorkP 

4. E' meglio Parappa thè Rappero Sprce Workfl 

5. Quali sono i migbori ^ochi sui vampiri? 

Pa aa è tutto 

Per chi volesse contattarmi: ienociOmail.ncn.it 
Aaesto 

Diana Lenoo 

^ LUCA: Diana, hai perfettamente ragione: non 
esistono distinzioni tra giochi per "uomini* e quel¬ 
li pa "donne*. Rimane però 9 fatto che spesso le 
software house creano i personaggi femminili dei 
videogiochi tenendo presente i gusti maschili. 
Questo te lo possiamo dire con certezza dopo ava 
intervistato e incontrato parecchi sviluppatori ed 
edKori di giochi. Tu hai perfettamente ragiorw a 
dire che spesso sono le ragazze a selezionare i pa- 
sonaggi femminili, ma la domanda è sa riescono a 
immedesimarsi completamenta. La ragazza spie¬ 
tata con un fisico middialo, e un carattere deciso, 
ma anche docie è un sogiw molto vivo nelTìmma- 
ginario maschie. La Nameo ha comunque fatto 
motta atteruiona a creare deMe protagonista che 
potessero meontrare anche i gusti femneniH (Jun 
Kazama ne è un esempio lampante), ma in altri pic- 
chiaduro (soprattutto Capcom] flmmagine della 
donna risponde ancora molto alla classica visione 
maschilista. 


Ora voglio lanciare un'altra sfida a tutta le lettrici di 
PSM. scrivaied pa fard sapere come deve essere 
9 vostro personaggio femminile preferito Calatevi 
quindi nei panni di un creatore di videogiochi e 
inventate la lottatrice che avreste sempre voluto 
vedere ài un picchiaduro Oescrivetad 9 suo carat¬ 
tere. le sue caraneristiche fisiche a 9 suo modo di 
vestire. Se volete potete anche àiviard un disegno. 
Alla firM potronmio fàtabnente scoprirà che diffe- 
retus c'è tra ()ueNo che volete voi e queMo che vi 
offrono i produnori di videogame 
Q aspettiamo di essale presto sonunersi da lette¬ 
re e disegni. 

Pa concludere ecco le risposte alle domande di 
DiatM; 



1/No 


2 In realtà ài FFVB non c'è nessun 
trucco legittimo pa usare Sephàot. 
L'unà» modo è avere una scheda 
tipo Game Sharh o Actàm Replay 
e inserire 9 seguente codke 
8009CBOE - FFQA. Purtroppo 
anche ài questo modo 9 truc¬ 
co può non funzionae al 
mogio (quàidi ti aconsiglio di 
acquistare una Game Sharie 
solo pa questa ragione). 


3. ài Spice World devi creare 
nuovi Mix delle caruoni a poi 
farci baiarci sopra le cinque 
ragazze. 


4. Parappa! A meno che tu non sia 
una supa-mega-appassionata del¬ 
le Spica. Solo ài questo caso potre¬ 
sti trovare Spke World un'espe- 
rianza divertenta. 


S. Sicuramente Cattlevania e 
LegacY of Aain T e 2 (quando 
uscirà). 

Ciao Diana a grazia pa averci dato 
lo spunto pa questa iniziativa, ora 
aspettiamo un tuo disegno. 
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Fan flAT 


Benvenuti nella nostra segone Fan Arti Chissà che non sta un phrno trampoino di lancio per nuovi grafo di 
videogkx:hil Sa volete vedere un vostro dMi^imUilicaio su (fioste pagine tutto queWo che dovete lare 
è spedirci una copia del vostro capolavcirol 'Accethamo anche gli odglneli. ma non possiamo nspeorveii) 
L'Indmzzo è sempre lo stesso: PSM c/o PLAY PRESS PUBUSHMG - Viale dele Milizie 34 - 00192 
Roma Colorai che ràsegnano col computer oossono mandaiel le mnespni an'indinzzo email play- 
pres^uni net ricordandosi di scnvere 'Fan Art' nela figa del su^ect E ora tuta a Oisagnarel 
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aWow, dw b«Na immo 9 Ìfw di Tékksn 31 Ou*sta d 
octìw doMo pvnnci di Aim^oa Irovow 

aM MMÌ lovon al dio Inlamat: 
M«^//www.|«f»aclMi^am 


CARLOOOOOOOOOOOOOOI BUTTA¬ 
TI GIU' DAL CORNICIONEE- 
EEE!. 

La tua frase è molto datata però chi ti 
verreObe a salvare quando tutti <* sono 
hanno la propria copia di PSM, 
aaaahhhahahahl SCHERZO. 

Andramo al nocciolo delia ima tenera 
tacendovi qualche domanda: 

1. Dopo aver lene e finito tutto Res/denr 
Evt/ 2. mr sono incuriosito e ho compra¬ 
to Residert EvU Direaor's Cut però 
come tutti I miei amici non riesco a tro¬ 
vare la formula chimica per uccidere la 
penta gigante Vi prego mi potreste dare 
la formula? 

2. Mi potreste consglare qualche gioco 
da comprare assolutamente. 


3. Ftef giocare con Hank e Tofu bisogna 
Unire con il punteggio di "A" i kvello faci¬ 
le onoriate? 

4. Come vedreste Lara e una ottì come 
RaccoonCity? 

Adesso vi saluto e grazie. 

PS. sono stato io a cortvincere due mtei 
amici ad acquistare i 4 numen della 
vostra rvsta 
Cao 

Santino 

^ CARLO: Come? Nessuno mi 
viene • salvare?!? Begli amici che 
siete. A parte gK scherzi, devo (fire 
che sei un mito! Continua cosi e coiv 
verti tutti a PSM! Più siamo e più à 


divertiamo. 

Ora passiamo alle risposte: 

1 Le formula per creare il V>lolt è 
questa- netta stanza troverai Tacqua, 
l'UMB e rUMB4 Per effettuare i vari 
composti avrai bisogno delle botti¬ 
glie. PraiMli Tacque che trovi nei 
lavandino e uniscila con l'UMB. 
Otterrai cosi il composto 3. Unisci 8 
composto 3 con rUMB4 per avere I 
composto 7. Ora prenefi altre due bot- 
tigie e riempile con TUMB e rUM84. 
Unisci questi due ttquidi per ottenere 
il composto 13. Ora unisci il compo¬ 
sto 3 col composto 13 e H V-Jolt è 
pronto. 

2. Come facciamo a consigliarti un 
gioco se non sappiamo bene i tuoi 


gusti... aspetta ho un'idea, guarda la 
Top 25 pubblicata su questo numero 
U troverai i nostri giochi preferiti. Se 
invece vuoi un consigtto sui titoli 
futuri da non farsi sfuggire attora tieni 
d'occhio MetaJ Gear Solid, Tornò 
Raider W. Crash Bandicoot Watpeda 
Sihnt HM. 

3. Devi finire il gioco a dffficoltà nor¬ 
male. 

4. Penso che la signorina Croft si 
divertirabbe moltissimo a fare fuori 
un po' (fi zombie! 

Ciao e continua a farci pubblicità! 


Oao. sono Marco e ho 13 anni. Abito a 
Roma e sono un grandissimo fan della 
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/^PTTB TUTTO A BOSTBO^ 
PBOFB60BB \/0N GAMBI 
IO PBNZARB A PWXVBBB 
V VOSTBA PZICHB > 

^••■''■^.^imATAl 


vostra rivista. Ho comprato il 1" nuneto 
di PSM perché mi aveva attirato la guida 
a Resideot Evil 2 
Ora vorrei farvi alcune domande: 

1. Esiste qualche gioco dedK:ato ai 
fumett. ottre a quelli realizzati su Oagon 
BaH? 

2. Cos'ò il Game Sharie 7 Dove lo posso 
comprare? 

3. Avete qualche trucco per Oeathtrap 
Dungeon? 

4. Dove posso trovare i pupazzi dedicati 
ai videogiochi? 

Ora stop con le domande e mi permet¬ 
to di dire che la vostra rivista é mitica. 

Marco 

Roma 

► ALESSANDRO: Spero che le 
guida a RasMant Ev# 2 ti sia stata 
d'aiuto per riportare l'ordbie per le 
strade di Raccoon City Ora passian>o 
subito alte risposte. 

1. Esistoito tantissimi giochi ispirati 
ai fumetti. Se ti piacciono i super-eroi 
americani ti consiglio Batman è 
Robin e Manu! Suporbamas. Evita 
Spawn a Fantastk Four perché sono 
delio vera ciofeche Di giochi ispirati a 
fumetti 0 cartoni animati giapponesi, 
ce ne sono moltissimi. Potrai trovare 
videogame Playstation su Macrost, 
Gundam, Kan 9 Guarriato. Patìabor. 
Slayan. EvangaHon. Yattaman e mol¬ 
tissimi altri ancora. 

2. H Game Sharie è una scheda che sì 
inserisce sul retro della Playstation a 
permette di modificare alcuni para¬ 


metri dai giochi. In questo modo 
potrai avere vite infinite, energia al 
massinoo a tanti altri benefici. La puoi 
acquistare nei negozi specializzati di 
videogiochi. Atteruione, parche il Ga¬ 
me Shart è uno solo dei tanti model¬ 
li che potrai trovare. Anche altre 
scheda sìmili ti possono dare gli 
stessi risultati. 


3. Quando sei nei menu principale 
IqueNo con i tra teschi) premi: LI, RI 
, .ao, RI, LI. Ora vai a cari¬ 
care un gioco (Load Game) e 
potrai andare in uno qualsiasi dei 
livoM di gioco. 


Qualche suggerimento per 
va e la vostra/nostra rragnifica 
rivista. 


• Rmenete gli indvizzi di posta 
tronica d quelli che voglioro 
di mal 


• Mettere una 'mezza' pagata tutti i 
mesi su argomentazioni tecniche della 
Playstation, simile all'articolo del 
numero di agosto 

•Quando avrete finito con le "bbbie" 
dei van giochi, rventatein qualche gad¬ 
get 0 concorsi les. mettere in peko il 
cappellino di 'parappa'. ihihihihihi- 
hihilll). Ho visto sulla versene inglese 
di "Power Station trucchi ecc ecc." 
concorsi del tipo: 'In che città si svolge 
RE2?-. 

• Regalare a qualche lettore mentevole 
(ho già un nome da suggerirvi) il dse- 
gno aigeale delle vostre copertine, 
oppure una giornata da passare con voi 
in redazione. Non m viene in mente 
altro... qundi passo aàe domande 
Come cavolo faccio ad avere il vostro 
logo gonfiabile che si vede nel'articolo 
dei Play-Party del numero di agosto? Al 
mitico Armored Core mi sono bloccato 
alla missione dove devo smnare la 
base dalle mine 'gal¬ 
leggianti' Il pezzo 
ostico è quando mi 
trovo nel "pozzo" con i 
cubi fluttuanti. Non rie¬ 
sco ad arrivare 

fino in 


orna auto. 

Quando usarà Armored Core 2? 
Quando ho letto che doveva uscire e 
cosa ha detto il produttore sono dovu¬ 
to andare in bagno dall'emozione. 
Usorà mai Ace Combat 3? Il secondo 
era mitico 

Vforta/ KtCjombet 4 è una vera e propria 
ciofeca. Nella versione da "sala' la 
moMità dei personagg è da schifo, della 
serie: 'Cìiocabilità scarsissima'. 
Migliorerà sulla Play? 

Quando usciranno Patlabof The Game, 
Macwss e Z-Gundaml 
Da quando lo avete saputo a quando lo 
avete pubblicato è passato del tempo 
niente novità? Dato che usciranno pnma 
in Giappone (Chàx ha uno letto libero 
che nm trasferisco?), fateci sapere su 
'Made t\ Japan' se le scritte saranno m 
inglese (Stile TEKKEN3I. Se non erro, in 
redazione dovreste avere la Play nella 
versione "blu' Quanto volete per l'in¬ 
volucro esterno? Naturalmente vi darei il 


mio involucro grigo! 

— 

L1=i DOmflNQH 

□€L mese 


mente 
però eteu- 
ni grossi negozi di 
videogiochi e di 
fumetti henrw iniziato 
a vatvlere eiKhe 
in Kaiis que¬ 
sti giocat- 
toA 

A Roma 
puoi sicu¬ 
ramente tro¬ 
varne un paio, 
basta cercare I 


In questo nuovo spazio cerchiamo di dare una esposta 
urica a una domanda che molti é voi a hanno posto 


La DOMANDA DI QUESTO MESE È: 

Quai 'vecchi' giochi sono compaobA co! Doa! 
Shock? 


Questi sono i titolo usciti 
pù recentemente che 
funzionano con ia doppo 
librazione del Oual Shock 


Dead or AHve (Teemo) 

Gran Turismo (Sony) 

Jersey Devii USA (Sony) 

Madden NFL Footba9 '99 lEA Sport) 
Mortai Kombat 4 (MkKvay) 
hl20: Ndmus Oude (Fox) 
hlFL Extreme (Sony) 
nn GameOay 99 (989 Studios) 

Tekken 3 (Nameo) 

Tomba! (Sony) 

Ttabo Ptop Racàig (Versione Americana di 
Rapid Racers) 

Vigiianta 9 (Activision) 

IVarGàmes. Detcon 1 (IMGM Interactive) 


Q sono anche oei vecchi giochi che erano 
compatAxli con la vixazione sngola. Quota 
che dovevo essere inserita dal IDual 
Analog e che poi é stata eliminata al 
momento del lancio 
(Questi gochi sono: 


Ace Combai 2 (Nameo) 
Ballblaier Champions (LucasArts) 
Busbido Biade (Square/Sony) 

Raify Cross (Sony) 

Tbòa/2 (Square/bnport) 


4. L'unica speranza di tro¬ 
vare i giocattoli ispirati ai 
personaggi dei videogio¬ 
chi è ordinarii tramite 


Intamet 

Ultima* 


□ B- 


Quando esce Metal Gear Solid? 

Ci sorto trucchi per Tomb Raider 27 
E' meglio Tekken 3 o Dead or AJive? 

Come faccio ad avere i Chocobo d'oro? 

ALZA Lfl CORN-ETTA E 
CAIflrYlACl A mANETTAl 

PSM Hot-line: 

tutti i mercoiecfi dalie 14 alle 18 linea diretta con 
la redazione. 

I servizio è gratuito, quirtdi non pagherete 
nulla oltre al normale costo delta taiafonata. 

PSM - Noi vi vogliamo benel Oh yeahl 


! 
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£ UNA GOTICA 
pur NfWA! Mit, 


NlKf/£ 


Pttf GROSSI! ARMI MmCHB COM£ u ,. ■ r BOMSSi 


PUS NUOVI IJVSUT 


gioco è molto bollo da vadore, ^— 
ma la giocabiliti non a un v. 
granché. Màcrota Digìtsl Mh- 
sron 2k ancora in fasa di sviluppo, sa 
na riparla a Fabbraio. Par qualio cha 
riguarda MK4, diciamo cha a parta 
un paio di parsonaggi nascosti a 
qualcha altro bonus, la varsiona par 
Playstation é uguala a qualla dalla 
sala giochi. N cuscino gonfiabila cha 
tu hai visto nai Playstation Party è in 
raaltà un pupazzo croato da una 
nostra amica. Por ora no esisto un 
pazzo unico... ma noi futuro d sotto 
grandi novità par tutti voi 
PSManiadI Abbiate lodai 


ElSE 


OK gente vi saluto, da domani vado m 
lene fino al 10 agosto noia rraa amata 
Pisa. 

Se anche voi andate «t fere divertitevi e 
non fate troppo casino!Il Continuato 
cosi! 


Fausto ' 


' Ceccarelli 


^ CARLO: Grazia dai suggarimanti. 
Como avrai potuto constatare, molti 
dai tuoi consigli sono già dhrentatì 
raaltà. L'Idea di tenera fissa una rubri¬ 
ca tecnica à molto intarassanta, la 
stiamo valutando con molta attenzio¬ 
ne. Lo schermo del pozzo di Armond 


Con à varamente diffidla. L'unico 
consiglio che posso darti a di cerca¬ 
re di Sahara solo sui blocchi cha si 
muovono in verticale In questo 
modo la cosa sono un po' più sam- 
plid. Armond Con 2 dovrebbe usci¬ 
rà a metà dall'anno prossimo, spa¬ 
riamo che la From Software man¬ 
tenga tutta la promessa fatte. Non si 
hanno ancora notizia su un'eventua¬ 
le Aca Combat 3. Anche su Patìabor 
non abbiamo nulla di nuovo, ma stai 
certo cha Mada in Japan ti terrà 
informato su qualsiasi novità riguar¬ 
do questo gioco. Z-Gundam à già 
uscito od à tutto in Giapponese. Il 


risposre relegr 


A OwMto ìmmogìn* <• lo mondo Luco 
Ctiioopoftioc no conunontl 


Iniziamo i saluti veloci con SinKMia Da 
Martino di Napoli che ci spedisce una 
lettera troppo lunga per essere puPbkca- 
ta. Prima di tutto dobbiamo fare i compli¬ 
menti a Simorre per essere riuscito a 
completare "L'Uttima Sfida'^u Tekken 
3 Nella lettera Srrvxie d fa notare che 
abum codbi da no< pubblicati non funzio¬ 
nano. in realtà a volte può capitare che un 
codk» sia molto difficile da eseguse. 

Aire volte capita che il trucco funzioni 
solo con alcune versioni del gioco UAP. 

USAoPAU Smnone vuole anche sapere 
se noi recensianx) su un PC per non 
pagare i dvitti alia Sony Forturatamerte 
la libertà di rampa d permene di recensire i giochi dvettamente su Playstation 
senza dover dare soU a nessuno. Siamo solo responsaOili nei confronti dei lettor, 
qumdi a parte qualche errore di stampa abbiamo sempre cercato di essere severi 
con voti dati ai giochi 

A proposito di errori, d scusiamo con tutti per il Riassunto Gioco pubblicato 
in modo sbagliato, relativo a Santìneé Petums, che avete trovato sul numero 6 
(f PSM. Il voto ve k) confermiamo, per il futuro farenvo maggiore attenzione. 

Natali Stefano detto Natta a serve da Medcina m province di Bologna e ci chie¬ 
do se pubblchoromo mai un COOemo su PSM. Questa è un'opzione che starno 
valutardo molto attentamente perche farebbe salire di molto i costo della nvisia. 
Inoltre non potremo mettere la demo di un singolo titolo. Sroeramente a noi non d 
sembra che ne valga la pera, ma voi fated sapere comunque cosa ne pensate. Satta 
CI chade anche una soluzione dettaglata di Red Alea. Per verve meontrq a nchie- 


ai nosrri lem 


A AK dimfit k qyomo; iuow CotwpUon n o 


ste come questa stiamo pensando di 
mettere in ogni numero una stratega 
relativa a m gioco non più nuovissimo. 
Anche m questo caso aspettiamo di 
sapere cosa ne pensate. 

Andrea da Roma è un fan sfegatato dei 
mitico, unico, insuperabile Michael AIR 
Jordan. Come si può non conoscere e 
adorare un campione come Mike?l? 
Purtroppo Andrea, non abbiamo altn 
trucchi per NBA Uve '96 a parte quelli 
gà pubblicati Per rispondere anche ale 
albe domande vogliamo farti sapere che 

- a nd Kick OH Wofid non ò piaciuto 

molto, che Entyandef è veramente un beltssimo gioco e che New Japan Pro 3 non 
è affatto male ima se hai uno dei titoli precedent allora lasce stare) 

Federico Pieraccini di Milano d chiede notizie sulla P>ayStation2. Come avrai 
potuto leggere sul numero scorso, la Sony sta preparandod delle grosse sorpre¬ 
se Per questa ragione non è ancora stato annunciato nulla di sicuro su questa 
attesissima console. Piuttosto che darti delle notizie non confermate. ti diciamo di 
aspettare i prossimi numen di PSM per scoprire finalmente la verità sulla 
P1ayStation2 Federico d chiede anche se acquistare il Oual Shock o i Mad Catz 
per giocare a Gran Turismo La scelta è sempTice; il Oual Shock. La ragione per cui 
b abbtarrx) risposto senza dubbi à perché il Mad Catz sembra non essere perfet¬ 
tamente compatibile con Gl 

Accidenti! Abbiamo già terminato lo spazio delle risposte Flash... Ok. ragazzi, vi 
aspettiamo il prossimo nrese per alfe risposte rapide ai vostri quesiti. 

























az 


CONTflTTa 


Nav«««MC 199B 


Hksitt UHBBRHDOA TfmlbaoBL. 

B l ritorno dall'ECrS i baldi redattori di PSM eratx> stanchi, sfatti... dette vere òofeche umane, ma una terribile sorpresa i attendeva al loro ritorno in ufficio Una let¬ 
tera era in agguato sulle loro scrivanie. Dentro si nascondeva l'invito all'inaugurazione del Tour Mondiale per la presentazore delta modella ufficiale di Lara Croft che 
SI sarebbe svolta a Milano il 15 settembre Potevamo mancare? Naaaaa... Eccovi un resoconto fotografico di quella gomata 
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Avete vecchi titoli che non usate più e sono sommersi 
dalia polvere? 0 forse siete vittime di un regalo toppa- 
to da un volenteroso parente lontano? 0 forse andate 
in giro per negozi dicendo: "Mi hanno regalato questo, 
ma lo avevo già. Conoscete qualcuno disposto a pren¬ 
dere il gioco indietror. 

Bene, ecco il posto per voi dove tare un buon affare! 


S« voleMtnandiregraiutarnameuiinnuncibaPSM. diM«(a90toscnv«rslvo(tronerrw. ninzzo«A)E.<nai.(it«aMca(caM. «•ndMaoscambaw. pùimbfsvadBsoizione 106 ^oHme ostate dsor» 
tamenta cercando Non (tmamcate (t mettere 'matVet piece* come oggetto del'Emai P8M non » assurte nessuie resoonsabnta sUa qusM del ntaienale propoelo 


► Spedite.il tulio 3H«Qy9»»tatfidtriz70' 

PSM c/o PLAV PRESS Pl^tl6HING , 

Viete (Mie Mfeie, 34 J ' 

00192 Rome 

I navtgatori Internet posso usare I nostro indirizzo di posta elettronica: 

PUYPRESgUfi.ftp 


it. 


^ Vendo 

per PtayStaton 1 seguenti gocTti n versone Pai: 
.Actua Soccer .(Vand Theft Auto .Nbs Live se 
Inolire vendo anciie poeta per PC 
Per tifonneoara Oimman alo 031/711603 e 
ctaedare 0 ROBOrrO altnmenii 
scnveaemi per posta al nao rakazo EAM 
HYPERLINK "malto troOnpl il* 

^ Vendo 

numerosi Moh per SONY PLAYSTATION, tutti 

ongnslienparletieoond2ioia.iraouBLISHI- 

DO BIADE 2 UAPl THUNOERFOnCE V UAPl, 

TENCHUUAPI.DEADORAUVEUAPI.FOR- 

SAKENimusGEXaDtmu 

Vendo anctie Moh per NMTENDO 64 Perrtor- 

meaioni teMcnare alo 06506303 e ctaedare di 

Roberto 


^ Vendo 

per PSX pel Resilent Evi 2 a lomb Rader 2 
anbamta con le rspetove blibiai Ptezs nttabA 
a partire de 40 OOOC Scambd entrambi par Fral 
Famasy VII 0 b compro a ut preso non obe b 
50.000CI Talelonaiedtie 1030ale 1700alo 
051/347291 e date 1600 ale 2100 al numero 
061/331933 


► Vendo 

SEGA MEGAORIVE II e 6 goda andte separata' 
manta: MORTAL COMBAT HI. V1RTUA FIGH- 
TER 2. SPOT GOES TO HOLUWOOD. SUPER 
SKOMARKS PLUS, QUAKE SHOT i CASTIE 
OPLLUSION 

Ograarbcob amati preso. Lorenzo 
056M82256uaswak. 

HYPERLINK "tTMlloboboe570batmal.com* 


► Vendo 

per PSX ML Samurai Sbodown HI e FI 97. 
Carco noHre UM GUNZ T e UM metnorv card 
da 120 bboda a poco prezzo Eventuali scarribi. 
Aimutoo valdo soto per zona Roma Telafonete 
ah) (K^15615 ue pasti e chMdete ó Adriano 
o scrivere a HYPERLINK “malto;c o pvmOdg4 a F 
netA' 


^ Vendo, compro a scambio 
goda par PlsYSiatDn e PC . Arwunoo valdo 
sob per Bdo^ Tal 061-261411 
HYPERLIvK "riMlio E-Mal EP7470rTMl dea- 
net com* 


^ Compro 

quabasi goco orgnele HWL USA JAPI abba¬ 
stanza recente andte si bbeoo Max 20000 e 
tilob. Carco action replav (Datai 0 ExtrarrMl e 
mentory card 116 bbedai 
Vendo KvMted metal 2; 20000 -Om hard *1- 
bgy 20000;-Snerty 2000:25000.-CotTVTMnd 
& Cottquer 20000. -Fifa '96 40000; 
a molti altn a basso prezzo. 

Sono dsposto anche a eventuaa scamb nela 
zona d Catp e dntotia 

TeMonere ah) 06^906291 e daedare d Gliba 
^ Cerco 

FìtMi Fantasy VH. Tomb Raider I, Dasiractatr 
Dettr y2 e P renaer Manager '96 Telelo t to 
07731636361. dwdere di Marcus oppue al’av 
drizzo HYPERLWK *ma4bTaittlOtn 4* 

^ Cerco 

goda usab par PC Eitgtte Duo. posabertartla a 
prezzo modco. 

HYPERLMK "maHo'msopr a nOorovmcM re 4* 
^ Vendo 

nunerosi tuoi per SONY PLAYSTATION, ludi 
ongnah e (t pe^e condziorv. tra cU BUSHF 
DO BLADE 2 (JAP) THUNDERFORCE V UAPl. 
TENCHUUAPI.DEADORAUVEUAPIFOR- 
SAKEN mj e GEX X «YLU. Vendo anche teoli 
par NINTENDO 64. Per niorntazion) t eblortene 


alb 06M5303 e chMdere d Roberto 
^ Vando 

per PleySttbon volante e padal praocamante 
nuovtaireSOOOO 

oppue b scamb« con 2 god» d bua 
Vando goco: Hyper Teme a Ire 50000 e 
Gunshp a tre 66000 

Mi chiamo Matteo e nm potete troiwa alo 
(W 79645050 naie ore aerai 

^ Vendo 0 scambio 
par Pax Pat Dia Hard Tnomogy. Rasxlent Evi 
Bobbb Bobob. Wpeou 2097 (36000 Futoi. 
Vetoty botane. VUarhamtTMt (40 0001; Vttuel 
pool (45 000). Broken svMrd N. ovetboard 
150 OOa Par nto : tei ore 20 00 - 2100 alo 
0187-967626 e chiedere d Stefano 


^ Vando 

per Psx Pat Rayrnan e Ibdge Racer imsiemel C 
56 000: Resdam Evi 1 C 46000. Tomb Raider 2 
£ 40 OOOIélelortare ore sarai 061/7676907 
EnzooUbna 


^ Vendo 

perPsxIPeOilgoeoTommy. MeHuten. RaHy. 
cause doppw regab a C 70 000 oppue scambio 
con Street Fghiar. Alphaz. MOrtdeup '96. G.la 
odtn Cereo evaniuat coda otrticds per Gl 
T abbnars ore sarai ah) 0131/366006 a dtnde- 
rad Simone 

^ Vanto 

godx per Sony PtaySiabon; Frel Fantasy tactes 
(USA). Fìrisl Fantasy (USA). Gran Turismo HTAl. 
Takken 3 UAPl. Bushida BMe 2 (JAP). e moltn 
atti bolire vendo igochi per NniendD 64 
Top set raly (USA) a 85.000 Maro Kart 64 UAPl 
a 75 000 Star Fon 64 4JAPI a 70 000. Super 
Star Socoer 64 UApI a 70 000 e tana abi- 
Vando nokre atretrab d rvtste del sarare tadao- 
god». Acqueto godv per Nstterdo 64. Vendo 
noira rt tutta itala sob rarrsts spedzione 
postale n conesssegno /Lstenersi perdtempo 
Fabrfib TeL 0123347012 


^ Cerco 

Rneri Warhemmer 2: Oart Oman. Psichic 
Detective. 

WaHsr 0674B31O2 


^ Vando 

perPayStaton Nba Live 96. GPoice. Actua 
Soccer 2, Gran Tunemo. Iss Pio. dars Omen. 
S^bar Puzzb. Fìghiar Over Board Rampaga 
)/VÌitf Tòu. Dado Raly Ooes, Lcadad. M> 97. 
Madden 97. Vendo per Ptaystsbon um menxry 
cardda ITObbcch Vendo anche game boy 
pocket gioco nuovésmo Cerco Nntendo 64 
con accessori ed eventuali godv a prezzo mod- 
00. Cerco anche giochi per N 64 Anga e 
Playstation a prezzi modo Tabfcnere 
071A805I1 Crftlien ore cane 

► Vando 

rraga dme * 3 Pad * 3 gode.» Cbrmertac e 
adettator a E150000. super Notando r- 9 go- 
cht * Super (ìeme Boy * Adattatore a 
£ 300 (»0 Alan Unx r 4 gochi e £ 160 000 i 
tutto andie separatamen telili 
boire vendo giochi per PleySietor. R: e OerrM 
Boy a onm prezzi 

TeL 0360/79B006 e dvedare d Roberto 


^ Vando. teambb 
CO par Psx; kon e Bbod. Iss Pro. Mk3. Wwf. 
Kart, ho e KWAb. Set ndar. Cnboorn. Nh 
Power Play. Kngis. Fnld. tade lo BbcA 
Fbaming Ruviar. DavM Cuk Skaleton Wamw. 
Stia RanL Fnal fantasy VI. Nba Lwe 97. 

Haxen. Soviet sdea. ZeroOnride. Olkiipc soccer. 
Ompic Games. Rily Cross. 
boHre carco laochi psr Super rwilerxb e Maga 
Onve Tel 0347/2516784 Alexander 

^ Vendo 

per Psx Toca Tbunrg Car varecne pel £ 45 000 
tafabnere ah) 0424/37869 a ctvedare d Igor 

^ Vamlo 

i seguenti godìi per PlsyStabon: 

FI 97 a £ 50000 trailabii lintroveblel) e PgA 
Tiou '96 a £ 45 000 Vendo moire Memory Card 
come nuova 15 bboda a £ 35 (XX) bdttb* 
Aqustando pù noi m bbeoo s effettuano favo- 
bai aconsl M. 015^757 ore pasb oppue 
01£f513189oraulfico 


^ Vendo 

Per (iamaboy (senza scatob e merueb. sob 
guecb) Prime Raga £ X.OOO * s sp. S. M Land 
£ 50.000 * $.sp. Teblonare dele 2000 ale 
21(l0ech«deredGabrbbiel 0S83i960660 

► Vendo 

causa mutizzo Sony neyStetion uitversab * 
pad-» pad anabgoo r 2 mamory card -» 5 go¬ 
da. tutto n cora to ora perfelte a £ 650 OCX) Per 
mfomMZonitablotwehp ah) 0444X38628 
Carlo Aimuncb vaWo per li sob provinoe d 
Vbenza. 

^ Vendo 

Psx Sen Oty 2000 ipaO.SyndcswWsrsI Pai. 
Reedani evi 0 C. (USA). Fral Fantasy VI 
(USA). Dead « Aiive iPal. Prerraermanager IPai). 
Tekken 11 (Pai PIst.). Iss Pro (PaO. Fifa 97 (Pah 
ongnak. Tuit ì cd sono come nuovi. 

Tel 049X31C7S Matto sob zona fboova a pro- 
vmoa 

^ Vendo 

Balde arsrs Toshmdsn, Road Resh ( £ 36 000); 
Crash BendeooL Som bbde (£45000; Frgbtm 
Force {£ 70.000) ma usato; Couner CrMS ( £ 

69 0001. Mero Mad-nes V3 (£ BO OOOt riMi 
usato. Broken Sword l£ 80 000) rrai usato 
Bruian Sword (£800001 mai usale. Pidge 
Recar (£ 40.0001 tutti come nuoV and» quark 
vecchi Sono disposto a cambMtk con isaguerb 
tiKH Bvjsha» Biade, Need *or spaed 3 Mortai 
ifombat 4. Gb. Betman & roba The Fith 
Ebmem Per mbnTMZbm wblonaie aio 
010/3731960 e daeOere d Federico 

^ \bndo 

per Sony PbyStatbn e £ 60.000 Heioubs e 
Actua Soccer 2. VendVScstTitao Tekxen 2 e 
lomb Raxbr con Qta, Sukoden. Legacy of Kar, 
Heatts FFIscKs. Atmdra Oxioa. 
Wpeout2097 Cercoi suddengoc‘lequals•' 
a GOR. die sono disposto anche ad acquatale 
Vendo e £ 180.000 Nsrtendo Nes con due 
Ccntroler. petob Zappar, adatteiore universeb a 
lOgochi CimoTutx per nmencM64 Soib 
nbrasaaioaracouswdiiHOdiicopai: bar Psx 
(per rmsenmento d queste fresa asoo b pu 


copbb dscreixxM a rei dela redazone). 
Te blonare. aolo te mtaressab. alo 
096EV45370 a chtedsre d Rocco 

*4--4- 

wnoo 

Sega Maga Dove euro *■ modhcs Use ■ Jap 
n*1 pad onipnab. n* 1 parte con Auto - Fire. 
n* 2 psda 6 lasb con furbo he e Slow 
moDon * pesa d ahTMniazbne * cavo RF 
(par antsnnal * Vitua Racmg (Jap). Nba Jam 
T E. (Euo). The Termeiattr (Usa). TÌb Spm 
(Euro). Sene (Euo). Sorre 2 Dtp). Super 
Moimco G.P I Uap). Mortai Korrbat (Euro). 
Mortai Kombat H (Euot. Ughtarag forca. 

(Thuidar Forca n/Iteli * sega mega od Jap con 
(tetletore umerstee od pka V cari d akmanta- 
zxxM * Fia Intamaaonal Soccer Channponsfxp 
Edton. Wondei Dog, Pmea oi Persia. Thuidar 
Storm Fx Funky Orror Band. After Bamar III. 
Tuttomblocooalt: 1000000tra r-ss 
Matanab n ottme oorxkzion compreso d 
rmbaiagg. custode a biretb (fistnizxxv Da non 
perdere tempo non b na perorali II Per nfonna- 
zion ditemi Ilo 0721/806934 date 13 00 ale 
14.00. date 1830 ale 2100 e chted d 
Antonio Max serietà, no perdbmpo 

^ Vando oicambb 
goda PteyStatxr Broken Svrerd 2 ISgomd 
ima. Cod Brotrdars 2. Actua Soccar 2. Akan 
Tnoto(;y. Woitdcup98 1 meae d vita. Resdant 
Ev4 2. Auto Destux Sta Wvs Rabel AssauK 2 
I sanmana d vita. Adates Pawar Soccer 2 
Varato 0 scambn goda Saga Satun. Street 
Fghbr. boependanca Day. rterus 2. Sega Raiy. 
VVtu8Cop2. Tonto Radar. Swws96 Manx TT. 
poterti dxamira a tutte b ora a chedeie d 
Gitilo Tel 7000875-0347/6266484 


^ Vando 

per Sony PbyStAbon i saguenii gechi m 
Broker Sword 140OOO BroaMnSword2 
180 0001. Nba Uve 97 65 OOO). Croc fio 000). 
Suiker 96 OO.OOa Resxbnt evi 65.0001. 
Deaceni (56 0001 Fila '96 (700001. (òran Tuismo 
(800001 Tutto m blocco a 400000. Vando anche 
trucchi per tute goda Per infprmazxxa chterrie- 
re b 0906623034 nate ore sarte chteoata d 
Davida 


► Carco 

per PtaySobon 1 seguano moi. Resdant Evi, 
Rapa) Rebad. Broken Sword I MysL Jumomg 
Ftesh 2. (ìax X: Eiibr thè (3akpo Lrttb Bg 
Adventua. Lost Vikng 2. Dócomorld 2. 
Wonara ah) 03389903682 ora serte a chw- 
itered Emenuab 

^ Salva 

sala ragazze^ ira 12/14 arri rerresM un ameo 
d panna taiano 14am7 Bè abra servata a 
Simone Camob Va A Tnpob 48 cap 65125 
Pescara. 

^ Carco 

21-Carcogocrv par FlaySiabon Raynan. 
harote's Adventures. Ludey UAa. Prezzi modo 
Max senati taeforara PI peso 010416331 
chedare d Laura 

^ Carco 

quacuno da voga scampare Rasident Evi 2 
iPafi (I itaksno con 1 da seguent gnen: Street 
Ffgfner ex pks ab Rial Bixi Fatai Fjry. 
Oasbuctxr Deroy 2 A-manti. L 80.300 4 
pnmo.L 50 000) secondo LXCXIOi terzo 
Taiatenaie dopo e da 20 00 a nunaro 
0416460286 criedara d Alessandro 
















































La soluzione definitiva per i tuoi giochi ! 


pooii lopiz I I I 
riKlVlI/l lKl_ ! ! ! 


Via U. La Malfa, 134 (ex Via Po) 20032 Cormano (MI) 
Tel.(02) 61.555.360 Fax (02) 61.555.361 
e-mail commerciale@newel.it 












APPUNTAMSNTO 
TRA UN mSB! 


Nov««i€«t I99B 


COSf^ VI flSFCTTA SUL NumeRO 


Paura Paura! 


Tenetevi pronti a tremare, perché sul prossimo numero ci saranno tanti 
giochi veramente agghiaccianti. Vi risucchieremo l'anima con l'aiuto 
del protagonista di Kain 2, faremo dei festini a base di sangue con 
i lottatori del folle Thrìllkill e ce la spasseremo con la bellissi¬ 
ma Morrigan di Darkstalkers 3. Sarà un inverno da brivido 
grazie alle spaventose sorprese che PSM ha in serbo 


Hot New Playstation Tech 

Durante l'ES abbiamo visto un sacco di nuovi giocattoli hi-tech, ma fino¬ 
ra non abbiamo avuto abbastanza tempo per fare un articolo 
approfondito. Il mese prossimo vi racconteremo tutto ciò che potrà 
sconvolgere il mondo dei videogiochi. Abbiamo un sacco di novità; 
nuovi controller, disk drive per Playstation, Memory Card a forma di 
Lara Croft e molto altro! Un appuntamento imperdibile per coloro che non 
gliono estinguersi! 


fsBdiui programmatori di Virgin e Paradox hanno lavorato giorno e notte per termi¬ 
nare questo gioco. Per poter sopravvivere all'orrore, vi serviranno dei suggerimen- 
i speciali. Siete fortunati! PSM vi verrà in soccorso con una guida che vi spiegherà 
ttóti i segreti del gioco. 


^■6li ULTIMI titoli per Playstation r' r ,, iq recensioni più ONESTE che potete trovare 
I codici più CALDI per Playstation ^ Interviste ESCLUSIVE 

I giochi più SBALLOSI per Playstation Le strategie più APPROFONDITE 

Un IMBATTIBILE servizio dal Giappone una sezione di LETTERE dannatamente lunga! 




^^Firial Fanta^ VÌÌI^^ 
Spyro thè Dragon 
Tenchu (versione Italia) 
Brave Fencer Musashi 


rrni 

'Xènogèàrs 
Legacy of Kain: Soul Reaver 
Apocalypse 
E tanti altri! 


'■i. a:'. - ” r ■ • 
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Siete ingordi? Non vi bastava vedere riprodotti i vostri record con i nomi in calce? Ci 
avete voluto sfidare. Qualcuno di voi ci ha scritto chiedendo dei premi per chi risulta 
vincitore delle 3 sfide. Presto fatto. Vedete riprodotto qui sotto il Piranhapad che è 
stato vinto dai PSManiaci che hanno raccolto e superato la sfida lanciata nei n. 6. Per 
testimoniare la vostra supremazia e svettare su orde di amia invidiosi, fotografate lo 
schermo che testimonia la vostra impresa e spediteci H tutto al seguen- 
te indirizzo: PSM c/o PlayPress Publishing - Viale delle Milizie 34 - 
00192 Roma. Ci spiace, ma non rispediremo indietro alcun materia¬ 
le da voi inviatoa! I Pranhopod aone pradoiti da 

ln $ 9ro€tm dwtribuW in taio do 

Pare sanrire Porre il vostro grido di virroria!!! 2^S9S a 01/23*7605 

fax 01/2367605. 


Sfida n. 1: Parasite Ève 

Mostrateci il Vero Rnale 
Quando portate a termine Parasite Ève vi viene 
mostrata una sequenza FMV. Quelo che molti di voi 
non sanno ò che quel filmato non è la vera fine del 
gioco. Per ottertere il vero finale dovete aprire la 
modalrtà EX e risolvere tutti i rompicapo al suo inter¬ 
no. Per vincere questa sfida dovrete essere la prima 
persona a mandard una polaroid o una videocasset¬ 
ta del filmato finale di questa nuova modalità. Fate 
attenzione a non fotografare un'immagine presente 
anche ner finali normab o non sarerrx) in grado di sta¬ 
bilire se siete realmente nusdti a completare la 
modaktà EX. 


Sfida n. 2; Mortai Kombat 4 

Ottenere Tutti i Rimati 

Ogni volta che portate a termine il goco con uno dei 
Kombettenti. venite ncompensatì con uno speciale 
filmato in computer grafica Se successivamente 
vorrete rivedere questi FMV, potrete utizzare la 
voce 'Kombat Theatre", che si trova nel Menu 
Opzioni I ven Kombattenti vorranno sbloccare ogm 
svigolo filmato per schiarirsi le idee sulla trama di 
MK4. Vogliamo una polaroid o una videocassetta 
della schermata di 'Kombat Theater" completata 
per dimostrare che avete finito il gioco con ogni per¬ 
sonaggio Chi invierà la foto per pomo sarà il nostro 
vincitore. 


Sfida n. 3: NFL Xtrema 

Ottenete il più alto punteggio possibile 
Questo titolo è basato tuno sulla violenza, così per 
rimanere nello spinto del gioco abbiamo preparato 
un'Ultima Sfida speciale. Il vostro scopo ò quelb di fini¬ 
re una partita cercando di segnare più punti che pote¬ 
te. La difficoltà sta nel fatto che dovrete obbligatoria¬ 
mente utilizzare gh Inòanapolis Colts. Perché i Coits? 
Beh, doamo che è una squadra veramente scarsa e 
cosi la sfida ò ancora più drffole Non a sono regole, a 
parte il fatto che dovrete spedirà una polaroid del pun¬ 
teggi finale. In tutta onestà, non d importa nula con¬ 
tro chi giocate e quanto tempo d mettete Chi tra voi 
segnerà più punti si beccherà i premo. 


i 




6 VlalMraiMa MmAt Una MlMéan M 


Oh, no... Siamo già alla fine del numero! Beh, prima di congedarci, 
ecco qualche foto divertente: 


A I' Shoron StOM? i' Kim loiinyArt I' 
Omtdta SdiiffArT Ha, mo è mettm pàù 
dtffkiA do Mo 9 rAfArAl SlMa 
dAia CIO. è b dbo miù rii in aia dd 
fflAOdA dd viOAAdAcili. 


4 AbbtAOTA tCAm 
bble AH p ob di 
chèAttbT» CAW 

Ate^M *1 - 

rwev BWV OViW 

CIO.» 0iuriAmA 

di ■ ■ ■AI A llAli 

UHWdiUMIli A di 
riAfi amrd 
dblTAfd AAOfKfw 
WA Atfbiol 


I 




































IS C0Ml9lg... 


...veneréi 13 novemère 1998 


ÀClìViSÌON, 



HALIFAX 
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E TORNATA 


LA PIU GRANDE AVVENTURA! 


HALIFAX 


PIdySialion 


www.halifax.it 
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